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A kiadványt a LAPKER Zrt, alternatív terjesztők terjesztik. A GameStar előfizethető a kiadó ügy- 
félszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, az ország bármelyik postáján (információ: 136 80 444 444; 
hirlapelofizeteséoposta.hu.), Budapesten a hírlap ügyfélszolgálati irodákban, a Központi Hírlap Cent- 
rumnál (Budapest, VIII. ker. Orczy tér 1. tel: 36 1 477 6300). 

A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárolhatók ügyfélszolgálatunkon (nyitvatartás: 
H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a 
terjesztes(0Vidg.hu e-mail címen. 

A GameStar megjelenik minden hónap harmadik csütörtökén. 


GameStar dupla DVD-melléklettel: 1995 Ft, 1/4 éves előfizetés: 4920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9870 Ft 
1 éves előfizetés: 19 020 Ft 
GameStar dupla DVD-melléklettel: ISSN 1787-9027 


Jogi közlemények: 

Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldését, meg- 
őrzését. A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben vagy fordításban), minden megje- 
lent képet, táblázatot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, nyilvános vagy üzle- 

ti felhasználásuk kizárólag a kiadó előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt DVD-k a 
GamesStar térítésmentes ajándékai, önállóan forgalomba nem hozhatók. A DVD-ken található progra- 
mokat a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért fe- 
lelősséget nem vállal. A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, ám azok tartalmáért 
felelősséget nem vállal. Az esetleges hibás DVD-mellékletet postán juttassa el ügyfélszolgálatunkra, té- 
rítésmentesen kicseréljük őket. 
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SZIASZTOK! 


OKAK SZERINT AZ ÉV EGYIK 

LEGSZOMORÚBB HÓNAPJA A 

NOVEMBER. Esik az eső, hideg és 
nyirkos minden, az egyszeri játékos legszí- 
vesebben ki sem mozdulna a jó meleg szo- 
bából, ahol betárazva várnak az ősz végén 
megjelenő sikerjátékok. Jómagam imá- 
dom ezt az időszakot, ilyenkor mindig lel- 
kiismeret-furdalás nélkül ülhetek a gép 
előtt, és ,tesztelhetem" a legújabb játéko- 
kat, mondván, a kinti idő nem teszi lehe- 
tővé a szabadtéri programokat. A mosta- 
ni november kifejezetten kedvez ennek a 
stratégiának, nemcsak a csapadékos idő- 
járás, az erős játékkínálat is arra csábít, 
hogy még csak véletlenül se merészked- 
jünk ki szobánk biztonságot adó mene- 
dékéből. 
Itt van mindjárt a sokak által istenített 
Call of Duty: Black Ops II, amit a 
GameStar tesztelt le Magyarországon 
először. Az új CoD mellett természetesen 
megnéztük a Medal of Honor: Warfightert 
is, kicsit csalódtunk az egyjátékos rész- 
ben, de a multit kipróbálva rá kellett jön- 
nünk, hogy a negatív kritikák túloztak. 


A konzolosoknak is akadt csemege, neve- 
zetesen a Halo sorozat negyedik része lan- 
dolt nálunk, Chavalier kollégánk nagy örö- 
mére. 

Kifejezetten erős a felhozatal a sebes- 

ség megszállottjainak, olyan remek autó- 
versenyek kerültek terítékre, mint a Need 
for Speed: Most Wanted, a Forza Horizon 
vagy a WRC3. Az új teljes játékot is a se- 
bességmániához igazítottuk, az idén meg- 
jelent Insane 2 minden bizonnyal hosz- 
szú távon képes lesz lekötni az autók sze- 
relmeseit. Az Insane 2 mellett DVD-nken 
megtaláljátok a World of Warplanes bé- 
takliensét, melyhez egyedi kódokat adunk, 
hogy részt tudjatok venni a játék zárt 
tájában. 

Lassan a végére érek a bevezetőnek, de 
még csak a töredékét tudtam nektek el- 
mesélni annak, mi minden fért el ebben a 
hónapban a magazinban. Jobban jártok, 
ha továbblapoztok, és elejétől a végéig át- 
olvassátok a 2012/11-es GameStart. Jó 
szórakozást hozzá! 
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MEDAL OF HONOR: 
WARFIGHTER 


HITMAN: ABSOLUTION 


TELJES JÁTÉK 


INSANE 2 


Z INSANE 2 SZÁMOS 
MAéss KÍNÁL A 

TEREPVERSENY MŰ- 
FAJBAN. A hagyományos, idő- 
re menő kihívás mellett a játék 
9 másik móddal is rendelkezik, 
köztük a népszerű , Capture 
the flag", ,Gate hunt" és 
Pathfinder" feladatokkal, va- 
lamint néhány új versennyel, 
mint a bónuszvadászat, terü- 
letfoglalás és helikopteres ül- 
dözés. Ezek közül mindegyiket 


többjátékos módban is kipró- 
bálhatjuk, egyszerre hét ellen- 
fél ellen küzdve. Összesen 20 
helyszín, 170 verseny, 4 kon- 
tinens, 10 játékmód és renge- 
teg tuningolási lehetőség vár 
ránk a magyar fejlesztők mun- 
káját dicsérő Insane 1 szellemi 
örökösének számító mókában. 
A játékot a Steamen kell majd 
aktiválnotok a DVD-tokon ta- 
lálható egyedi kóddal. Kellemes 
száguldozást mindenkinek! 


November az adrenalin hőnapja: féktelen autöversenyzés, ádáz 
légi és kegyetlen földi csaták várnak titeket, ha elindítjátok a DVD-t. 
Kellemes szórakozást! 


DVD TARTALOM 


Ess 
WORLD OF WARPLANES 


T é : "a 
ZÁRT BÉTA TÖLLGVbet TELJES VERZIOS 
új ls dkak kérés ezta a légi csatáro- . ; a 8; PROG RAMOK 


zások világába kalauzolnak el minket World 

of Warplanes című online játékukkal. A 

DVD-tokon található egyedi kód hozzáférést 

ad a zárt bétához. Olvasóink az Agnitum két biztonsági csomagját ingyenesen használ- 
hatják december 31-ig, ehhez internetes regisztráció szükséges. 

GSTV Látogass el a www.agnitum.hu/gamestar oldalra, és írd be az 
aktuális havi kódotamit a 114. oldalra lapozva találsz meg. 
Ekkor egy újabb kódot kapsz, amit másolj be a program indításakor 
megjelenő Kulcs megadása gombra kattintva. Probléma esetén a 
supportcdagnitum.hu címen kérhetsz segítséget. 


Az F-Secure biztonsági csomag képes a felhasználók digitális adatait 
megvédeni az illetéktelenektől, legyen szó PC-ről, mobiltelefonról 
: , INTERNET vagy Macről. Ráadásul olvasóink immár az F-Secure mobilvédelmét 
" , SECURITY is használhatják Android, Symbian és Windows Mobile készülékeken. 
; ,PLUS ZEGCRÍTY A programok legfrissebb kulcsaihoz az antivirushaz.hu/gamestar 
SEC oldalon juthatsz hozzá, ahol a regisztrációs űrlapon add meg az 
] aktuális kódot (a kódért lapozz a 114. oldalra), majd válaszd ki, 
"ezer hogy melyik terméket szeretnéd aktiválni. A generált kulccsal 2012. 
november 15-től december 31-ig használhatod a szoftvert. Probléma 
esetén a kapcsolatídyellowcube.hu címen kérhetsz segítséget. 


! 
" ESET Smart Security 


Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos védelem- 
re. Ezt a GameStar olvasóinak az ESS programcsomag szolgáltat- 
ja, ami egyben vírusirtó, tűzfal és spamszűrő is. Ezért mindössze 
annyit kell tenned, hogy feltelepíted a DVD-mellékleten található 
ESS kliensprogramot, majd ezek után ellátogatsz a www.eset.hu/ 
gamestar oldalra. Itt szükséged lesz az újságban található havi 
kódra, (a kódért lapozz a 114. oldalra) amellyel hónapról hónap- 
ra meghosszabbíthatod a program licencét. 


Olvasóink ajándékba kapják a Panda biztonsági termékcsaládjának 
:? Global Protection2010 30 napig használható változatát. A terméket aktiválni kell, első 
KEREKASZTAL És ez ek ET indításkor kérhetünk termékkulcsot e-mail címünk, illetve meglévő 
11."57a Panda ügyfélszámunk beírásával. Ezután az aktiválást a program 
automatikusan elvégzi, erről e-mailben megerősítést is kapunk. 


Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-1 577-49301-et, : : Probléma esetén: supportdhu.pandasecurity.com. 
vagy Irj a terjesztesőidg.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 


Amennyiben a GS1211 jelű DVD lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, bármely állománykezelő programmal 
el lehet indítani a főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. A teljes játék telepítéséhez kattints a DVD kiemelt 
menüpontra, vagy indítsd el a DVD gyökérkönyvtárában a setup.exe-t. Ha nem indul a teljes játék vagy valamelyik másik 
program, használj más meghajtóprogramokat (DirectX, VGA-kártya driver), és/vagy próbáld ki ismerősöd gépén is. 
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AZ év egyik legnagyobb üzletét a Disney 
kötötte, amikor megvásárolta a Csillagok 
háborúja jogokat. Te mit vársz ettől az 
összefonódástól? 


MEET THA TEAM 


VÁLASZ: Nagyon ütős új trilógiát, lehetőleg Timothy 
Zahn regényei alapján. (A Birodalom örököse, Sötét 
erők ébredése, Utolsó parancs). Tudom, hogy erre kevés 


VÁLASZ: Hogy Donald beismerje, valójában ő Pluto 
apja. Egyébként pedig bármit is csinál a Disney, annál 
rosszabb már nem lehet, mint ami eddig volt. 


az esély, de akkor is, Thrawn admirális a legjobb! MIVEL JÁTSZOL? 

MIVEL JÁTSZOL? Halo 4, Hitman: Absolution 

Diablo III, Wonderbook MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? Far Cry 3, bá ár inkább a téli kollekció része. 
speedet CHAVALIER ar Cry 3, bár az már inkább a téli kollekció része. 


VÁLASZ: Vagy nem változik semmi, vagy jobb lesz. 
Rosszabb már nem lehet. 


VÁLASZ: Talán annyit, hogy végre lesz megint 
slézerkard" meg ,sugárpallos", mint gyerekkoromban, 


MIVEL JÁTSZOL? amikor a sznobokat még bottal vertük. 
Wow MIVEL JÁTSZOL? 

MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? Medal of Honor: Warfighter 

Hogy legyen időm játszani, bármivel. MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 


VÁLASZ: A klasszikus trilógiához méltó folytatást, 
ami feledteti azokat a sérelmeket, amiket , Jar-Jar és 
a haverok" okoztak. 

MIVEL JÁTSZOL? 

Assassins Creed III, ACIII: Liberation, 

Saints Row: The Third 

MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

Hitman: Absolution, Ravenss Cry 


VÁLASZ: Elsőre botrányosnak hangzik, de 
mindegyiket cégnél nagy koponyák vannak, akár még 
jó is kisülhet a dologból. 

MIVEL JÁTSZOL? 


Far Cry 3, Hitman: Absolution 


VÁLASZ: Egy , Karib-tenger ewokjai", , Hamugunganke" 
vagy ,Mickey egér halántékon rúgja Jar-Jar Binks-t" 

film tuti siker lenne, de ha a modern Disneyre gondolunk, 
akkor a , Leia Montana"-val lehetne nagyot kaszálni. 
MIVEL JÁTSZOL? 

Family Guy: Back to the Multiverse, Halo 4 

MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

Hitman: Absolution 


VÁLASZ: Első körben nagyon mérges lettem, mert 
nem véletlenül volt a Star Wars az, ami. Lucas nélkül 
más lesz minden... És fura módon, pont ezért, végül is 
lehet, hogy rendben van ez így. 


Bármivel, ami a kezem ügyébe kerül, amikor épp MIVEL JÁTSZOL? 
szakdolgozatot kéne írnom. Forza Horizon, ACIII 

SOPHIASO MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 
A szép leveleket, amikre jól ráléphetek. Ropognak. Epic Mickey 2 


VÁLASZ: Eddig hidegen hagyott a dolog, de mikor 
megláttam Darth Goofyt, kíváncsi lettem, hogy a 
jokhljei, hogy fognak majd hangzani. 


VÁLASZ: Mivel nemcsak Star Wars-, de Marvel- 
rajongó is vagyok, nincs mitől tartanom, miután lát- 
tam, hogy utóbbiból mit hozott ki a Disney. 


MIVEL JÁTSZOL? MIVEL JÁTSZOL? 
Maradok az L.A. Noire mellett. Diablo III, League of Legends 
MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 


Az ősz végét. 


VÁLASZ: Azt, hogy készítsék el a Tizenkét dühös 
ember újabb remake-jét csupa wookie-val. 


arcal Bz 


HUNTER 


StarCraft II: Heart of the Swarm 


VÁLASZ: Arra számítok, hogy kicsit átértelmezik a 
jedikódex ,nincs érzelem, béke van" pontját, és egy köny- 


MIVEL JÁTSZOL? nyed családi kalandot készítenek a már nyugdíjazott Luke 
Diablo III, Patapon 3 Skywalker unokáival A bűvös fénykard legendája címmel. 
0 MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? MIVEL JÁTSZOL? 
is , ata LEGO The Lord of the Rings SASLRA gglteja ELLENSÉG nt hunteremet. 
NIGHTWOLF EPRESPUSZEDLEE j 


VÁLASZ: Azt várom, hogy Mickey egér Leia Orga- 
nával mulatozzon, Donald kacsa pedig Chewbaccával 
járjon vadászni. S persze Bambi és Han Solo életre 
szóló (értitek hehe) barátok legyenek. 


LEGO The Lord of the Rings 


VÁLASZ: Csak jót várok. Új rendezők, kemény főnökség 
végre a Lucasfilm felett. Ráfért egy kis vérfrissítés, mint 
ahogy annak idején a Marvelre is. A Leia Montana pedig 
a legszexibb ötlet, amit valaha hallottam! 


MIVEL JÁTSZOL? MIVEL JÁTSZOL? 
Még mindig a Guild Wars 2-vel, megérdemli. Need for Speed Most Wanted, FIFA 13 
MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 


Öt-hat nap teljes pihenőt. 


VÁLASZ: A Disney szerintem nem azért vette meg a 
Lucasartsot, hogy újragondolt Star Wars univerzumot raj- 


ENDREMAN 


Assassins Creed III PC 


VÁLASZ: Az égvilágon semmit, bár egy Star Carst 
szívesen megnéznék. 


zoljanak nekünk, hanem azért a 2.5 milliárd dollárért, amit MIVEL JÁTSZOL? 
a legutóbbi három - gyatra - epizód termelt. Need for Speed: Most Wanted, Euro Truck Simulator 2 
MIVEL JÁTSZOL? MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 
Assassin: Creed III, Medal of Honor: Warfighter Mafia 3 
MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 
DUNCAN Már kijött. 


www.gamestar.hu 9 


Je 


KEDVES ARÉNÁZÓK! 

Nem tudom, mi történhetett veletek eb- 
ben a hónapban - én ugyanúgy itt vol- 
tam, mint mindig az elmúlt sok-sok év- 
ben. Ti azonban valahol messze járhat- 
tatok, hiszen alig érkezett levél. Ez en- 
gem nagyon szomorúvá tesz, hiszen az 
Aréna leveleinek olvasása egyik leg- 
kedvesebb szokásommá vált az elmúlt 
tizensok évben. Most pedig fél óra alatt 
végzek az egésszel. Írjatok, oké? 


ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


INGYENES-KÍVÁNATOS? 

Volt egy kis időm a minap gondolkodni, 
és eszembe jutott, hogy a Command and 
Conguer Generals 2 free-2-play lesz. Ar- 
ra gondoltam, hogy ami ingyen van, rá- 
adásul még jó is, az elég kívánatos. A 
szomszédom kisöccse mindig nagyon 
utánamegy annak a stílusnak, aminek 
egy darabja éppen megtetszik neki, így 
egy kecske is csinálhat nyarat. Tehát sze- 
rintem a Generals 2 bebikázhatja a hal- 
dokló RTS műfajt, utat nyithat az RTS- 
ek mestereinek, az Ubisoft Massive-nak, 
valamint jöhetnek olyan címek, amik ta- 
lán az FPS-ek népszerűségéig dobhatják 
a stratégiákat. 

Aztán eszembe jutott, hogy ha az em- 
ber egy CoD-dal játszik, akkor az kb. any- 
nyi, hogy agy kikapcs, lövésgomb lera- 
gaszt, gyilkol, míg egy RTS-hez gondol- 
kodni kell, megtervezni a stratégiát, Így 
se a lazulás nem oldható meg, se a Vér 
Pistikék nem állnak majd át az RTS-ek 
játszására. Úgyhogy a jövőre és rád bí- 
zom az RTS-ek jövőjét. Te hogy vagy az 
RTS-ekkel, Gyu? Válaszodat és a 2012. 
novemberi GS-t is várom, NazBaHa Gyu! 
- Prófusz Robin 


Tied a hónap mondása díj: ,Egy kecs- 
ke nem csinál nyarat." Nagyon jót 
mosolyogtam rajta, ugyanis a mon- 
dás úgy hangzik, hogy ,egy fecske" 


KEDVESKÉINK! 


Na, ez eléggé meredek volt. Nem is re- 
ménykedtünk benne, hogy most innen, a 
lap aljáról is köszönthetünk benneteket. 
Ilyenkorra már azt terveztük, hogy ügy- 
védeink és szeretteink felváltva járnak be- 
szélőre egy nagyon rossz hírű börtön- 


nem csinál nyarat - emiatt nem mind- 


egy, hogy kecskefészek van az ablak 
felett, vagy fecskefészek van. Sőt, a 
férfiak fecskét hordanak a strandon, 
nem kecskét... és még sorolhatnám... 
Mindenesetre köszönöm a mosolyt! 
Válaszolva kérdésedre, szeretem 

az RTS-eket, de főleg az ,empire 
builder" típusúakat, amelyekben 
nemcsak háborúzni, hanem folyama- 
tosan fejlődni is kell (Age of Empires, 
Empire Earth stb.). Egyetértek, RTS- 
ek esetében többet kell gondolkodni, 
de az igazán jó FPS-játékosok is ren- 
geteg stratégiát és taktikát használ- 
nak. Ugyanis hidd el, aki jól tolja az 
FPS-t, annak nemcsak agykikapcso- 
lás és vadul lövöldözés a dolog. 


be. (Vajon van jó hírű börtön?) Ugyanis si- 
került az előző adásban szinte majdnem 
mindenkit és mindenhol megsérteni. HP 
már azt várta, hogy mikor kopogtat be a 
TEK műsor közben... De nem jöttek. Ezért 
a következő fellépésünknél tovább feszít- 
jük a húrt. Reméljük, majd el is pattan! 
Utána már a sittről fogunk jelentkezni. 


Ti miért szerettek írni? - Realbaffle 
RG: Senki nem mondta, hogy szeretünk, 
sőt nem is nagyon tudunk, csakis a pénz 
miatt csináljuk. Félretéve a tréfát, nem tu- 
dom, a többieknél hogy van ez, de nálam 
egy kicsit kényszeres a dolog. Tehát ha egy 
ideje nem írtam semmit (bár ilyen már rég 
volt), akkor hiányérzetem van. Egyébként 
pedig van úgy, hogy az emberből kikíván- 
koznak bizonyos gondolatok, és esetem- 
ben ezekből születnek a jobbára hétvégén 
megjelenő, gondolatébresztő cikkek. 


NW: Néha szinte ellenállhatatlan vágyat 
érzek arra, hogy két pofára zabáljak egy 
egész tálca puncsos minyont. Nos, az írás- 


A WAREZKÉRDÉS EGY ÚJ 
SZEMSZÖGBŐL, AVAGY MI LESZ 
VELED, GAMERTARSADALOM? 
Az említett warezkérdést már sokat tár- 
gyaltuk az Arénában és azon kívül is. De 
vajon tényleg meg kéne végérvényesen 
szüntetni? Vagy lenne más megoldás? 
Nézzük kicsit az olyan játékosok szem- 
szögéből, akik még nem dolgoznak, vagy 
nagyon keveset keresnek. Valljuk be, sok 
ilyen van, akik bő egy-két évig gyűjtenek 
egy jobb PC-re vagy konzolra. Az egyre 
emelkedő játékárak (főleg a konzoloknál) 
megnehezítik a vásárlást. Én például nem 
vagyok a warez híve, legtöbbször megve- 
szem a játékot, PC-m van. 

A fejlesztők szemszögéből egyértelműen 
káros a warez, de vajon (jónéhány játé- 
kosnak nem ez jelenti a legutolsó kapasz- 
kodót a játékvilághoz? Egy átlagos új 
konzolos játék ára 15 ezer forint, ez any- 
nyit tesz, hogy hét játék árából már vala- 
hol telne egy új konzolra. Megéri? A vá- 
lasz egyértelműen igen, bár el lehet rajta 
gondolkodni. Egy átlagos kalóz mért fizet- 
ne bármennyit is egy játékért, ha ingyen is 
megkaphatja? Bizony nagy a csábítás. 

A másik kínos téma a cheat (csalás) kér- 
dése. Szerintem rossz irányba haladunk. 
Már alig lehet élvezni a legtöbb online 
multi mókát, mert hiába a legtöbb vé- 
dőrendszer, akkor is cheatel a játékosok 
legnagyobb része. Hova vezet ez? Hogy 


sal is így vagyok/vagyunk. Ha nem ütjük 
le naponta legalább 13 004-szer a klavia- 
túrát, akkor elvonási tüneteink lesznek, és 
olyan galád dolgokat találunk ki a kollé- 
gánkról, hogy mondjuk képes 95 százalé- 
kot adni egy középszerű játékra. 


Mi az a napi rendszeres dolog vagy te- 
vékenység, amit gyűlöltök, de még- 

is meg kell csinálni? Teszem azt borot- 
válkozás... - Rafinho 

EM: Na igen, például az is, meg minden 
este bepelenkázni Huntikát. Valamint be- 
járni a GS-be, kifesteni a falakat meleg 
gennyel, és HP-nak elmagyarázni, hogy fél 
éve nem dolgozik itt. 


Ha egy lakatlan szigetre mennétek, és 
csak egy dolgot vihetnétek magatok- 
kal, mi lenne az? - Ryou 

RG: Egy GPS-es jeladó, ami jelzi a helyze- 
temet azoknak, akik aztán visszavisznek 
valami lakott szigetre vagy hasonlóra. Ha 
ez nem, akkor egy hidroplán teli tankkal. 
Talán nem zuhannék le vele. 


az emberek már a , dicsőségért" még a 
jó játékot és a becsületüket is képesek 
feláldozni. 

Személy szerint én nem nagyon hiszek 

a freemiumban, mert fennáll a veszély, 
mint a cheatnél, hogy a játék tele lesz a 
játékot szétbarmoló, vaktában lövöldöző, 
anyázó trollokkal. Kell ez nekünk? NEM! 
De tényleg, megoldás az, hogy (a pletyka 
szerint) az új Xboxban nem lesz optikai 
meghajtó a használt játékok kicselezé- 
sére? Vagy az új PSN-rendszer? Mi lesz 
a gamertársadalommal? A megoldás a 
freemium? Aligha. 

Végül... Mi a warez? Tényleg meg kéne 
szüntetni úgy, ahogy van? Jó? Rossz? 
Vagy esetleg meg lehetne találni az 
sarany középutat"? Szerintetek? - Pee-T 


Rengeteg kérdést felvetsz - a warez- 
kérdés oka nemzetközi kutatások 
szerint nem a pénztelenség vagy a 
drágaság, hanem az, hogy ami le- 
másolható, azt lemásolják. A csalá- 
sok ellen azt kell csinálni, amit mi 
csináltunk a téren, gyerekkorunk- 
ban - aki csalt, megvertük, egymás- 


ÉPPEN MEGTETSZIK 
EKI, IGY EGY KECSKE 
CSINALHATNYARAT 


ban, ismert srácokban megbíztunk, 
így a játék mindig élvezetes volt. 
Magyarán lehet saját szervereket 
csinálni, oda csak ismerősöket meg- 
hívni, és akkor máris lesz élvezet a 
játékban, ha megbízható, becsüle- 
tes arcokkal toljátok. Idegenek meg 
csíteljenek, akikkel csak akarnak. 

S hogy az új megoldások jók lesz- 
nek-e? Majd kiderül, egyelőre nem 
lehet tudni. 


LEVÉL EGY ÉVRE RÁ 

Pontosan egy évvel ezelőtt írtam nek- 
tek, lehet, sőt minden bizonnyal már 
nem emlékeztek rám, akkor egy, a 
Heroesról szóló cikket írtam, ami be 

is került az újságba. Azóta sok min- 
den történt velem és a GameStarral is 
(utóbbival kevesebb), de még mindig ol- 
vaslak benneteket, és hónapról hónap- 
ra egyre fokozódó lelkesedéssel várom 
mindig az adott pénteket, amikor le- 
battyoghatok az újságoshoz, és meg- 
vehetem kedvenc játékmagazinomat, a 
PC Gurut! Jaj, dehogy, a GameStart ve- 
szem meg, természetesen. 


AZ EMBEREK MÁR A DICSŐSÉGÉRT MÉG A JÓ 
JÁTÉKOT ÉS A BECSÜLETÜKET IS KÉPESEK 


FELALDOZNI 


t 
e 


NW: Durva lenne azt mondani, hogy a 
Diablo III, de az az igazság, hogy a leg- 
több időt ebbe a tyutyerkába öltem be- 
le... Azért az Assassins Creed III, a 
Dishonored és a Guild Wars 2 is esélyes 
lehet erre a címre. 


RG: Egyértelműen sajnálnám, hiszen jó 
felnézni a polcra, ahol sorjáznak a dobo- 
zok. Az egy kicsit ,személytelen", hogy 
az ember lát egy listát a Steamben, szó- 
val a doboz kell, még akkor is, ha egyéb- 
ként digitális boltról van szó. Küldjenek 
egy üres tokot! 


NW: Igen! Egyrészt hülyén néznének ki az 
üresen maradt polcok (könyvekkel ugye 
már ciki feltölteni ezeket a helyeket), más- 
részt odavagyok azért az illatért, igen, illa- 
tért, ami akkor cirógatja meg az orromat, 
amikor először kibontom a játékot. 


Igen érdekes szójátékot választott ciméül a hónap blogja, amelyet kiváló kol- 
légánk, Zimiomega készített tajvani útjáról. Gyakorlatilag az ottani élménye- 
it írjalírta le, s mivel kiváló írói képességekkel rendelkezik, és olyan helyen járt, 
ahova nagyon kevesen juthatnak el (és ami igencsak egzotikus, különleges 

és érdekes), minden mondatát érdemes elolvasni, és minden fotóját érdemes 
megtekinteni. Az utazoo tehát Tajvanon járt, olvassátok el, hogy érezte magát! 


Azóta rengeteget változott az ízlésem 
a játékok terén: akkor karácsonykor 
kaptam egy Xbox 360-at, és azóta va- 
gyok én is inkább konzolpárti, ennek el- 
lenére még így is sokat játszom PC-n, 
de nem AAA címekkel. PC-n World of 
Tanksszel, Minecrafttal és igen, azóta 
a Heroes 6-tal is. S hogy mivel játszom 
Xboxon? Portal 2-vel, Skyrimmel, ami- 
ről egy éve azt sem tudtam, hogy mi, 
és a mai napig is az egyik kedvenc já- 
tékom, és végül, de nem utolsósorban 
Battlefield 3-mal. 

Azóta, mióta legutóbb írtam, arra jöttem 
rá, hogy ezek a játékok, mint például 
Battlefield 3, a megjelenésükkor egy- 


EM: Csakis!!! Most például egy zöld van, 27 


de ciki, nem merem nyilvánosan hasz- 
nálni. 


RG: Ez egy baromi nehéz kérdés, de az 
adás óta elég sokat töprengtem rajta, 
és talán az ArmA sorozatot tudnám itt 
megemlíteni, hiszen az első két helyen a 
Mafia tanyázik. 


RG: Az ilyen kérdésekre Gyu tud reme- 
kül válaszolni, de szerintem példaérté- 
kűen jól viszonyulunk hozzájuk, ami for- 
dított esetben nem mindig igaz. Szerin- 
tünk ők inkább egy másik magazinnál 
dolgozó kollégák, semmint véres kon- 
kurencia. 


szerűen elérhetetlennek tűnnek, mert 
drágák, de fél év után, amikor megve- 
szed (nekem ez július elején volt, azóta 
csak azzal játszom), rájössz, hogy ez 
nem így van. 

Jó, a lényegre térek, mert már megint 
elkalandoztam, és nem ez volt az erede- 
ti szándékom, hanem egy, illetve, nem 
tudom, majd elválik hány kérdésem is 
van. Először is: egy éve decemberben 
határoztam el, hogy én egy Nintendo 
3DS-t szeretnék, ez volt az én karácso- 
nyi kívánságom, de mint mondtam, nem 
ez lett belőle, hanem az Xbox. Örültem, 
természetesen, de nem adtam fel a re- 
ményt, születésnapomra is ez volt a 
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NW: Mióta van egy szabotáló különít- 
ményünk, azóta nagyon jó a viszonyunk 
a többi magazinnal. Persze különlegesen 
kiképzett kollégáinknak néha hatalmas 
kihívást jelent, hogy beépülve maradhas- 
sanak ezeknél a konkurens lapoknál, de 
eddig minden akciójuk sikeres volt. Ám 
mostanában aggasztó hírek szállingóz- 
nak, hogy egy rivális lap volt vezetője be- 
szivárgott a GameStar család békés ott- 
honába, és megpróbál minél magasabb 
pozícióból a vesztünkre törni. Egyelő- 

re fogalmunk sincs arról, hogy ki lehet 
ez az illető. 
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kívánságom, és egy ideig úgy tűnt, hogy 
meg is kapom, de valamiért szüleim 
meggondolták magukat. A névnapomon 
szóba sem jöhet ilyen kívánság, nem 
olyan időket élünk, itt a válság, meg 
minden. Most úgy tűnik, hogy anyagi- 
lag vagyok úgy, hogy karácsonyra meg- 
lehet az álmom, amire már vagy egy éve 
vágyom. Nem olyan egyszerű ez, ugyan- 
is azóta megjelent a Nintendo 3DS XL. 
Hoppá! Egy hete ezt nézegetem, hogy 
nelyik mellett döntsek, és jobb híján ti- 
teket hívlak segítségül, szerintetek me- 
lyik a nyerő? 

Elmondom, miért is nem olyan egysze- 
ű a döntés (nekem): a 3DS XL azért 
tetszik, mert nagyobb a képernyője, to- 
vább bírja, nagyobb memóriával rendel- 
kezik, DE, és most jön a de, szerintem 
közel sem néz ki olyan jól, mint előd- 
je. Tudom, hogy mindenkinek a saját íÍz- 
lése mondja meg, hogy néz ki valami, 
de ott van még az a plusz (számításaim 
szerint minimum) 15 ezer, azaz tizenöt- 
ezer forint, ami miatt nem tudok dönte- 
i. Nekem a 3DS, a , régebbi" sokkal job- 
etszik. Azt mondtam magamnak: 
á, Álmos (ez a becsületes nevem), majd 
eglátod, hogy mennyi pénzed lesz, azt 
ajd eldöntöd, hogy mi lesz. Na jó, de 
em akarok kiadni olyasvalamire pénzt, 
őleg nem ennyit, ami mégsem olyan jó, 
int gondoltam. 
Ebben kérem segítségeteket, javaslatai- 
tokat, érveiteket, véleményeiteket. Előre 
is köszönöm! 
Másodszor: Amióta az eszemet tudom, 
Mazur a főszerkesztő, és most, hogy, le- 
váltják, hát búcsúzom tőle. Továbbra is 
aradok olvasótok. — 


Ami fontos: Mazurt nem váltotta 
le senki, magától és önként döntött 
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NO WAREZ, NO VIRUS 

Egy számomra bosszantó témával sze- 
retnélek nyomasztani téged. Az történt 
ugyanis (még régebben), hogy egy meg- 
bízható üzletből magyar felirattal MEG- 
VÁSÁROLTAM!! (természetesen) ERE- 
DETIBEN!! a Fallout 3-at. (Ezt az üzletet 
még régebben ti is reklámoztátok, szóval 
— gondolom - megbízható.) Az eredmény 
az lett, hogy volt egy eredeti, de vírusos 
játékom. Több vírusirtóval is ellenőriz- 
em. Ez a vírus szerinted a honosítás mi- 
csúszott be? Mit lehet ilyenkor tenni, 
mivel ahol vásároltam, már úgysem ve- 
szik vissza a játékot, mert felbontottam. 
Egyszer volt már vírusproblémám: 
egy informatikai tankönyv CD-mellék- 
etén leltem kártevőre. Azóta minden 
játék-CD-t, -DVD-t, mellékletet vírus- 
ellenőrzök, ami nem kis fáradság. Szó- 
val kár, hogy már az eredeti szoftvere- 
ket sem lehet bizalommal telepíteni. 
Egyébként király a GS, a teljes játékok 
is nagyon izgik (nem honosítottak), 

de ezt, gondolom, nem is kell monda- 
ni. Ami viszont kár, hogy nem teszitek 


úgy, hogy másfelé érvényesíti ren- 
geteg tehetségét. Szomorúak va- 
gyunk, de Mocgsy jól fogja helyettesí- 
teni, ez máris látható. 

3DS XL ügyben nem nehéz dönte- 
ni az észérvek vs. személyes pre- 
ferencia kérdésben. Van azonban 
egy igen fontos szempont: Te fogod 
használni, tehát Neked kell, hogy 
tetsszen a dolog. Ha a sima 3DS 
jobban tetszik, mint a 3DS XL, ak- 


EM: Semmi probléma nincs velük. Jó len- 
ne elmenni egyszer közösen nyaralni, jókat 
dumálni, sörözgetni. Megbeszélni a véle- 
ménykülönbségeket, tapasztalatot cserél- 
ni. Az utolsó este pedig egy gödörbe lőni 
az összes szemétládát. 


Ti szeretitek a Kelly hősei című filmet? 
Szerintem kötelező kategória? - Rafinho 
NW: Ha tehetném, akkor készítenék egy 
végtelenített kiadást, amiben nincs stáb- 
lista, csak elkezdi elölről a filmet. Zseniális 
a történet, és olyan színészóriások játsza- 
nak benne, akik megunhatatlanok. Gyak- 
ran szoktam is idézni a filmből, például 
Csodabogár (Donald Sutherland) benyö- 
géseit: , Ne bombázz negatív hullámokkal 
már kora reggel!" 


Nektek is volt már olyan, hogy épp 
rosszkor megy el az internet? Vagy 
mikor volt a legaggasztóbb az inter- 
nethiány? - aranti 

EM: Egyszer, amikor internetezni akar- 
tam, elment az internet. Be akartam jelen- 
teni az interneten, ezért meg akartam ke- 


fel a DVD-re a teljes játék min. reg-jét, 
mert például az Insane 2 reg-jét csak 
nagy nehezen tudtam , levadászni" a 
netről. Meg adhatnátok konzolra is 
teljes játékot... Na jó, ez csak vicc volt. 
És még valami! Amikor meglátoga- 
tom a GS site-ját az ismerősöm gépén, 
negjelenik egy felugró ablak, amit be- 
zárva él minden lehetőség, de nálam 
ninden csak beszürkül, és nem jelenik 
meg a GS új számát hirdető ablak, pe- 
dig a beállításokban nem tiltottam le a 
elugró ablakok megjelenítését (isme- 
rősöm és én is Firefox browsert hasz- 
álunk). Ezt mi okozhatja? 

Megyek is az új könyvem DVD-mellék- 
letét vírusellenőrizni. Maradok maxi- 
mális tisztelettel, barátsággal: 


Fontos dolog: nem minden vírusjel- 
zés jelent vírust. Létezik ugyanis 
egy úgynevezett heurisztikus mód- 
szer, amely gyakorlatilag a vírussze- 
rű viselkedést figyeli olyan esetek- 
re, amikor a vírusirtó olyan vírust 
szeretne megfogni, amelynek ada- 


kor vedd azt - bár kevesebbet tud, 
de legalább jobb érzés lesz ránéz- 
ni minden alkalommal, amikor ját- 
szani akarsz majd. Én biztos, hogy 
a 3DS XL-t venném, hiszen nekem 
van egy sima DS XL-em, és imá- 
dom, hogy jó nagy. Te azonban nem 


én vagyok, így dönts szíved szerint. 


Addig sincs baj, tudsz Xboxozni és 
PC-zni. S várom a leveledet egy év 
múlva újra! 


resni az interneten, hol lehet ezt megtenni, 
de sajnos épp elment az internet. 


Mi a véleményetek a Prometheus című 
filmről? Most jelent meg a napokban 
DVD-n, és számomra óriási csalódás 
volt. A rendező azt mondta, ez erede- 
ti sci-fi, és új terepen járnak a műfaj- 
ban. Nektek mi a véleményetek erről? 
- xXNomadx 


Lsd 


8 - MaJ 


fa 


"e 
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tai még nincsenek az adatbázisában. 
Magyarán előfordulhat téves riasz- 
tás egy , vírusnak látszó" program 
vagy programsor miatt. Ilyenkor ér- 
demes a neten körbenézni, hogy az 
eredeti játék , vírusa" valóban az-e, 
ami, vagy csak téves riasztás volt. 
Ugyanez igaz a honlapokra is - annyi 
jó és rossz szándékú vírusirtó és vé- 
delmi szoftver létezik, hogy az ember 
nemis tud kiigazodni közöttük. Az is 
előfordulhat, hogy azért jelez valami 
vírust, hogy letölts egy programot jó- 
hiszeműen, és akkor valóban megfer- 
tőzöd a saját gépedet, pedig azt hit- 
ted, hogy épp elkerülted a fertőzést: 
a csúnya hackerek és társaik nagyon 
kreatívak ám. Szóval ilyenkor érde- 
mes körbenézni a neten, valós-e a ri- 
asztás vagy sem. Egyébként kívánom, 
hogy mindig maradj ennyire óvatos. 
A felugró ablakok adta problémá- 
dat nem sikerült maradéktalanul 
értelmeznünk a szerkesztőségben, 
Láb azt tanácsolja, hogy próbáld ki 
egy másik böngészővel. 


Remélem a decemberi Arénát (az a ka- 
rácsonyi edition) jól megtömitek majd 
levelekkel, nagyon várom, ne kímélje- 
tek! Mostani kiadásunkban a warez, a 
freemium, a cheat, a 3DS XL voltak a 


főbb témák, elhangzott sok kérdés, né- 
hány válasz és több érdekes vélemény. 
S amíg fogalmazzátok tucatnyi kará- 
csonyi leveleteket, decemberig is mara- 
dok maximális tisztelettel, 


EM: Nekem is csalódás volt. Semmi- 
képp sem járnak új terepen, hiszen lo- 
gikátlanul cselekvő főszereplőket több 
film is felvonultatott már. A kedven- 
cem, amikor eltévednek ketten az űr- 
hajóra visszafelé menet, holott tel- 
jes 3D-s térképen nézik 15-en az űrha- 
jóról is, ki merre jár. Felháborító! Mint 
film gyönyörű, sajnos a sztori a legke- 
vésbé sem jó. 


Haz UT 
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MÁR MEGVÁSÁROLHATÓ 
AZ ÚJSÁGÁRUSOKNÁL! 


esztek, tinek rendszerbemutató 124 oldalon - 


HAMEs ; 


egét 
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DMC: DEVIL MAY CRY 


GYON NEM SZOKTAM KÖ- 

VETNI A NAPI HÍREKET, 
EZÉRT VALÓSÁGOS SOKKÉNT 
ÉRT, AMIKOR ENDRE HAMIS- 
KÁS MOSOLLYAL KÖZÖLTE VE- 
LEM, HOGY A DISNEY MEGVETTE 
GEORGE LUCASTÓL A CSILLAGOK 
HÁBORÚJA-JOGOKAT. Először azt 
hittem, hogy csak a szokásos kópésá- 
gai egyikéről van szó, de aztán a hí- 
reket átböngészve rá kellett döbben- 
nem, hogy ez bizony nem vicc, tényleg 
bekebelezték az egész SW univerzu- 
mot. Valami egészen bődületes össze- 
gért, 4,05 milliárd dollárért volt haj- 


i APLEADÁS KÖRNYÉKÉN NA- 


HÁBOROGNAK 


landó George Lucas letenni a karmes- 
teri pálcát. 

A Disney azonnal bejelentette, hogy 
az egyezségnek köszönhetően már 
2015-ben megérkezhet az új trilógia 
első része, aztán a folytatások két- 
évente. A szkeptikusok azonnal ege- 
reket és kacsákat vizionáltak a Halál- 
csillag fedélzetére, de érdemes azért 
egy kicsit elgondolkozni azon, hogy 
ténylegesen milyen előnyökkel járhat 
a tranzakció a világ egyik legnépsze- 
rűbb sci-fi univerzumára nézve. A Dis- 
ney a Marvel világával és a Bosszúál- 
lókkal már bebizonyította idén, hogy 
van érzéke és tehetsége a megfáradt 


világegyetemek újragondolásához. 
Amennyiben ezt a vonalat követi, ak- 
kor nincs okunk az aggodalomra, sőt 
minden bizonnyal jobban járunk, mint- 
ha minden maradt volna a régiben. 
Legalább a Star Wars filmeken szoci- 
alizálódott nemzedék gyermekeinek is 
meglesznek a saját legendáik. 


X-WING VS. BALU KAPITÁNY 
A filmek mellett természetesen ki- 
emelt figyelmet szentelünk a Star 
Wars videojátékok jövőjének is. Azt 
azért még a legelvetemültebb ra- 
jongók is kénytelenek belátni, hogy 
az utóbbi néhány évben Star Wars- 


fronton meglehetősen gyengécske volt a já- 
tékfelhozatal. Volt ugyan egy SWTOR, de az 
messze nem váltotta be a hozzá fűzött re- 
ményeket. A Force Unleashed második ré- 
széről és a Kinect Star Warsról már jobb, 

ha nem is beszélünk, nem igazán képviselték 
azt a színvonalat, amit a LucasArts-rajongók 
elvártak. 

Az E3-on bemutatott 1313 már sokkal in- 
kább megmozgatta a játékosok fantáziáját, 
többen bíznak abban, hogy ez lesz az a prog- 
ram, ami ismét Erőtől duzzad. A felvásár- 
lás másnapján a készítők egyből kiadtak egy 
nyilatkozatot, miszerint a fejlesztés a meg- 
szokott módon folyik, eszük ágában sincs 
változtatni a menetrenden. 

Porosodik azonban a LucasArts raktárában 
néhány olyan cím, melyre érdemes lenne 
folytatást építeni. Gondoljunk csak a legnép- 
szerűbb űrszimulátorukra, az X-Wing soro- 
zatra. Ki ne szeretne egy Lázadó vadászgép 
pilótafülkéjéből birodalmi harcigépekre va- 
dászni a mostani technológiával? Vagy ott 


van minden idők egyik leghangulatosabb sci- 
fi FPS-e, a Jedi Knight: Dark Forces II. Meg 
merem kockáztatni, hogy egy megfelelő mi- 
nőségben elkészített III. rész bizony komoly 
vetélytársa lehetne még a mára már kicsit 
megfáradt Call of Duty sorozatnak is. Aztán 
ott vannak a legendás LucasArts kalandjáté- 
kok is, azok a nagy nevek is parlagon hever- 
nek évtizedek óta, mivel Lucas senkit sem 
engedett a közelükbe. 


Farmville. Az Angry Birds Star Wars adap- 
tációja az első lépés ebbe az irányba; nem 
mondhatnám, hogy felhőtlenül boldog len- 
nék tőle, de ha ez az ára annak, hogy Ed 
Kilham és Larry Holland megkapja a jo- 
gokat egy X-Wing 2-re, akkor úgy teszek, 
mint Jabba ebédidőben: lenyelem a békát. 
Hasonlóképpen tenne Tim Schafer is, ha le- 
hetőséget kapna Guybrush Threepwood ka- 
landjainak folytatására. 

Sorolhatnám tovább a legendás címeket 
(The Dig, Loom, Day of the Tentacle, 
SameMax, Full Throttle, Indiana Jones and 
the Fate of Atlantis, Rogue Sguadron, Rebel 
Assault...), amelyek a megfelelő kezekben 
aranybányák lehetnek. 

Ez egy új korszak kezdete, bízom benne, 
hogy a gyerekeim ugyanolyan lelkesedéssel 
fogják emlegetni a Csillagok háborúja ne- 
vet, mint ahogy azt én tettem harminc év- 


vel ezelőtt. 


A JÖVŐ ELKEZDŐDÖTT 

Bob Iger, a Disney igazgatója azt nyilatkoz- 
ta a napokban, hogy a jövőben külsős cé- 
gek is megkaphatják majd a jogot arra, hogy 
Star Wars-játékot fejlesszenek. Nyilvánvaló- 
an borsos licencdíjat szednek majd be érte, 
de így legalább megvan az esély arra, hogy 
valami igazán emlékezetes SW cím jelenjen 
meg a jövőben. Sajnos még az is kicsúszott 
a száján, hogy a jövőben a Disney inkább a 
mobil- és a közösségi játékok felé veszi az 
irányt, szóval nem elképzelhetetlen egy Star 
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Az ex-STALKER.- 
fejlesztők Új lövöldéje 


SURVARIUM 


Egy évvel ezelőtt aggasztó hírek érkeztek a legendás S.T.A.L.K.E.R. fejlesztőcsapa- 
tától. Nem sikerült ugyanis megegyezni a játék nevének tulajdonosával, sőt magát 
a stúdiót is bezárták, és a S.T.A.L.K.E.R. folytatása a fagyasztóládába került. A de- 
rék ukránok azonban nem adták fel, találtak maguknak egy befektetőt, és Vostok 
Games néven újrakezdtek mindent. A munka 2012 márciusában indult el, és most 
látták elérkezettnek az időt arra, hogy előrukkoljanak új játékuk első részleteivel. 

A Survarium egy ingyenesen játszható MMOFPPS lesz, ami a közeljövőben játszódik. 
Egy pontosabban meg nem határozott környezeti katasztrófa nyomán a civilizációs 
máz leolvad az emberiségről, s visszatérnek a régi, bevált túlélési üzemmódba, ahol 
az marad életben, aki ügyesebben tudja használni a fegyverét. Az első képek meg- 
döbbentő módon hasonlítanak a régi S.T.A.L.K.E.R-re, nagyon nem lennék meglep- 
ve, ha kiderülne, hogy a fejlesztők az egész eddigi munkát, amit a folytatásba fek- 
tettek, nemes egyszerűséggel átmentették volna a Survariumba. A fejlesztők tervei 


szerint a játék valamikor 2013 végén jelenik meg. 


Wing Commarder úÚjratöltve 


OTAR CITIZEN 


Olyan 20 évvel ezelőtt az űrszimulátor- 
megszállottak két csoportra oszlottak. 
Voltak a fanatikus Wing Commander- 
esek és a még elborultabb X-Wing- 
esek. Titokban persze mindenki ját- 
szott az ellentábor játékaival, de azt a 
világ minden kincséért sem vallották 
volna be, hogy élvezik is. Húsz évvel ké- 
sőbb viszont a megfogyatkozott rajon- 
gók egymás oldalán repkednek az EVE 
Online-ban, és könnybe lábadó szemek- 
kel nosztalgiáznak , azokon a régi szép 
időkön". 4 


Ha valaki anno kimondta Chris Roberts " 


nevét, mindenki tudta, kiről van szó. Ne- 
ki köszönhetjük többek között a Wing 
Commandert, a Strike Commahdert, a 
Starlancert és a Freelancert. A Wing 
mssszn mal most jobb, ha ki- 
csit megfeledkézünk, illetve, fia örök- 
re kitöröljük az emlékeinkből. A lényeg 
az, hogy Chris barátunk tíz év kihagyás 
után visszatért a játékiparba, és egy 
Kickstarter projekt keretén belül szeret- 
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né elkészíteni új játékát, a Star Citizent. 
Az űrszimulátor csak és kizárólag PC-n 
lesz elérhető, így nem kell attól tarta- 
nunk, hogy a jelenlegi konzolok teljesít- 
ménye visszafogná az alkotókat. 

A játék központi eleme egy katonai had- 
járat lesz remek küldetésekkel, drámá- 
val, ármánnyal és szerelemmel. Azon já- 
tékosok, akik nem szeretik a porosz 
katonai fegyelmet, választhatják a ke- 
reskedők unalmas, de jövedelmező, illet- 
ve a kalózok veszélyes és jövedelmező 


: életmódját is. A hatalmas játéktér szin- 


te hetente bővülni fog új csillagrendsze- 
rekkel, mivel a készítők tervei szerint 
ilyen gyakorisággal szeretnék bővíteni a: 
Star Citizent. 


4 Úgy tűnik, Chris neve elegendő garancia 
volta támogatók számára, mivel elké- 


pesztő gyorsan megjelent a bankszám- 
láján két millió dollár, amit a rajongók 
dobták össze. Csak aztán nehogy az új 


Wing Commander film készítéséi 
ezt azösszeget! 

H 
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Digitális erőszak 


és a puhuló cenzúra 


FELNŐTT TARTALMAK A 
WINDOWS 8-BAN 


Az új operációs rendszer megjelenése 
előtt néhány héttel alaposan felborzol- 
ta a kedélyeket a Microsoft bejelentése, 
miszerint a Windows 8 piacteréről hiá- 
nyozni fognak a 18-as karikával ellátott 
játékok. Pontosabban kitiltanak min- 
den olyan játékot, ami PEGI 18- vagy 
ESRB M minősítést kapott. Ez így első- 
re hatalmas öngólnak tűnt, mivel a kon- 
kurencia szemrebbenés nélkül terjeszti 
az ilyen jellegű játékokat, és bizony szé- 
pen keres rajtuk (a teljes Call of Duty 
sorozat...) 

A felhasználók mellett a fejlesztők is 
kiakadtak, hiszen ki nézi jó szemmel, 
hogy évekig tartó fejlesztését nem 


about you. Your... reluctance. 


tudja digitálisan terjeszteni, mivel az 
felnőtt besorolást kapott. A nyomás 
hatására alaposan felpuhult a Micro- 
soft stratégiája, az új operációs rend- 
szer elindulásakor az M (Mature) beso- 
rolást kapott játékok is elérhetők. In- 
nentől kezdve sok értelme nem volt 
ennek az egész hűhónak, mivel az M 
felett már csak az AO (Adults Only), 
vagyis a szexuális tartalomra kihegye- 
zett játékok találhatók. 

Más szóval a kibelezett, megcsonkított 
és halomra gyilkolt pixelhullák gond nél- 
kül mehetnek, de a fedetlen keblű ama- 
zonok nem. Valahol nagyon félresiklott 
az értékítélet odaát az USA-ban. 


Em - 


Célkeresztben a zöRtbIf8i 
THE WALKING 


SURVIVAL INSTINCT 


Még mindig tombol a zombiláz. Hiá- 

ba aprítjuk őket évek óta a tévében és 
a videojátékokban egyaránt, újabb és 
újabb hullámban özönlik el a képernyő- 
ket. Az Activision szokásos remek üz- 
leti érzékével rájött, hogy az ilyen nép-. 
szerű témát bizony ki kell használni, 
így megbízta a Terminal Reality csapa- 
tát (nekik köszönhetjük többek között 
a Kinect Star Warst, a Nocturne-t, a 
Bloodrayne-t és a Ghostbusterst), hogy 
készítsék el a: Walking Dead sorozat 
FPS-adaptációját. 

Természetesen nem a tévésorozatot 
fogják alapul venni, inkább az egyik ka- 
rakter (Daryl Dixon) korábbi kalandjait 


EAD: XN 


jzeT MI se 


dolgozzák fel. A fejlesztők hangsúlyoz- 
ták, hogy nem egy tucat FPS-t készíte- 
nek, ahol tonnaszámra áll a rendelkezé- 
sünkre a lőszer, és másodpercek alatt 
regenerálódik szétlőtt mellkasunk. Ez- 
úttal bizony minden golyó számít, és 
senkit sem fognak gyávának nevezni 
csak azért, mert nem rohan ész nélkül 
előre aprítani. Lehet, hogy ez lesz az el- 
ső olyan FPS, ami sikerrel ötvözi a lö- 
völdét a túlélő horror műfajával? 

A fejlesztők egyelőre nagyon szűksza- 
vúan nyilatkoznak a játékról, mindössze 
annyit lehet tudni, hogy jövőre kerül a 
boltokba, és a konzolos változatok mel- 
lett lesz PC-s port is. 


Szintlépés a StarCraft II-ben 
FEJLODOKEPES ZERGEK 


A Diablo III paragonszintjeit megiri- 
gyelték a StarCraft II fejlesztői, így ha- 
sonló rendszert vezetnek be a követke- 
ző patchtől. Minden egyes meccs vé- 


gén tapasztalati pontokat fogunk kapni. 


Építettünk egy hatalmas hadsereget? 
Pontok járnak érte. Ezzel a hadsereg- 
gel lealáztuk ellenfeleinket? Ott a ta- 
pasztalati pont. Még akkor is fejlődünk, 
ha elveszítettük az adott mérkőzést; 

a Blizzard senkit sem büntet azért, ha 
nem játszik jól. 


As 5 
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Minden fajnál 20 lesz a maximálisan 
elérhető szint, de ezt csak a legkitar- 
tóbb játékosok lesznek képesek tel- 
jesíteni mindhárom fajnál belátha- 

tó időn belül. Ők egyedi portrékat és 
dekálokat kapnak, így ránézésre meg- 
állapítható lesz valakiről, hogy vérpro- 
fi StarCraft stratéga vagy csak egy 
szervert tévesztett World of Warcraft 
vérpistike. A rendszer tesztelése jelen- 
leg is tart, élesítve az első kiegészítő 
megjelenésétől. 


— 


a Nintendőnál 


Csökkenő veszteség § 


VESZTESÉGGEL ADJÁK 
EL A WII U KONZOLOKAT 


A Nintendo közzétette első féléves üz- 
leti adatait. Ez önmagában nem lenne 
olyan nagy hír, de azért van benne né- 
hány érdekes adat, amit mindenképpen 
érdemes kicsit alaposabban körüljárni. 
A számok azt mutatják, hogy a cég még 
mindig veszteséges, de már csökkenő 
mértékben. Ez mindenféleképpen jó hír, 
de azért még mindig mínuszban vannak, 
szóval nagyon kell nekik az, hogy a Wii 
U anyagilag is sikeres legyen. 

A veszteségek egyik fő oka az, hogy a 
Nintendo 3DS egészen egyszerűen nem 
fogy Japánon kívül. Hiába az árcsökken- 
tés, hiába a marketing, a nyugati játéko- 
sok nem vevők a japán kézikonzolokra. 
Mondjuk ez nem akkora meglepetés, te- 
kintve, hogy a mobil- és a táblajátékok 
milyen szintű fejlődésen mentek keresz- 
tül az utóbbi pár évben. A Nintendo re- 
ményei szerint 5,5 millió darabot adná- 


nak el a Wii U-ból még ebben a pénzügyi 
évben (2013. március 31-ig), ami, valljuk 
be, nem kis mennyiség. Csak összehason- 
lításképp jegyzem meg, hogy a Microsoft 
az Xbox 360 megjelenésekor szeretett 
volna ennyit eladni hat hónap alatt. 

A hardverek mellé természetesen ren- 
geteg játékot is értékesítenének, szám 
szerint több mint 24 milliót, vagyis min- 
den egyes konzolra négy megvásá- 

rolt cím jutna. A Nintendo a cél eléré- 
sének érdekében még arra is hajlandó 
volt, hogy szakítson azzal a meggyőző- 
désével, hogy az előállítási költség alatt 
nem adja el konzoljait. A Wii U eseté- 
ben bizony minden egyes eladott konzol 
veszteséget fog termelni, s ezt a szoft- 
vereladásokon szeretnék kompenzálni. 
Nekem kicsit túlzottnak tűnik ez az op- 
timizmus, de pár hónapon belül úgyis ki- 
derül, kinek volt igaza. 


HA TE MONDOD 


ANGRY BIRDS: 


STAR WARS 


Amikor már azt gondoltuk, hogy nem 
lehet a Star Wars nevet még mélyebb- 
re rántani, kiderült, hogy George Lucas 
mindig képes meglepni bennünket. Évek 
óta sóvárgunk már valami igazán ütős 
Star Wars játék után, de az SWTOR- 

on és a Kinect Star Warson kívül sem- 
mit nem kaptunk. Aztán megjött a nagy 
bejelentés, ami alapjaiban változtatta 
meg a játékokról alkotott elképzelésein- 
ket. Összehozták a Mérges Madi 


iszlamista 
szövegek 

a Modern 
Warfare 2-ben 


ERR 


Három évvel a megjelenés után szem- 
füles Modern Warfare 2-játékosok ki- 
szúrták, hogy a Favella térkép egyik 
fürdőszobájában az egyik képkereten 
megtalálható a címben szereplő iszlám 
szöveg. A baj csak az volt, hogy az em- 
lített kép pont egy WC fölött lógott, 
amit a muzulmánok érthető módon zo- 
kon vettek. 

Az Activision késlekedés nélkül re- 
agált a dologra, és leszedte a térké- 
pet, majd egy aprócska patch formájá- 
ban orvosolta a problémát, illetve egy 
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csak mobilokon és táblagépeken lesz el- 
érhető ez a csoda, hanem PC-n is. 

A fejlesztők szerint természetesen ez 
lesz minden idők legjobb Angry Birds 
játéka, de ezt a kijelentést azért erős 
fenntartásokkal kezelem. A játék mel- 
lett természetesen már nagy tételben 
gyártják a fénykardos plüssmadara- 
kat valahol Kínában. Most már csak ar- 
ra lennék kíváncsi, hogy mi lesz a foly- 


sok fosztogatói? 


közlemény keretében megnyugtatta a 
felháborodott hívőket, hogy egyálta- 
lán nem állt szándékukban megsérte- 
ni senkit. 

Arra azért nagyon kíváncsi lennék, 
hogy melyik rosszcsont Infinity Ward- 
os grafikus rejtette el ezt a kis meg- 
lepetést azon az ominózus képen. Az 
ügy szerencsére megnyugtató gyorsa- 
sággal rendeződött, s mindenki mehe- 
tett vissza gyilkolászni a terroristákat. 
Bárcsak minden ilyen egyszerűen meg- 
oldódna a világban! 


tatás? Indiana Jones és az ellopott Sa 
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—— FROM J.K: ROWLING — 


MAGYARUL BESZÉLŐ 


A Sony október végén tartott sajtótá- 
jékoztatóján mutatta be legújabb, a ki- 
terjesztett valóságra épülő termékét, 

a Wonderbookot. Az E3-on már lehe- 
tett látni, akkor meglehetősen értet- 
lenül álltunk előtte, nem igazán értet- 
tük, hogy mi a jó benne. Hosszas tana- 
kodás után arra jutottunk, hogy bizony a 
Wonderbook nem azoknak a játékosok- 
nak készült, akik a Call of Duty vagy a 
God of War bűvöletében élnek. Stratégi- 
át váltottunk, és segítséget hívtunk; egy 
tíz éves tesztelő bevonásával sikerült egy 
egészen más szemszögből megvizsgál- 
ni a Harry Potter világára épülő Book of 
Spellst. Az eredmény magáért beszélt, 
csak nagy nehezen (a büféasztalon talál- 
ható csokoládé megemlítésével) tudtam 
elszakítani a célcsoportot képviselő fia- 
mat a játéktól. 

Azután napokig mást sem hallottam, 
csak azt, hogy ezt neki FELTÉTLENÜL le 
kell tesztelnie, és különben is, mikor lesz 


CSODAKÖNYV 


már november 14. (ekkor jelenik meg a 
játék)? A program erényei között ki kell 
emelni a teljes szinkronizálást, ami vala- 
mi elképesztő igényesre sikeredett. A saj- 
tótájékoztatón volt szerencsém együtt 
ebédelni a fordítást végző csapat ve- 
zetőjével, aki elmondta, hogy a legel- 

ső feladatuk az volt, hogy az összes J. K. 
Rowling könyvet el kellett olvasniuk ma- 
gyarul, s az abban szereplő kifejezéseket 
kötelező volt felhasználniuk a játékban. 
Ezután minden szerepre ki kellett emel- 
niük három szinkronszínészt, akik közül 
a Sony angliai központja választotta ki a 
megfelelőt. 

Ezek a szabályok elsőre meglehetősen 
merevnek tűnhetnek, de a végeredményt 
látva el kell ismernem, hogy szüksége- 
sek. A Sonynak ez az első teljesen ma- 
gyarított játéka PS3-ra, de ezt a minő- 
séget bátran ki lehet rakni a kirakatba, 
követendő példa a többi magyar forgal- 
mazónak. 
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KÉSZÜL A MODERN 
WARFARE 4? 


Még ki sem jött az új Call of Duty, de már fel- 
röppentek a hírek a folytatásról. A Captain Price 
hangját kölcsönző angol színész, Bill Murray 
(nem a Szellemirtós...) kotyogta el ezt. Szerinte 
már megkezdődtek a munkálatok, és a Modern 
Warfare 4-ben ő is megszólal. Az Infinity Ward 
természetesen azonnal reagált, és egy Twitter 
üzenetben hűtötte le a kedélyeket. A bejegyzés 
szerint szó sincs arról, hogy beszéltek volna a szí- 
nészekkel, szóval ebből az egészből semmi sem 
igaz. Az Activision üzletpolitikáját ismerve két- 
lem, hogy nem dolgoznak a 2013-ban megjele- 
nő Call of Dutyn, s meglehetősen nagy összegben 
mernék fogadni arra, hogy az bizony az új Mo- 
dern Warfare lesz. Nagyon úgy néz ki, hogy itt 
valaki csúsztat, bár ha szó szerint értelmezzük 
az IW hozzászólását, akkor észrevehetjük, hogy 
mindössze azt írták, hogy nem beszéltek a szí- 
nészekkel, de azt már nem tagadják, hogy a szí- 
nészek ügynökeivel felvették a kapcsolatot. Nem 
vagyok meggyőződve arról, hogy egy új Call of 
Dutynak ilyen és ehhez hasonló kommunikáció- 
ra van szüksége ahhoz, hogy bekerüljön a köztu- 


datba. 


Nincs bejelentve a Dragonborn 
DLC a Skyrimhez 


SÁRKÁNYHÁTON A 
FELHŐK FELETT 


Szorgos adatbányász kezeknek sikerült 
kicsit beletúrnia a Skyrim 1.8-as béta ta- 
paszába, s ott meglehetősen érdekes dol- 


a gokat találtak. Ugy néz ki, hogy a követ- 


kező nagy DLC-ben már sárkányháton 
repkedhetünk Skyrim hegyei felett. Ez 
új lendületet adhat ennek a remek já- 
téknak, mivel az az állandó bakta- 
tás sok játékosnak elvette a ked- 
vét a felfedezéstől. Mennyivel 
menőbb sárkányháton felfedez- 
ni ezt a csodálatos vidéket. 
A repülő hátasok mellett termé- 
szetesen új felszereléseket is kap- 
hatunk, sőt ha minden igaz, ak- 
kor érkezik egy olyan küldetés, 
melyet a Televanni torony- 
ban adnak. Aki játszott a 


CSÖKKENŐ ELADÁSOK A KONZOLVILÁGBAN 


Nem túl hálás feladat egy konzolge- 
neráció életciklusa végén elmesélni az 
igazgatótanácsnak, hogy mégis miként 
lehetséges az, hogy az addig virág- 

zó üzletág ilyen meredek mélyrepülés- 
be kezdett. Sajnos az öltönyös-nyak- 
kendős üzletembereknek nehéz meg- 
magyarázni azt, hogy hét év után már 
nem akkora lelkesedéssel veszik meg 
a konzolokat az emberek, inkább vár- 
nak egy kicsit, hátha beesik végre-va- 
lahára a régóta emlegetett új generá- 
ciós készülék. A Sony és a Microsoft jó 


munkás vezetői pont ebben a kellemet- 
len helyzetben vannak, hiszen azok a 
fránya számok csak nem akarnak tel- 
jesülni. 

Nagyon úgy tűnik, hogy a Sony a PS Vi- 
ta- és a PSP-eladási célokat nagyon 
durván túllőtte, a kezdeti hurráoptimiz- 
musban belőtt 16 millió darabos irány- 
zatot kénytelen volt 10 millióra csök- 
kenteni. A baj persze nem jár egyedül, 
hiszen a kevés eladott készülékre bizony 
kevés eladott játék jut (az már más kér- 
dés, hogy az igazán ütős PS Vita címek 


még csak most kezdenek csordogálni). 
Egy combosabb árcsökkentés persze át- 
vágná ezt a gordiuszi csomót, de erről a 
Sony legfelső szintjén hallani sem akar- 
nak, örülnek annak, hogy a tavalyi vesz- 
teségük csökkent az idén. 

Nem sokkal jobb a helyzet a Microsoft- 
nál sem, az előző negyedévhez képest 
489o-kal csökkentek az X360-eladások, 
itt is érezni, hogy kezd kifulladni a 

hét éve tartó lendület. Szoftvereladá- 
sok terén sem habos torta az élet, leg- 
utóbb pont az Electronic Arts volt az, 


Morrowinddel, az tudja jól, hogy az egyet- 
len ilyen nevű hely Vivecben található, ami 
a Morrowind legnagyobb városa. 

A Bethesda természetesen nem kommen- 
tálta a pletykákat, de nem is tagadta ezek 
valóságalapját. Inkább az új Skyrim Pre- 
mium Editionre koncentrál, mely hama- 
rosan a boltokba kerül. Érdekes módon 

ez a változat egyetlen DLC-t sem tartal- 
maz, lesz viszont helyette térkép, néhány 
képeslap és egy trendi póló. A Bethesda 
szerint ez a változat csak bizonyos terü- 
leteken lesz elérhető, a magyar forgalma- 
zó nem tudta megerősíteni, hogy kapható 
lesz ilyen nálunk. Angliában viszont egé- 
szen biztosan igen, mégpedig december 
7-től. (Lapzárta után a Bethesda hivatalo- 
san is bejelentette a DLC-t). 


aki telesírta a médiát a gyenge eladá- 
sokkal. Bűnbaknak a Medal of Honor: 
Warfightert tették meg, a gyenge kriti- 
kákat kapott játék messze nem hozta az 
elvárásokat (tesztünket lásd a. 48. olda- 
lon). Még szerencse, hogy a sportjáték- 
divízió nagyon jó szerepelt, a FIFA 13-at 
több mint hét millióan vették meg egy 
hónap alatt. A tények makacs dolgok, s 
ha már a nagyok is ennyire szenvednek, 
akkor tényleg zöld utat kaphatnának az 
új konzolok, melyek remélhetőleg új éle- 
tet lehelnek az eladásokba. 
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TAVASSZAL 
JON A GTAV 


Elege lett a Rockstarnak abból, hogy , véletlenül" 
boldog boldogtalan kiszivárogtatta a Grand Theft 
Auto régóta várt ötödik része megjelenési dátu- 
mát. Vettek egy nagy levegőt, és tudatták a vi- 
lággal, hogy a legendás sorozat új része 2013 ta- 
vaszán kerül a boltokba. Egyelőre csak a két kon- 
zolos (PS3, Xbox 360) verzióról szól a fáma, a 
PC-s változatról néma csend. Ez persze nem je- 
lenti azt, hogy nem készül el PC-re a GTAV, mind- 
össze arról van csak szó, hogy kapott annyi pénzt 
a Rockstar a két nagy konzolgyártótól, hogy kés- 
leltesse egy kicsit a PC-s átiratot. 

Lehet telesírni a zsebkendőket, de a játékipar bi- 
zony így működik, még azt is el tudom képzelni, 
hogy ezt az extra időt (a GTAIV-nél ez körülbe- 
lül nyolc hónapot jelentett) a PC-s GTAV csinosít- 
gatásával fogják eltölteni. Mindenesetre nagyon 
szép kedvcsináló arworköt kapott a játék, amin a 
tipikus amcsi szöszi pózol az amcsik álomtelefon- 
jával. Már most borítékolható a 20-- milliós 
álomeladás. 


PARANCSNOK KILŐVE 


John Romero (Doom, Daikatana...) és Brenda Brathwaite 
(Wizardry sorozat) közösen alapított cége, a Loot Drop 
szomorúan jelentette be, hogy az általuk fejlesztett 
facebookos Ghost Recon: Commander nem érte meg az 
első születésnapját, a Ubisoft lelőtte a projektet. Saj- 
nos ennek az lett a következménye, hogy az egész fej- 
lesztőcsapatot el kellett küldeni. Brenda egy Twitter- 
üzenetben kérte a , rivális" stúdiókat, hogy keressék meg 


őt, amennyiben van valami üresedés. Az üzenet szeren- 
csére sikeresen célba jutott, Romero bejelentette, hogy 
azóta számos fejlesztő talált magának új munkát. Jó lát- 
ni, hogy vannak még olyan stúdióvezetők, akik ennyit tö- 
rődnek a munka nélkül maradt alkalmazottaikkal. Ide 
tartozik még a hír, hogy október végén John Romero és 
Brenda Brathwaite örök hűséget fogadtak egymásnak. 
Ezúton is kívánunk nekik sok boldogságot! 


ROÓVAT 


Mondhatnánk, hogy a becsületesen erőszakos játékokba rejtett veszélyes szexualitás 4 é 
a modern kor keserű mellékterméke, de sajnos archív felvételek is bizonyítják, hogy ez , A is - 
nem így van. Az itt látható jelenet a Manhunt 2 játékból van, ami emlékezetesen erő- fi $-— z 
szakos és véres, az egyik legjobb oktató-nevelő alkotás, de sajnos ebben sem marad- ! § § 

tunk mentesek a testi érintkezés kísértésétől. A szerelmes pár itt lágyan, mohón ölel- eszt 
kezve esik egymásnak, miközben az egyik tűvel vési párja mellkasába, hogy ,Örökké a 

tiéd: Laci." A GameStar elítéli a szexualitás minden formáját, csak és kizárólag az erő- a 
szakra nevelt, személyes érintkezést teljesen mellőző emberi természetben hiszünk, s / 
bízunk abban, hogy mozgalmunk e rovat segítségével hónapról hónapra egyre nagyobb / M 
lesz. Pacsiznánk is, de ha lehet, inkább nem érnénk hozzá senkihez. szú 


j zá al aL [d 
KALOZOKNAK SEGI vi 14 MÁT 


A JÁTÉKFEJLESZ 
a 


Furcsa akcióra szánta el magát Jonatan Söderström, a Hotline Miami ": 

fejlesztője. A Pirate Bay-en hathatós támogatást nyújtott azoknak a fel; 

használóknak, akik illegálisan letöltötték a játékát. A bugos kalózverzió 

helyett lehetővé tette számukra, hogy a legújabb patchcsel ellátott vál- 

tozathoz jussanak hozzá. Ráadásul mindezt teljesen önzetlenülsgmost te- 

kintsünk el az akció pr- és marketingértékétől); elmóndása RG 7 4 
d 


tosan tudja, milyen érzés ,leégni", ezért segít azoknak, akik nemytúdják )) 
megvenni a játékát. Fontos számára, hogy a felhasználók ne egy hibás kö ; 
alkotással játsszanak, inkább ingyenesen juttatja őket egy olyán pelzae" 4. g 
dányhoz, ami úgy működik, ahogy azt ő megálmodta. Végreregy fejlesz- a ú 
tő, aki megérti, hogy azon felhasználók, akik illegálisan letöltének egy - ha a 
játékot, nem elveszett vásárlók, inkább potenciális vevők. v at ( wa 


"244. 


A Wizardry sorozat a nyolcadik résszel 
megszűnt létezni a nyugati féltekén, de 
a japán rajongók nem felejtették el a 
nagy klasszikust. A Wizardry-láz tovább 
tombolt a szigetországban, egészen ko- 
moly rajongótábor gyűlt köré. A Sony 
ezt a rajongást igyekszik meglovagol- 
ni, azzal, hogy elvállalta a Gamepot új, 
ingyenes MMORPG-je finanszírozását. 
Az európai zárt béta most indult, és a 
Wizardry név éppen elég mozgatórugó 
volt arra, hogy benevezzünk. Jómagam 
hatalmas rajongó voltam, ezért kitünte- 
tett figyelemmel kísértem a Wizardry 
Online sorsát. 


A NÉV MOST NEM KÖTELEZ 

Aki arra számít, hogy pontosan az ere- 
deti életérzést fogja visszakapni, an- 
nak van egy rossz hírem: sajnos na- 
gyon kevés ismerős elem köszön vissza 
a sorozatból. Úgy kell elképzelni, hogy 
adott a hagyományos MMO, hozzácsap- 


Elstartolt a zárübóta 


WIZÁARDRY 
ONLINE 


ják a Wizardry nevet, felteszik a nehéz- 
ségi szintet 20096-ra, és máris kész a 
Wizadry Online. 

Már a karakterválasztó képernyőn 
szembesülünk a szomorú igazsággal: 

se rawulf, se felpurr, se mook, de még 
csak egy árva faerie fajt sem választha- 
tunk magunknak. Ez volt az első sokk, 
amit az egzotikus foglalkozások teljes 
hiánya követett. Emlékszem, anno ké- 
pes voltam órákat elszórakozni azzal, 
hogy kidobjak magamnak egy jobb sza- 
murájt, lordot vagy püspököt. A bétá- 
ban egyelőre meg kell elégednünk négy 
karakterosztállyal (fighter, mage, priest, 
thief), nem kizárt, hogy később lesznek 
hibrid osztályok is. 


EGY ÉLETEM, EGY HALÁLOM 
Maga a környezet meglehetősen ki- 
dolgozott, főként, ha figyelembe vesz- 
szük, hogy ez egy ingyenesen játszható 
szerepjáték lesz. Az viszont már az el- 


ső néhány szinten kiderült, hogy a fejlő- 
dés elég nehéz, a Wizardry Online-ban 
hamar elvéreznek a World of Warcraft 
biztonsági hálójához szokott kalando- 
zók. Ráadásul a fejlesztők kitalálták, 
hogy a karakterhalált kicsit ,izgalma- 
sabbá" teszik. Amikor elhalálozunk, szel- 
lem lesz belőlünk, akinek meghatározott 
idő áll rendelkezésére, hogy eljusson a 
feltámasztó szoborhoz, ahol esélyt kap 
arra, hogy visszatérjen az életbe. Igen, 
a hangsúly az esélyen van, amit érté- 
kes varázstárgyak és a nehezen meg- 
szerzett aranyunk feláldozásával növel- 
hetünk. Abban az esetben viszont, ha 
nagyon nincs szerencsénk, előfordul- 
hat, hogy a féltve dédelgetett karakte- 
rünk az összes felszerelésével együtt az 
enyészeté lesz. 


FEJLŐDÉSRE ÍTÉLVE 
Az első néhány pályán még nem kerül- 
tem nagy veszélybe, de azért nagyon 


c-$ 


oda kellett figyelnem, mivel a szörnyek 
mellett életveszélyes csapdák és PVP-re  § 
kihegyezett ellenséges játékosok is fe-. 
nyegették az életemet. A harcrendszer 
még meglehetősen kezdetleges, hiába 
adom ki a támadás parancsot, irányba 
is kell állítani a karaktert, mivel ellen- 
kező esetben csak a levegőt püfölöm jó 
nagy átéléssel. 

A küldetésrendszer viszont egészen 

jó volt, számos küldetést félvehe- 

tünk, melyeket a városhoz közeli csa- 
tornarendszerben teljesíthetünk. A já- 
ték egyelőre nem engedettiki a-sza- 
badba, csak a városban kószálhattam z 
(az viszont elég nagy), s egy NPC segít- 
ségével juthattam el a különböző ne- 
hézségű kazamatákba. Az éles meg- 
jelenésről még nincsenek pontos in- 
fók, gyanítom, hogy ez a béta tesztelés 
eltart majd néhány hónapig, és a jö- 

vő év elején beindulhat az igazi nagy 
Wizardry kaland. 
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, E. GAMESTAR ELŐFIZETŐI 
"AKCIÓ A LEGJOBB 
JÁTÉKOKKAL 


Normál előfizetés: 19 020 Ft 
12 do GamesStar magazin az utcai megjelenés előtt egy nappal 


Ha karácsonyig meg szeretnéd kapni a megjelent szoftvert, akkor legkésőbb 2012. 
november 30-ig fizesd be az előfizetési díjat, és válaszd ki a játékot! 


" A digitális magazin aktiválására a digitalstand.hu/gamestarelofizetes2012 oldalon 
van lehetőség 2012. november 12-től 2013. február 28-ig. A hozzáférés átruházható. 
A belépési kódot az előfizetői díj befizetése után küldjük el. 


XXA választott ajándék nevét a gamestar.hu/elofizetes oldalon add meg legkésőbb a 
befizetést követő 3 napon belül. A különféle játékok korlátozott számban állnak ren- 
delkezésünkre, ha a készlet valamiből már elfogyott, akkor azt a játékot a rendszer 
nem engedi kiválasztani - ebben az esetben válassz egy másikat. Ha előbb választasz 
játékot, és utána fizeted ki előfizetésedet, akkor tedd meg azt a kiválasztást követő 

3 napon belül, mert az előfizetői díj beérkezésének hiányában szoftverigényed 10 nap 
után törlődik. Ha az általad választott játék már megjelent, akkor az előfizetési díj jó- 
váírása után kipostázzuk címedre. Amennyiben viszont még nem jelent meg, akkor a 
szoftvert a hivatalos magyarországi megjelenése után postázzuk (ez a Crysis 3-at, a 
SimCityt, a Dead Space 3-at és a Splinter Cell: Blacklistet érinti). Kérjük, hogy szám- 
lázási és kézbesítési címeden kívül telefonszámodat és e-mail címedet is add meg a 
megrendelésnél, valamint tüntesd fel, hogy postai úton vagy kiadónkban (személye- 
sen) kívánod átvenni a játékot. 
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JÖN A DEVIL MAY CRY SOROZAT 

ÖTÖDIK RÉSZE, DE NEM ABBAN 
A FORMÁBAN, AHOGY AZT A RAJON- 
GÓK EREDETILEG ELKÉPZELTÉK. Egy tel- 
jesen új részről van szó, ami egy alternatív 
univerzumban játszódik egy teljesen újragon- 
dolt Dantéval. 


he ÉGY HOSSZÚ ÉV KIHAGYÁS UTÁN 


Kevesen tudják, hogy amikor 1998-ban véget 
ért a Resident Evil 2 fejlesztése, a Capcom 
ismét Hideki Kamiyát bízta meg a folyta- 
tás elkészítésével. Ennek a japán úriember- 
nek olyan címeket köszönhetünk, mint a 
Resident Evil sorozat első két része vagy a 
remek Bayonetta. A fejlesztés kezdeti szaka- 
szában azonban kiderült, hogy a csapat egy- 
általán nem abba az irányba haladt, amit a 
túlélőhorror műfaja megkívánt volna. Az el- 
készült anyag azonban annyira megragad- 


9 
ta a Capcom fantáziáját, hogy végül is áldás 
sukat adták a további munkára, így szüle- 
tett meg a Devil May Cry sorozat, amiből a 
mai napig már több mint tíz millió darab ta- 
lált gazdára. 

A DnC főhőse Dante, egy démoni és angyali 
erőkkel megáldott hős, aki kardjával és pisz- 
tolyaival indul harcba a démonok ellen. Sze- 
gény Dante meglehetősen zűrös családi kör- 
nyezetből jön, azt hiszem, erre mondják, hogy 
halmozottan hátrányos: apja démon, anyja 
angyal, ikertestvérét korán elszakították tő- 
le. Nem csoda hát, hogy bekattan, és a csa- 
ládját feldúló démonok elpusztításának szen- 
teli életét. 

Ilyen bosszútörténetből láttunk már vagy 
százat, de a DmC olyan igényesen és izgal- 
masan dolgozta fel, hogy a műfaj egyik meg- 
határozó darabja lett. Kis túlzással azt is 
mondhatnám, hogy a 2005-ben megjelent 
God of War szinte egy az egyben lemásolta a 


Devil May Cry-t, mindössze 11 9088 
hátteret és egy kopasz banditáti adottihozzá. 


€ 
e 
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Az ötödik részt két évvel ezelőtt jelentették 
be a Tokyo Game Show-n, de mindenki leg- 
nagyobb meglepetésére a Capcom a fejlesz- 
tést átruházta egy nyugati csapatra, neveze- 
tesen a Ninja Theoryra. Nem mintha bajom 
lenne ezzel a Cambridge-i stúdióval, hiszen 
annak idején imádtam a Heavenly Swordot 
és az Enslavedet is, viszont furcsának talá- 
lom, hogy egy ilyen tipikus japán játék fej- 
lesztését kiviszik az országból. 

A nagy stúdiók még mindig hisznek abban, 
hogy boldogulásuk kulcsa a nyugati félteke 
játékosainak kezében van, s mindent elkövet- 
nek annak érdekében, hogy megfeleljenek az 
ő ízlésviláguknak. Ez az oka annak, hogy a fő- 
szereplő külseje ilyen drasztikus változáson 
esett át. Mondanom sem kell, hogy a DmC 


rajongói klub azonnal fellázadt, petíciókkal 

bombázták a kiadót, de az határozottan kiállt 

z új Dante mellett. 

Azóta a csatazaj elcsitult, a megjelenés köze- 

ledtével a figyelem egyre inkább a fontos dol- 

gokra terelődött, már senki nem foglalkozik 

- azzal, hogy az új Dante haja miért nem lóg a 
szemébe, és miért nem hidrogénezteti. Még jó, 
hogy viselkedése szinte semmit sem változott, 
ugyanaz a laza, pimasz, az arroganciát súro- 
ló modorú srác, mint amilyennek négy részen 
keresztül megszokhattuk. 


KARDVÍVÁS MESTERFOKON 
A hazai forgalmazótól kapott PS3-as verzió 
szinte már teljesen kész volt, bár voltak any- 
nyira elővigyázatosak, hogy csak az első tíz 
pályát tették játszhatóvá. Ennyi azonban elég 
is volt ahhoz, hogy meggyőződjek róla: méltó 
folytatást kapott a sorozat. 
A kifejezetten felnőtt tartalmú játék eleje 
rendkívül mulatságos, a bevezető képsorok 
megtekintése után nehezen tudtuk eldönte- 
b ni, hogy sírjunk vagy nevessünk. Dante egy át- 
dorbézolt éjszaka után durván másnaposan 
ébred, anyaszült meztelenül mászik elő lakó- 
kocsijából, majd egy hatalmas démon átrántja 
a káosz létsíkjára, a Limbóra. Ami ezután kö- 
vetkezik, az simán elmenne egy Austin Powers 
k filmben: Dante férfiasságát egyszer egy sze- 
let pizza, máskor meg egy baseballütő takarja 
el, villantásra szerencsére soha nem kerül sor 
(ilyenkor nem annyira örülök, hogy ilyen élénk 
képzelőerővel áldott/vert meg a sors). 


J 5 SAJNOS A SZABADSAGNAK MEGCSAK AZ 
ILLUZIOJAT SEM HAGYTAK MEG A FEJLESZTŐK, 
EZ MEGINT EGY TIPIKUS CSOJATEK, AHOL EL 

LEHET FELEJTENI A , SANDBOX" FOGALMAT 


MEGKÜZDÖK A DÉMONJAIMMAL 

Az első tíz küldetésben számos démontí- 
pust megismerhetünk, de volt egy olyan ér- 
zésem, hogy kevés az igazán jól kidolgozott 
ellenfél. Hiányoltam a God of War mitoló- 
giai lényeinek sokszínűségét, és el tudtam 
volna viselni, ha nagyobb tömegek támad- 
nak rám egyszerre. Nagyon ritkán fordult 
elő, hogy két-három szörnynél több ugrott 
nekem, s ilyenkor is szépen megvárták egy- 
mást a támadásokkal. Értem én, hogy a dé- 
monok félnek egy ilyen rettenetes démon- 
vadásztól, de azért ennél egy kicsivel több 
vérszomjat feltételeztem róluk. 

A mezei démonharcosok mellett nem hiá- 
nyoznak a hatalmas démonbossok sem - 
ezek a pályalezáró harcok vegyes fogadta- 
tásra találtak nálam, részben mivel a God 
of War zseniális bossharcai lebegnek a sze- 
mem előtt, s adnak kíméletlen összehason- 
lítási alapot. A tíz pályán mindössze három 
nagyobb szörny került az utamba, s ezek 
közül igazán csak a hatalmas démonasz- 
szony elleni küzdelem maradt meg emléke- 
zetemben. Minden harc több fázisból áll, vi- 
szont ezek nagyon sokszor ismétlődnek, né- 
hány próbálkozás után szinte becsukott 
szemmel végezhetünk ellenfeleinkkel. 


Szerencsére hamarosan ruha kerül főhősünk- 
re, s megindulhat a kaszabolás, amire szívem 
szerint rámondanám, hogy agyatlan, de ez 
azért nem fedné teljesen a valóságot. Az igaz- 
ság az, hogy ebben a játékban igenis oda kell 
figyelnünk a harcra, mivel ez adja a játék sa- 
vát-borsát. Igazi hamisítatlan hack and slash 
játékkal van dolgunk, melynek annyira jó a 
harcrendszere, hogy soha nem válik unalmas- 
sá. A csaták főként a kombókra épülnek, de 
nem kell megijedni, nem kötelező bemagolni 
háromsoros kombinációkat ahhoz, hogy sike- 
resek legyünk. Minden mozdulat egyszerűen 
elsajátítható, lehetőségünk van egyenként be- 
gyakorolni őket. 

Az ellenfelek legyőzése és a környezet leamor- 
tizálása után kapott pontokból fejleszthetjük 
Dante képességeit, illetve vehetünk olyan tár- 
gyakat, amelyek segítenek harc közben. Az el- 
ső fejezetben még csak a démonapánk által 
ránk hagyott kard és egy pár automata pisz- 
toly áll rendelkezésünkre, de ahogy haladunk 
előre a történetben, úgy találunk új felszere- 
lést. Rátehetjük a démonvértől sikamlós ke- 
zünket apu harci szekercéjére, anyu angya- 

li kaszájára, lesz egy kifejezetten ördögök el- 
len hatásos kesztyűnk, illetve egy távolsági 
fegyverként funkcionáló dobócsillagunk; min- 
den fegyvernek megvan a maga haszna. Van- 
nak olyan démonfajzatok, melyek ellen csak 
bizonyos stratégia hatásos, éppen ezért a já- 
ték végéig észben kell tartanunk, hogy milyen 
arzenállal rendelkezünk. 


ÜGYESKEDEM, TEHÁT VAGYOK 

Mint minden akciójátékban, itt is előtérbe 
kerülnek az ügyességi részek. Nem mond- 
hatom azt, hogy nagyon nagy barátja 


Szállj, csak szállj 
tovább... 


AN (7 iród 


Nem kellett volna annyi cukros üdítőt 
inni, akkor nem lennél ilyen dagadt 
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előzetes 


DEVIL MAY en 


vagyok ezeknek az ugrándozásoknak, alább volt egy kis ösztönző erő, hogy rekbe az üdítő erényeit, mely amellett, 
főként akkor nem, ha a fejlesztők kife- minél hatékonyabban és gyorsabban vé- hogy eredményessé teszi a fogyókúrát, 
jezett élvezetet találnak abban, ha egy gezzek a démonjaimmal. még a szexuális teljesítményt is fokoz- 
félresikerült ugrás után menthetetlenül 8 Za. Dante persze nem állhatja szó nélkül 
, DEVIL M AY CRY a mélybe zuhan a karakter. Ezen a téren IRONIKUS TARSADALOMKRITIKA ezeket a reklámokat, és felteszi a nagy 
borzasztóan el lettünk kényeztetve az új A sablonos történet mellett a fejlesz- kérdést: ki az a marha, aki ezeket elhi- 
és A RAJZ FILM Batman játékokkal, mert ezekben min- tőknek azért sikerül belecsempészni a szi? Bájos segítője persze azonnal rá- 
NESZ LES EENTEN DEN den egyes elvétett ugrást korrigálhatunk játékba egy meglehetősen erős társa- vágja az örök érvényű igazságot: az em- 
anime is készült belőle: egy teljes évad, egyetlen gombnyomással. dalomkritikát. Dante városában látszó- berek bármit hajlandók elhinni, ameny- 
vagyis 12 rész. 2007-ben került adásba Ettől eltekintve nem volt igazán ne- lag minden rendben van, viszont a fel- nyiben elégszer mondják nekik. 
először, természetesen Japánban, de héz a játék, hat-hét próbálkozásból si- szín alatt a démonok már átvették aha- A démonok egyik börtönszintjén Dan- 
2010-ben az USA-ban is bemutatták. A került minden nehezebb részt teljesíteni .  talmat az emberek felett. A fődémon te találkozik egy vak démonfeltaláló- 
dolog érdekessége, hogy nálunk DVD-n (ugyanezeket a szinteket a tíz éves fiam —— természetesen egy nagy hatalmú ban- val, aki hasonló bölcsességekkel trak- 
Je : ás; SZÁTKLTEITGBEŰI — KELLENE ú2kisi két-három próbálkozásból megoldot- kár, aki dróton rángatja még az ország tálja. Elfogadhatónak tartja, hogy le- 
került adásba egyetlen csatornán sem, jé ú E ői kösse 
ami nem is meglepő, mivel nem spórolnak ta, szóval lehet, hogy bennem van a hi- elnökét is. mészároljuk a zsarnok démonkirályt, de 
a levágott démonvégtagokkal, tonna- ba, illetve abban, hogy még mindignem Az emberiséget a Virility nevű üdítővel azért felteszi a kérdést: ki kerül a he- 
számra fröcsög a vér a felnőtteknek szánt vagyok teljesen kibékülve a PS kontrol- tartják rabszolgasorban, melynek titkos lyére? Ugyanez a démon később felfe- 
animációs filmben. ! § lerével). összetevőjét egy hatalmas démonher- di előttünk a főgonosz gyenge pontját: 
; A VET Kifejezetten tetszettek azok a pályák, nyó adja. A démonok által ellenőrzött barátnője gyermeket vár, és a trónörö- 
kát T amiket időre kellett megcsinálni, itt leg- . . média szakadatlanul sulykolja az embe- kös elpusztítása hihetetlen mértékben 


valt 7 


39 


A NAGY STUDIOK MEG MINDIG HISZNEK ABBAN, 
HOGY A BOLDOGULASUK KULCSA A NYUGATI 
FÉLTEKE JÁTÉKOSAINAK A KEZÉBEN VAN, S 
MINDENT ELKÖVETNEK ANNAK ÉRDEKÉBEN, HOGY. " , 
MEGFELEÉJENEK AZ Ő ÍZLÉSVILÁGUKNAK l 


Én mondom, feje tetejére állt ez 
az egész világ 
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feldühítené a királyt. Felmerül a kérdés, hogy 
megengedhető-e egy démonbaba elpusztítá- 
sa csak azért, mert az apja gonosz dolgokat 
tett a családunkkal... Bevallom őszintén, ezek 
az apró dolgok tették számomra igazán érde- 
kessé a Devil May Cry-t, ezért várom a végle- 
ges változatot. 


A fejlesztők azt az Unreal Engine 3-at pakol- 
ták a játék alá, ami a hetedik generációs kon- 
zoljátékokban a legnagyobb sikereket érte el. 
Nem lehet egy szavunk sem a külalakra, a ka- 
rakterektől egészen a pályaelemekig minden 
a helyén van. Külön ki kell emelnem a káosz 
létsíkját: időnk legnagyobb részét ott töltjük 
el, s ennek megfelelően aprólékos részletes- 
séggel lett kidolgozva minden. 

Sajnos azonban a szabadságnak még csak 


az illúzióját sem hagyták meg a fejlesztők, ez 
megint egy tipikus csőjáték; el lehet felejteni 
a ,sandbox" fogalmát. Lesznek apróbb elága- 
zások, de ezek a titkos helyek csak rövid idő- 
re terelnek el minket a fővonaltól. Azon fana- 
tikus játékosok, akik szeretnek minden zeg- 
zugot bejárni, megkapják a maguk adagját, 
de ennél többre nem futotta az angol fejlesz- 
tőktől. 
Zenei téren igazi ,szöghányós" metállal fo- 
gunk találkozni, aki szereti a stílust, annak 
jó lesz, nekem annyira nem volt kellemes, de 
ezen nem vagyok hajlandó senkivel sem ösz- 
szeveszni. 


Tudom jól, hogy egy preview verzióban nem 
illik a hiányosságokról nyafogni, de úgy gon- 
dolom, hogy a tíz lejátszott pálya alapján jo- 
gosan igényeltem volna néhány dolgot. Nélkü- 


ideális a hosszú k. 


Tameem Antoniades kreatív igazgató: 


k-ttoorró e 


Az angyalkasza a játék egyik leggyorsabb fegyvere, 


ombók előcsalogatására 


löznöm kellett a társakat a játékban, szeret- 
tem volna, ha több karaktert is irányíthatok. 
Ez nem teljesen új dolog a Devil May Cry so- 
rozatban, volt már rá példa, hogy Dante mel- 
lett több játszható karakter is szerepelt egy- 
egy epizódban. 

Aztán ott vannak a fejtörők, illetve pont, 
hogy nincsenek ott, a hatórás végigjátszás 
alatt egyetlen egy rejtvénnyel sem találkoz- 
tam. Megint csak a God of Wart kell előci- 
tálnom, amiben agytekervényeket megmoz- 
gató logikai részektől hemzsegett minden 
pálya. Ezek a részek kiválóan alkalmasak ar- 
ra, hogy megtörjék a harc monotonitását, s 
változatossá tegyék a játékmenetet. 

Elsőre nagyon jó ötletnek tűnt a párhuza- 
mos dimenzió, viszont kihagyott lehetőség 
maradt, mivel gyakorlatilag csak az számít, 
amit a Limbóban cselekszünk, tetteinknek 
nincs semmi következménye a való világban. 


A végleges változat január közepén jelenik 
meg, egyelőre csak konzolokon. A PC-s vál- 
tozaton egy lengyel fejlesztőcsapat dolgozik, 
gyanítom, hogy ebből csak a konzolváltozat 
kifutása után látunk majd valamit, bár a ki- 
adó szeretné közel egy időben megjelentet- 
ni az összes verziót. Csúszásnak még csak a 
gondolata sem merülhet fel a fejlesztőkben, 
hiszen március elején jön a nagy rivális, a 
God of War: Ascension, és feltehetően min- 
den idők egyik legerősebb akciójátéka lesz. 
A Devil May Cry jelenlegi formájában nem 
tud elég erőt felmutatni ahhoz, hogy mél- 
tó vetélytárs legyen, de bízom abban, hogy 
a játék fennmaradó részében azért lesz még 
egy-két meglepetés, ami a DmC javára bil- 
lenti a mérleget. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


gamestar.hu/jatek/dmc-devil-may-cry 
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Késésben vannak a fiúk 
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Új király érkezik? 


RID 2 


CODEMASTERS AZ AUTÓS JÁ- 
Are KEDVELŐINEK LEGJOBB 

BARÁTJA, HISZEN BENNÜK IGA- 
ZÁBÓL MÉG NEM CSALÓDTUNK, MERT 
BÁR A COLIN MCRAE SOROZATBÓL CSI- 
NÁLTAK EGY AMERIKAI PITE JELLE- 
GŰ JÁTÉKOT, AZÉRT IGENCSAK ÉLVEZ- 
HETŐRE SIKERÜLT MINDEN RÉSZE AZT 
KÖVETŐEN IS, HOGY ELHAGYTA AZ EL- 
HUNYT RALIS NEVÉT. Az FI sorozattal 
szintén nagyot dobott a csapat, aminek most 
megjelent része már szinte teljesen kinőtte 
gyermekbetegségeit, és egy igazán ütős cím- 
ként került a játékosokhoz. A TOCA-ból ki- 
fejlődött Race Driver: GRID (amelyről szinte 
el sem hisszük, hogy 2008-ban adták ki, hi- 
szen mintha ma lett volna) pedig olyan szin- 
ten odatette magát, hogy sokan azonnal házi 
oltárt állítottak a fejlesztőknek. 
Végre ismét kaptunk belső nézetet, valamint 
a nagyszerű fizikámiatt élvezetes és szinte 
megunhatatlan versenyeket vívhattunk ellen- 
feleinkkel, nem is beszélve a remek grafikáról 
és a törésmodellről. Mindezek mellett a játék 
egyik nagy erénye volt, hogy ügyesen egyen- 
súlyozott az árkád és a szimuláció között, így 
nem szentségeltek azok sem, akik a Need for 
Speed jellegű vezetést kedvelik jobban, és 
befogták a szájukat a szimulátorosok is. 


end 


01 COREY BRIGGS 


02 PLAYER ONE 


Aztán eljött a nyár legmelegebb hónap- 
ja, vagyis augusztus, és a Codemasters 
végre bejelentette, amit pletykákból már 
egyébként is tudtunk, hogy jön a folyta- 
tás, vagyis a GRID 2, melybe azok, akik 
ellátogattak az Eurogamer Expóra a bri- 
tekhez, már be is pillanthattak egy-két 
kör erejéig. 


VAN EGY JÓ ÉS EGY ROSSZ HÍRÜNK 
Kezdjük előbb a rosszal, amit igazából min- 
denki tud már, ez pedig az, hogy a belső né- 
zet felejtős. A Codemasters ezt azzal indo- 
kolta, hogy a játékosok 95 százaléka úgyis a 
motorháztetőn csücsülve vagy az autó mö- 
gött lebegve játszotta az előző részt is, Így 
felesleges vergődni a belső kamera és az ez- 
zel járó, autónként eltérő cockpit kidolgozá- 
sával. Ezzel ugyan elveszítenek néhány játé- 
kost, de a vásárlóközönség jelentős részét 
kitevő casual játékosok ugyanúgy megve- 
szik így is, viszont kevesebb időt kell tölteni 
a fejlesztéssel. Bár ilyesmiről nincs szó, de az 
esetleges moddolhatóság orvosolná a prob- 
lémát. 

Jó hír viszont az, hogy a GRID 2-ben megje- 
lenik az A pontból B pontba száguldós ver- 
senyzés, vagyis kimegyünk a közútra, és nem 
csak a zárt versenypályán rójuk a köröket. 


NINCS SEGÍTSÉG, SEM NEHÉZSÉG 
A legtöbb autós játékban mindenféle segít- 
séggel találkozhatunk az ideális ív kijelzé- 
sétől kezdve a kipörgés- és blokkolásgátlón 
át az automatikus fékezésig, így ezeket be- 
kapcsolva gyakorlatilag egy embernagyságú 
aranyhörcsög is boldogul az irányítással, míg 
mindent kikapcsolva egy komolyabb játék- 
ban a gyakorlatlanabbaknak kábé annyi esé- 
lyük van, mint pantomimművészként meg- 
nyerni egy Csillag születiket. 
A Codemasters azonban úgy gondolta, hogy 
ideje leszámolni a biztonságos vezetéssel, és 
megvon a játékosoktól mindenfajta segítsé- 
get, illetve nem állíthatunk nehézségi foko- 
zatot sem. Ez így elsőre meredeknek hang- 
zik, hiszen csípőből tüzelve ki lehet jelente-. 
ni, hogy egy ilyen megoldás vagy azt jelenti, 
hogy a hardcore játékosoknak túl könnyű 
lesz, vagy az árkádosoknak túl nehéz, de ez 
utóbbit nem merné meglépni egyetlen kiadó 
" sem, hiszen akkor elmaradna a bevétel, és 
jönne a szitokáradat. 
Tim Dearing, az autók irányításáért felelős 
tervező azonban azzal biztatta a tömegeket, 
hogy a TrueFeel elnevezésű irányítási rend- 
szer gondoskodik arról, hogy senkinek ne le- 
gyen kudarcélménye, mindamellett a komo- 
lyabb kihívást kereső játékosok is megtalál- 


ják a számításukat. Elmondta azt is, hogy már 
néhány kör megtétele után érezni fogja min- 
denki, hogy ura az autónak, ugyanakkor a fizi- 
ka úgy van megoldva, hogy ne damilon húzott 
játékautónak érezzük a járgányokat, hanem 
legyen tömegük, és ennek megfelelően visel- 
kedjenek. Vagyis minden egyes autó eltérő fi- 
zikai paraméterekkel rendelkezik, ráadásul.le- 
hetőség van látványos driftelésre úgy, hogy 
közben ne lassuljunk túlzottan, így aki szereti 
a kilinccsel előre történő autózást, az minden 
további nélkül megteheti, bár elég furán mu- 
tat, hogy a többi versenyző nem így tesz. 
A fizikával kapcsolatbán az első tesztkörök 
után mindenki tapasztalni fogja, hogy ez min- 
den téren nagyon rendben van, így példá- 
ul egy padka nemcsak annyit jelent, hogy rás 
hajtva egy kicsit megbillen az autó, hanem ha 
úgy alakul, akkor csúnyán megdobhatja azt. 
A kanyarív külső oldalán lévő kerekek és gu- 
mik nagyobb terhelést kapnak, de a fizikai 
motor folyamatosan figyeli a terhelésváltáso- 
kat és a súlypontot, szóval röviden összefog- 
lalva, a GRID 2 ezen a téren is nagyon odate- 
szi magát. 

a 
NÉGYOSZTÁLYOS GÉPOSZTÁLY 
Karrierünk folyamán négy kategóriában ta- 
lálkozhatunk az autókkal, a licencengedé- . 


HA-TE MONDOD 


Clive Moody executive producer, CodemastersSs: 


Csak a szokásos városi 
lökdösődés 


lyek hiánya miatt azonban a Porsche-, a 
Lamborghini- és a Ferrari-rajongók csalódot- 
tak lesznek, hiszen e három gyártó négykere- 
kűiből egy darab sem szerepel a játékban. Van 
azonban sok más, így a Tier 1-ben a kezdéskor 
rendelkezésünkre álló régebbi, de annál nagy- 
szerűbb darabok kaptak helyet, például a Ford 
Mustang Mach 1 és a csodálatos BMW E30 
M3 (nyami): 

A Tier 2-ben már modernebb izomautók la- 
koznak, például a Chevrolet Camaro SS, míg 
a Tier 3-ban a McLaren MP4-12C és a BAC 
Mono (terről lásd keretes írásunkat), vala- 
mint a hozzájuk hasonlóan elég sebes já- 
rású verdák vannak. A Tier 4 pedig egyér- 
telműen a rakétáké, hiszen itt van a Pagani 
Huayra és a Koenigsegg Agera R, illetve me- 


netdinamikában hozzájuk erősen hasonla- "7 


tos társaik. é 

Itt érdemes megemlíteni, hogy az egy- és 

a többjátékos módot teljesen külön keze- 

li a játék, vagyis hiába van tele a garázsunk 

a karrierben feloldott autókkal, ez sem- 

milyen szerepet nem játszik ábban, hogy 

multiplayerben milyen verdák közül választ- 

hatunk. Ez leginkább azért szimpatikus hú- 
. zás, mert így gyakorlatilag újra fel kell építe- 

ni.karrierünket, csak ezúttal húsvér ellenfe- 

lekkel szemben. 
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A KÜLSŐSÉGEK ÉS A HELYSZÍNEK 
. A GRID 2-t a korábban már megismert és 
jól szereplő EGO motor tupírozott változa- 
ta fogja hajtani, így biztosak lehetünk ben- 
ne, és a játékmenet-videók is azt támaszt- 
ják alá, hogy remek látványban lesz részünk, 
a fizikát pedig már az előzőekben kitárgyal- 
tuk. A pályák között egyaránt van kitalált és 
licencelt, így például autózhatunk Párizsban, 
Kaliforniában, Chicagóban vagy Abu Dhabi- 
ban a Yas Marina aszfaltcsíkján, ami nem vé- 
letlenül került be, hiszen a Codemasters az 
F1 kapcsán birtokolja ezt a licencet. 
Főleg érdekes a LiveRoutes nevű rendszer, 
ami tulajdonképpen körönként generálja a 
pályát, vagyis ahol korábban kanyar volt, 
ott például ezúttal egyenes lesz, így a kihí- 
vás garantált. Találkozhatunk majd hegyi 
szerpentinekkel és sugárutakkal ugyanúgy, 
mint szűk sikátorokkal. 
Zárszóként elmondhatjuk, hogy ha a játék- 
ban valóban minden úgy lesz, ahogyan azt 
ígérik, akkor szinte nincs is kérdés, hogy mi 
lesz 2013-ban az év legjobb autós címe. 
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A legújabb játékok bemutatói 


NEED FOR SPEED: MOST 
WANTED 

ASSASSINS CREED III 
ASSASSINS CREED III: 
LIBERATION 

CALL OF DUTY: BLACK 
OPS II 

MEDAL OF HONOR: 
WARFIGHTER 

HALO 4 

HITMAN: ABSOLUTION 
FORZA HORIZON 
WRC3 

NBA 2K13 

FABLE: THE JOURNEY 
TALES OF GRACES F 
WORLD OF TANKS: 
BRITISH TANKS 

DOOM 3 BFEG EDITION 
007 LEGENDS 
CARRIER COMMAND: 
GAEA MISSION 

EURO TRUCK 
SIMULATOR 2 

DANCE CENTRAL 3 
JUST DANCE 4 

NEED FOR SPEED: MOST 
WANTED (ANDROID) 
DEVILS ATTORNEY 
ANGRY BIRDS TRILOGY 
HARRY POTTER FOR 
KINECT 

ANNO 2070: DEEP 
OCEAN 

THE SIMS 3: 
TERMÉSZETFELETTI 
ERŐK 

NAUGHTY BEAR: PANIC 
IN PARADISE 
THELAST EXPRESS 
JÁTÉKVÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 
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J J úgy BELE KELL DURRANTANI A 
VALAGÁBA, HOGY LEHETŐSÉG SZERINT 
AZONNAL NEKIVÁGÓDJON EGY 
BETONELEMNEK 
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Instant klasszikusok. Kiemel- Remek játékok, ám hiány- Élvezhető játékok, de a kriti- A szürke középút: csak ha Tág tartomány, de egy a kö- 
kednek a tömegből, megérik zik az a bizonyos , plusz", ami kus szem már nem tud elsik- : vártad vagy érdekel a stílus, zös bennük: róluk már inkább 
az árukat, polcodon a helyük. maradandóvá tenné őket. lani hiányosságaik felett. egyébként engedd el őket. figyelmeztető jelleggel írunk. 


EGNÖVELT TURBÓNYOMÁS, digi NFS-értékeket. A Run nem volt rossz, de a sivítson a turbó, dörögjön a kipufogó, csikorog- 
KOVÁCSOLTVAS DUGATTYÚK, rövid egyjátékos kampány sokaknál kiverte a janak a gumik és pislogjanak a rendőrök. Ép- 
KÖNNYÍTETT LENDKERÉK, DI- biztosítékot, és ha valamivel fel lehet tornázni pen ezért a Criterion sem vergődött azzal, hogy 


REKTSZŰRŐ, SPORTDOB ÉS AZ ELMA- a célközönség vérnyomását, az az olyan tarta- a semmiből felkapaszkodott sofőrnek vagy be- 
RADHATATLAN KÖNNYŰFÉM FELNIK. lom, amit teljes áron kínálnak, pedig még DLC- épített zsarunak, esetleg a maffia által megzsa- 
Az EA Black Box akkorát alkotott, hogy innen- nek is kevés lenne. rolt és győzelemre kárhoztatott alvilági figurá- 
től kezdve mindenki ezt az ötletet nyúlta, de a 2 13 8 nak képzelhessük magunkat. Ehelyett inkább be- 
dolgok változnak, és egyre többször érezhet- IGY NEM LESZÜNK BARÁTOK letesz minket a készbe, vagyis azt mondja, hogy 
; N FO tünk zavart az Erőben. Nem csoda hát, hogy a játékosok kétkedve fo- itt van előttünk a ranglistán ez a tíz versenyző, 
A ProStreetnél nagyon kilógott a lóláb, míg az gadták az új Most Wanted ötletét, és hiába vol- és a lényeg, hogy minél hamarabb mögöttünk 
Undercover egyszerűen kritikán aluli, egyfaj- tak előzetes screenshotok és gameplay trailerek, legyenek, miközben sorra elvesztik az autóikat 


Kiadó Electronic 


ta ,ne múljon már el sok idő két játékunk valamiért nem sikerült maradéktalanul meg- úgy, hogy azok a továbbiakban a mi flottánkat 
Arts KÉTES ETÉSKET S között" érzetet keltett mindenki- győzni a közönséget, hogy valódi produktum- bővítik Ennyi és nem több. 
Fejlesztő Criterion ben, ami nem vetett jó fényt ról van ám szó, ami tartogat nóvumokat az elő- Ennek az egésznek a helyszíne Fairhaven - ami 
ki. tev az EA-ra. Aztán a Shiftés ző részekhez képest. Azta tényt pedig, hogy a nem mellesleg gyönyörű, de erről majd később 
Vi;.) PC. XbOX 360 a Shift 2 megmutat- Burnoutért felelős Criterion a fejlesztő, és ez -, őrei pedig az éber törvényszolgák, akik el- 
4. § 9 ta, hogy van a s0- meg is látszott az előzeteseken, újfent sokan ki- enérdekeltek a buliban, szóval minden erejük- 
f, vita, IPhone/lPad ; rozatban potenci- bírták röhögés nélkül. kel azon lesznek, hogy letartóztassanak minket. 
A Röviden Igazi ál, igaz, e két játék Töredelmesen be kell vallani, hogy jelen sorok Kicsit hiányzik, hogy míg a korábbi részben el- 
1 vérpezsdítő autózás a meg azért nem tet- íróját is hatalmába kerítette a kétkedés és az enfeleinket általában igyekeztek antipatikus fi- 
XN ( . régen várt NFS minő- / szett a népeknek, mert erre alapozódó előítélet, aminek kérges burkát guráknak feltüntetni, addig ez most egyáltalán 
"A séggel és idegbajjal. 5" nem hordozta az ad- igencsak nehéz áttörnie bármilyen játéknak. Oly- . nem játszik. 

] § annyira, hogy már az első félóra után kedve lett De van egy csavar a történetben: a sima győze- 
volna beírni a 65 százalékot, hiszen irányítha- em nem elég, mivel hiába érünk be ellenfelünk 
tatlanok a verdák, folyton nekünk jön mindenki, előtt, az autó nem lesz automatikusan a miénk, 

az autókat úgy kell megtalálni, ésezaz hanem előbb le is kell zúzni. Ezt szó szerint tes- 
ú Easy Drive nevű dolog is csak púp sék érteni, tehát miután elsőként suhanunk át a 
Imprezával rendőrt öklelni azért a játékosok hátán, nem is beszél- célvonalon, és a játék közli velünk, hogy szerfe- 
nem olyan rossz Az 4 4.1) jé Hz ln ús ze s 
ve a Burnout-szerű táblazúzós, ugra- lett ügyesek vagyunk, újra utol kell érni a rivá- 
tós játékmenetről. Ám ha ráérzünk a list, és úgy bele kell durrantani a valagába, hogy 
versenyek ízére, van néhány percünk ki- lehetőség szerint azonnal nekivágódjon egy be- 
tapasztalni az új megoldásokat, és nem tonelemnek, hídpillérnek vagy szembejövő te- 
mellesleg ha odafigyelünk az apró, de annál — herautónak. Ekkor viszont már miénk a taliga, 
komolyabb hangulati szereppel bíró dolgok- feltéve, ha nem lihegnek a nyakunkban a rend- 
ra, akkor rájövünk, ezúttal elnézést kell kér- őrök, akiket le kell rázni. 
nünk az EA-től (lásd keretes írásunkat). 


HEGYEK, VÖLGYEK, 
A PISZKOS TIZEN... BELVÁROS ÉS 
VAGYIS TIZ GYARTELEPEK 
Felesleges lenne nagy ívű szto- Most (Wanted, hehe) jött 
rit keresni egy olyan játékban, ami- el az idő, hogy az előb- 


ben a lényeg az, hogy tövig nyom- biekben megemlített 
juk a gázpedált, bömböljön a motor, Fairhaven csodálatos 
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NEED FOR SPEED: MOST WANTED 


magasabb szintre emelték az egészet. Va- kezdetektől fogva rendelkezésünkre áll 
ahogy úgy érezhetjük magunkat, mint ahhoz, hogy hirdetőtáblákat, drótkeríté- 
a Mafiában, amikor csak azért kiautóz- seket zúzzunk benne, vagy átkutassuk a 
unk a szerpentinhez, hogy egy kicsi fellelhető autók miatt. 
Leanne Loombe producer, Criterion: gyönyörködjünk a nagyszerű panorámá- 
ban. Balra a város épületei, jobbra az 
autópálya kanyargó aszfaltcsíkja, a tá- A Criterion szakított a hagyományokkal, 
volban egy hegylánc körvonalai a pá- vagyis nem az van, hogy kezdetben egy 
ás levegőben; elég romantikus (lásd ke-  ,fapados", 252 lóerős Ford Focus ST-vel 
etes írásunkat). A legmagasabb csúcs kell versenyeznünk, míg össze nem jön a 
szürke sziklái monumentálisan törnek óvé valami komolyabbra, hanem a tér- 
az ég felé, miközben a fenyvesekkel tar- kép különböző pontjain helyezte el az au- 
1 nasvonwve [IT esagpeer- ae Minimum beállításokkal kított dombtetők mögött narancssárga tókat, így akár az is megtörténhet, hogy 
B : fénnyel bukik le a nap. ár az első percek valamelyikében meg- 
f Ezzel szemben az ipartelepek mindenfé- találjuk a Chevy Camarót vagy valame- 
e csicsát nélkülöző rozsdás vasépületei yik Lamborghinit, esetleg egy még sok- 
ellett a kikötő darui apatikus rabszol- kal durvább autót. 
gákként ácsorognak, és a szél apróbb- Habár garázsunk nincs, nem kell aggód- 
nagyobb porfelhőkkel játszadozik. Más a i, könnyedén át tudunk ülni bármelyik 
helyzet az autópálya bevezető szakaszán, " járművünkbe, mindössze azzal kell szá- 
ahol még csak most kezd épülni a kör- molni, hogy akkor a térképnek arra a 
yék, itt épületek vázszerkezetével, egy- pontjára ugrunk, ahol az adott verda fel- 
ásra pakolt építőanyagokkal, lezárt sá- elhető. A bő húsz gyártó harmincnál is 
vokkal és rengeteg apró és alattomos több autóját a térképnek közel 130 kü- 
dombocskával találkozhatunk. önböző pontján szórták szét a fejlesztők, 
Aki viszont csillogásra vágyik, annak így értelemszerűen minden típus több 
irány a belváros: impozáns toronyháza- elyen is fellelhető, érdemes tehát beles- 
kat és gondozott parkokat találhat itt, i minden sikátorba, parkolóba vagy úgy 
környezetében bóklásszunk egy kicsit, elyek tavacskáiban elegáns csobbanás- egyáltalán bárhová, ahol megérzésünk 
ahol egyébként sohasem esik, de mégis sal tudunk autóstól elsüllyedni. szerint autó fordulhat elő. 
mindig éppen eső után vagyunk, az asz- Említést érdemel a dinamikus napszak- Aki a japán rizsrakéták megszállottja, 
falt nedves felületén kisebb-nagyobb tó- változás: nappal minden verőfényber annak ott van a Subaru Cosworth 
csákban gyűlik össze a víz. A város egy- úszik, míg éjjel a Hold világítja be a tá- mpreza STI CS400 (kérjük vissza a lép- 
szerűen lenyűgöző, látszik rajta, hogy jat, sejtelmes fényével még fenyegetőbbé csőshátúakat!), de a német ágyúgolyók 
komoly odafigyeléssel, egyértelmű kon- éve gépállatunkat. De bárhol járjunk is, ajongói is bepattanhatnak a Mercedes- 
cepciókkal sikerült kialakítani a jellegük- nem szabad elfelejtenünk, hogy minden- Benz SL65 AMG-be, illetve az olasz au- 
ben egymástól teljesen eltérő városré- féle tereptárgy, ami autóval megmász- tóipar remekműveit szintén nem kell nél- 
szeket úgy, hogy az egész térkép még- hatónak tűnik, az valóban azért van ott, külözni, hisz itt vannak a Lamborghinik. 
is koherensen kapcsolódik egymáshoz, ert fel kell rá hajtanunk. Lehet az egy A Viper, a Camaro, a Mustang, a Cor- 
és lágy átmenettel jutunk a belváros fel- kortárs szobornak tűnő valami, ami föld-  — vette pedig az izomautók kategóriá- 
hőkarcolói közül az ipartelep funkcioná- be állított tányérokat mintáz, ha az autó ját képviselik, kézen fogva az F-150 SVT 
lis épületeihez. elfér rajta, akkor ne habozzunk! Raptorral. Igazán dicséretes, hogy a fel- 
Habár az NFS részekre egyébként is jel- De ami Fairhaven egyik legjobb tulajdon- ozatalban ott lapul a Tesla Roadster, 
lemző volt a környezet megfelelő ki- sága, hogy nincs lezárt területe, amit ely talán először szerepel számítógé- 
dolgozása (ami kétszáznál amúgy nem csak előmenetelünk függvényében tu- pes játékban, és ez egyben az elektromos 
számít annyira), most, ha lehet, még dunk feloldani. Minden négyzetmétere a autók debütálását is jelenti. Habár vég- 
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. az autójában aludni. 


sebessége nem túl nagy, de az alternatív ben, és például még a színüket sem mi 
hajtásnak köszönhetően hatalmasat tol, szabjuk meg, hanem a gép, mégpedig 
ivel alacsonyan van nyomaték, és nem úgy, hogy amikor áthajtunk egy szerviz- 
kell sebességet váltania. állomáson, akkor egyrészt csili-vili lesz a 
Ami az autók kidolgozottságát illeti, ha- szekér, másrészt új színt kap. Ez egyfe- 
sonlóan lehetne róluk beszélni, mint avá- lől leegyszerűsíti a dolgokat, másfelől vi- 
NTERGYETEET osról. Egyszerűen gyönyörűek a model- szont nagyon rossz, amikor egy gyönyörű 
ek, a kasztnin minden környező épület fekete BMW M3-ból vagy Skyline GT-R- 
átszik, és hitelesen fest a felületen a rá- ből hirtelen sárga, vagy ami még rosz- 
rakódott por és sár is. De amikor beröf- szabb, zöld női alsónemű válik akara- 
ennek a motorok, akkor jövünk rá, hogy unk ellenére. A kameranézetekkel nem 
az a hangerő, amivel eddig játszottunk, kell bajlódnunk, mert ráülhetünk a lök- 
em elegendő. Ezeknek az autóknak hárítóra, vagy nézhetjük hátulról, lebeg- 
üvölteniük kell, mert hallani szeretnénk, ve és ennyi. 
allani akarjuk, ahogy a kipufogó a vál- 
ásoknál hörögve öklendezi a lángokat, 
és a motor hat-hétezres fordulaton kül- A Most Wanted a versenyeket sem a ha- 
di a nyomatékot a hajtásláncon keresz- gyományos módon oldotta meg, ugyan- 
ül az aszfaltra. is az autókhoz vannak rendelve a külön- 
Néha csak úgy, a magunk kedvéért meg- böző nehézségi szintekbe sorolt futa- 
állunk egy kicsit túráztatni a motort, ok, melyek sikeres teljesítésével tudjuk 
ezett majd addig égetjük a gumit az aszfalton, egnyerni a jobbnál jobb fejlesztéseket. 
5 ee amíg szét nem durran, és a nedves úttó- . Ez tehát magában hordozza azt, hogy 
csáira sárgás fényt nem vetnek a fel- amennyiben lenyomtuk az adott autó- 
ni szikrái. Többek között ez is azon apró- ra elérhető összes versenyszámot, akkor 
ságok részét képezi, melyek nagyon él- ovább kell lépnünk másik szekérre, mi- 
ErVANB vezetessé teszik a játékot, mint ahogyan vel felesleges lenne ugyanazokat a futa- 
az is, hogy ha sokáig ácsorgunk egy hely- okat újra megcsinálni, ha szinte semmit 
ben, akkor a motor leáll, így újra és új- em nyerünk ezzel. 
a hallhatjuk, amint a gyertyák szikrájá- Ami a lehetséges extrákat illeti, van itt 
ól belobbanva kalimpálni kezdenek a du- off-road gumi, nitró, könnyített és ne- 
gattyúk. hezített, valamint megerősített kaszt- 
Érdekes az automata váltó (nincs is a já- i ugyanúgy, mint rövid és hosszú váltó, 
ékban másmilyen) viselkedése, ugyan- pályagumi vagy éppen profi versenyvál- 
is megegyezik a valódival, vagyis ha nincs ó. Ezek nagyon fontos kiegészítések, fő- 
erhelés alatt a motor, akkor egy fo- eg azok, melyekkel autónk úttartása, irá- 
kozattal feljebb kapcsol, de amint nyo- nyíthatósága és strapabírása javítható, 
munk egy padlót, máris visszavált, és az mert a fejlesztők elképzelése, hogy kez- 
erőforrás fülmelengetően felbőg. Ter- detben egy labilis és papírkasztnis ver- 
észetesen a hangot illetően a Tesla dával indulunk, és ezt szépen feltupíroz- 
Roadsterre mindebből semmi nem vo- zuk, nem rossz, csak éppen elég jó alap- 


natkozik, hiszen olyan nesztelenül suhan, ja annak, hogy a játékos nyomjon egy 


mint egyszeri főiskolai hallgató a lányko- —  uninstallt, és elkezdje tűvel szurkálni az 

esz hálótermébe. EA-feliratú vudubabát. 

A szokásos tuningról ellenben ne is ál- A fizika egyébként megszokott NFS, 
odjunk, habár autóinkat tudjuk fejleszt- vagyis az elején padlógáz, aztán néha le- 

getni, de nem a hagyományos értelem- lépünk róla, de csak jelzésértékűen. Azt 
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BRIGMAN DRIVE 


azonban mindenképpen érdemes meg- 
jegyezni, hogy a durván falról kanyaro- 
dós megoldás ebben az esetben felejtős, 
mert az autók törnek, főleg eleinte, amíg 
nem szereztük meg az erősebb kasztnit. 
Nem tudjuk a rendőrkordont sem átvinni, 
mert összetörünk (általában), nem tud- 
juk a keresztező forgalmat fellökni, mert 
összetörünk, és nem tudjuk egy leszúrt 
rittberger, két cukahara és hat orsózás 
után vidáman folytatni az utat, mert ösz- 
szetörünk. Nem kell viszont leszakadó 
karosszériaelemekre számítani, csak a 
szokásos NFS törések vannak, melyek in- 
kább apróbb gyűrődések és csúf horzso- 
lások képében érhetők tetten. 

Aki viszont nem hagyja ott szentségel- 
ve a játékot az első 20 percben, annak 
vérpezsdítő versenyekben és idegőrlő ül- 
dözésekben lehet része, mert nem olyan 
rossz ám az, amikor a tomboló motor- 
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hangtól megvadulva, az előtted hala- 
dók porfelhőjében vakon száguldva pró- 
bálod kitalálni, hogy vajon mi lehet a he- 
lyes irány, vagy éppen a mezőny elején 
haladva kifehéredett ujjakkal nyomod/ 
húzod a nitró gombját/karját, hogy mi- 
nél hamarabb letudd életed leghosszabb 
300 méterét. 
A versenyszámokkal ne raboljunk túl sok 
időt, hiszen a szokásos kör és A-pontból 
B-pontba küzdelmek vannak, valamint 
rendőröket lerázni megadott idő alatt, és 
a pálya teljes hosszán legyen nagyobb az 


átlagsebességünk egy bizonyos km/h-nál. 


Ugyanezt megtehetjük multiplayerben 
is, és sokat nem is kell szerencsétlenked- 
ni, nem kell a lobbyban várakozni, hanem 
egyből belecsaphatunk a lecsóba, hiszen 
nyitva az egész térkép, teli ugratókkal, 

melyek csak arra várnak, hogy dobbant- 
sunk a legnagyobbat, így a végén össze- 
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EKNEK AZ AUTÓKNAK ÜVÖLTENIÜK 


KELL; MERT HALLANI SZERETNENK, 


HALLANI AKARJUK 


törésre váró reklámtáblán a mi képünk 
és nevünk fog megjelenni. Ugyanez igaz 
a városban tömegével elhelyezett fix se- 
bességmérő kamerákra, így a többiek is 
látják, ha mi haladtunk el előtte a leg- 
gyorsabban. 


ÍZIRÁJDER, EASYDRIVE 
Habár elsőre rémisztő lehet, de amennyi- 
ben a leegyszerűsítés a lényeg, úgy azt 
kell mondanunk, hogy az egyik legjobb 
menürendszert alkotta meg a Criterion 
az EasyDrive elnevezésű megoldással. Az 
egészet úgy kell elképzelnünk, mint pél- 
dául a BMW iDrive rendszerét, ami töb- 
bek között azért is hasonló, mert meg 
kell barátkozni vele, utána viszont reme- 
kül használható. A lényeg, hogy ez tulaj- 
donképpen egy játékba integrált menü- 
rendszer, amit úgy tudunk kezelni, hogy 
közben folyamatosan nyomhatjuk a gázt. 
Az EasybDrive fejléce ott figyel a bal felső 
sarokban, és ha megnyomjuk a megfelelő 
gombot, hirtelen kibomlanak az almenük, 
melyek további lehetőségekre tagolód- 
nak. Itt tudjuk kiválasztani, hogy melyik 
versenyt szeretnénk lenyomni (újraindí- 
tani is innen lehet), melyik autóba ülnénk 
be, de ugyanitt aggathatjuk rá a meg- 
szerzett felszereléseket a kocsikra, sőt, 
itt választhatjuk ki, hogy a Most Wanted 
lista mely szereplőjét szeretnénk kihívni. 
Ez az új rendszer feleslegessé teszi a tér- 
kép nézegetését, a garázs használatát, 
sőt lehetővé teszi számunkra azt, hogy 
akár verseny közben gumit váltsunk au- 
tónkon, ha a terep úgy kívánja, vagy 


a 
s Egy japán a németek 
. szendvicsében 


hosszú egyeneseknél a hosszabb váltót 
aktiváljuk. Ugyanakkor azért ember le- 
gyen a talpán, aki képes 250 km/h tem- 
pónál az EasyDrive menüjében pályagu- 
iról off-roadra váltani, vagy bármilyen 
egyéb módosítást végrehajtani anélkül, 
hogy nekicsapódna a falnak vagy egy 
másik autónak. Az biztos, hogy olyan 
kormányok esetében, melyek rendelkez- 
nek D-paddel (és elég sok ilyen van) ma- 
gán a kormányon vagy a váltókonzolon, 
ott problémamentesen használható az 
egész akár menet közben is. 


RENDŐRI TÜLKAPÁS, 

ES CSAL A GEP 

Eddig nem ejtettünk szót életünk legna- 
gyobb megkeserítőiről, vagyis a rend- 
őrökről, akik egyrészt igazi idióták, más- 
részt viszont genetikailag módosított 
mutáns GPS-ek, hiszen mindig tudják, 
hogy hol vagyunk. A helyzet az, hogy a 
versenyek közben rettenetesen zavaró- 
ak, egyrészt azért, mert ott vagyunk a 
4-8 fős mezőny közepében, de az ösz- 
szes minket akar, és ezek igazi ateista, 
antihumanista tahók, nem ismernek se 
istent, se embert, csakis az lebeg a sze- 
mük előtt, hogy minket vasra verve lás- 
sanak. 

Ezzel nem is lenne semmi gond, de az 
NFS-hez híven egyfelől nincs agyuk, szó- 
val simán előfordulhat, hogy beelőz- 
nek, aztán rárántanak jobbra és mellet- 
tünk kivágódva szétforgácsolódnak az 
utat szegélyező betonelemen, másrészt 
viszont a szimatuk olyan, hogy Rex felü- 


FAJRHAVEN 


! Erre az arcra szívesen ébrednénk 
minden reggel 


gyelő alulképzettsége miatt visszaadná a 
nyakörvét szégyenében, mert hiába szer- 
zünk tetemes előnyt és bújunk meg egy 
élkész épület alagsorában vagy a csa- 
ornában, ezek megtalálnak. Olyasmikről 
már ne is beszéljünk, hogy a Ford Crown 
Victoria háromszázzal ér utol, és míg mi 
minden guminktól elbúcsúzunk a szöges 
útzárnak köszönhetően, addig ellenfele- 
ink a habbeton abroncsokkal simán át- 
rongyolnak rajta. 
tt érdemes megemlíteni azt a tipikus 
NFS-érzést, amikor még csak valahol a 
ávolban feltűnik a szembe forgalomban 
egy fényszóró, de mi már tudjuk, hogy 
ennek neki fogunk menni. Ugyanez igaz 
például az autópálya elválasztó sávjának 
betonelemére is, vagyis ha csak ezt a re- 
latíve vékony dolgot kellene elkerülni a 
kanyarban, akkor tuti, hogy nekicsapó- 
dunk. Borzasztó dolog az utolsó pillanat- 
ban elénk ugró kisteherautó is, ami mi- 
att 248 méterrel a vége előtt veszítjük el 
a versenyt. 


3 


Habár a Need for Speed: Most Wanted lé- 
nyegesen jobbra sikerült, mint legutóbbi ré- 
szei (kivéve a Shifteket, mert azok jók, de 
ez kicsit más kategória), mégis vannak dol- 
gok, amelyek rontják az összképet. Egy- 
részt abszolút szubjektív tekintetben baro- 
mira hiányoznak a régebbi autók, mert egy 
Lancia Delta HF Integrale vagy egy öre- 
gebb Porsche belefért ugyan a játékba, de 
például a BMW E30 vagy az Opel Manta, 
netán a hetvenes évek amerikai gladiátorai 
nagyon hiányoznak. Minden verseny előtt 
vannak videók, melyek néha egészen szür- 
realisztikusak, de az igazán hangulatos, va- 
lódi NFS-es átvezetők kimaradtak. 


Káosz a falunapon 


is, ugyanis erősebb gépeken is előfordul- 
hat, hogy laggol a játék, ráadásul mindig 
ugyanazokon a helyeken teszi, és a gyen- 
gébb gépeken diavetítésig fajulhat a dolog. 
Problémás lehet, hogy bár a játékidőt meg- 
nyújtja, de a kihívások egy kicsit nehéz 
re sikerültek, és túl sok véletlentől függ az, 
hogy megnyerjük-e a versenyt vagy nem. 
Éppen ezért az elvártnál többször kénysze- 
ülhetünk megismételni ugyanazt, ez pe- 
dig nem az az ismérv, ami miatt a játéko- 
sok az árkád autózást szeretni szokták. A 
multiplayer sincs túlbonyolítva, bár nem 
rossz, hogy a hirdetőtáblák egy részén a 
egjobb játékos látható. 
Összességében tehát a Need for Speed: 
Most Wanted egy szépen összerakott, szá- 
os újdonságot felvonultató játék, de nem 
entes a hibáktól, melyek nem feltétlen 
idegesítő bugok, hanem olyan tulajdonsá- 
gok, amiket a rajongók nehezen tudnak el- 
fogadni. Mégis azt mondhatjuk, hogy végre 
olyan NFS került piacra, amivel visszatalál- 
hat a széria a sárga köves útra. 


HARDVER 

Core 2 Duo 2.4 GHz/Athlon X2 2,7 GHz, 2 
GB RAM, Radeon 3870/GF 8800 GT 512 
MB VRAM, 20 GB HDD, Vista/Win 7 


4 csodálatos látvány 
"4 gyönyörű autók 
. 4 kezdéstől rendelkezésre áll minden autó 
e nagyon állat 
- az irányítás elriaszthat az elején 
- az egészségesnél nehezebben lerázható 
rendőrök 
- idegesítően elveszíthető versenyek 


RG 
Van benne erő, de még 
messze nem a legjobb. 
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ASSASSINSS CREED III 


et 
a ELŐSZÖR 


LÁTHATTUK MOZGÁSBAN AZ 
ASSASSIN"S CREED SOROZAT 


LEGELSŐ RÉSZÉT, valamint Jade Red- 
mond kisasszony bájait, még nem gondol- 
tuk volna, hogy 2012 végére ennyire ki fog- 
ja nőni magát ez a történet. Természetesen 
azt csak az igazán bennfentesek tudhatják, 
hogy meddig volt megírva a sztori a kezde- 
tektől, és mennyit tettek hozzá azóta, de az 
biztos, hogy mi, játékosok nem gondoltunk 


ekkora dobásra annak 
zött minket az egyszer 
pen röccenésmentese 

motor, amit csak az ak; 
lok tudtak futtatni (mu 


idején. Oké, lenyűgö- 
re ennyi NPC-t a ké- 
mozgató fantasztikus 
kori ,next-gen" konzo- 
naha), éreztük, hogy 


top kategóriás játék van születőben, de hogy 


alig pár évvel később 
megjelennek a kalando 
franchise növi ki magá 


nár könyvekben is 
k, és ennyire hatalmas 
a címből, azt aligha. 


Ma már kétségtelenül a mindenkori Assas- 
Sins Creed sorozat éppen aktuális része ko- 


moly esélyes az év játé 


csak a legutóbbi Revelations lógott ki kis- 


sé, pedig azzal sem vol 


ma, csak kicsit túlzásba vitték Ezio mester 


történetét. 


Na de lássuk, pontosan hova is jutottunk el 


ka címre, ez alól talán 


t komolyabb problé- 


ezek alatt az évek alatt; az ókori Jeruzsálem 


és környékének felfede: 
egy komolyabb kitérőt 


zése után tehettünk 
Itália különböző vidé- 


keire, aztán főleg Rómába, ahol nem kisebb 
dolgot kellett végrehajtanunk, mint legyőz- 
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ni az éppen regnáló pápát. Egyébként azóta sem 
értem, hogyhogy nem lett ebből nagyobb problé- 
ma, a jogászok mért nem próbálták meg leperelni 
a készítők gatyáját is, hiszen ne feledjük el, hogy 
pár évvel ezelőtt a GTA , forró kávéja" is mekko- 
ra bonyodalmat okozott. Ezio kalandjait folytat- 
va elzarándokoltunk még Konstantinápolyba, egé- 
szen idős koráig megismerve hősünk történe- 

tét, valamint felfedezéseinek köszönhetően Altair 
végzetét is. 

Sokáig találgattunk, merre mehet tovább ez a 
történet, majd amikor megtudtuk, hogy az ameri- 
kai függetlenségi háború időszaka lesz a követke- 
ző állomáshelyünk, voltak, akik nemtetszésüknek 
adtak hangot - mondván, ezerszer jobb történel- 
mi korszakot is el tudtak volna képzelni, például a 
középkori Japánt -, de több mint 30-40 óra játék 
után bátran kijelenthetem, tökéletes a helyszín. 

S ne feledjük el, hogy a sztori valódi főszereplője 
Desmond, akinek ebben az epizódban minden ed- 
diginél nagyobb szerep jut. 


A játék rögtön hatalmas meglepetéssel indul, ne- 
vezetesen, hogy nem az előzetesekben megis- 
mert Connor karakterét megszemélyesítve kezd- 
jük a történetet, hanem eddig ismeretlen apja 
bőrébe bújhatunk. Ezúton is gratulálok a készítők- 
nek, hogy a mai, internet fertőzte világban sike- 
rült egy ilyen érdekes információt egészen a meg- 
jelenés napjáig titokban tartaniuk. De nemcsak 
emiatt a meglepetés miatt indul szenzációsan a 
történet, a fantasztikus helyszínek (angol királyi 


J J NEM A LEVEGŐBE BESZÉLTEK A KÉSZÍTŐK, A. 
SOROZAT LEGÚJABB RÉSZE MINDEN EDDIGIN 
JATÉKÉLMÉNYT NYÚJT 


színház, tengerjáró hajó stb.) is dobnak rajta 
egyet. Megtudhatjuk, hogyan került Connor apja 
Angliából az újvilágba, valamint hogyan ismerte 
meg Connor édesanyját. Ezen kívül még egy ha- 
talmas csavart is tartalmaz a prológus, ami a szo- 
kásoktól eltérően önmagában is több órás kaland, 
de ezt nem szeretném elárulni, mindenki élje át a 
döbbenetet saját maga. 

Természetesen, mint ahogy eddig már megszok- 
hattuk, a játék történetének írói tökéletesen bele- 
helyezték saját sztorijukat a valós történelmi té- 
nyek közé, ez alól a jelenlegi rész sem kivétel. Az, 
azt hiszem, nem ér senkit meglepetésként, hogy a 
templomosok inkább a Brit Birodalom hoz húznak 
(persze ez sem feltétlenül igaz), és nem szívelik 
az újvilág függetlenségi törekvéseit. Connor apja 
persze sajátos célból emigrál az ,új" kontinensre, 
de mint említettem, ebbe nem szeretnék nagyon 
mélyen belemenni. 

A kezdetek után Connor gyermekkorát is végig- 
kísérhetjük, és a készítők e remek húzásának kö- 
szönhetően nem találjuk unalmasnak a játék ele- 
jén található tutorial részt, hiszen indián kissrác- 
ként megtanulni elbújni, nyomokat olvasni, majd 
később fára mászni, vadászni hatalmas élmény. 
Azt hiszem, ezen a ponton azok is meggyőződnek 
majd arról, hogy az indián vonalnak megvan a he- 
lye a történetben, akiknek eddig kétségeik voltak. 
Származásunknak köszönhetően sajnos nem fel- 
hőtlen a fiatalságunk, és hamar belecsöppenünk a 
történet közepébe; elszigetelt kis falunkba is eljut 
a konfliktus, melynek során Connornak szembe 
kell néznie vérvonalának összes negatív és pozi- 
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ASSASSIN"S CREED III 


Ezek a vörösök imádják 
a meglepiket 


tív örökségével. De mint tudjuk, egyetlen Ugyanis ő nem csupán épületekre, hanem 
assassin élete sem a nyugalomról volt hí- a természetben megtalálható dolgokra, 
res, úgyhogy morzsoljunk el egy krokodil- "fákra, sziklákra is fel tud kapaszkodni, 
könnyet, és csapjunk a dolgok közepébe. sőt, úgy ugrál ágról ágra, hogy azt bár- 
ilyen parkour-mester megirigyelné. En- 

I ek hatására egyszerűsítették az irányí- 
Nem a levegőbe beszéltek a készítők, ást, ugyanis a kontroller jobb ravasza 
amikor azt mondták, hogy a sorozat leg- avagy a PS-es R1 mellett nem kell már 
újabb része minden eddiginél szabadabb nyomva tartanunk más gombot az épü- 
open world játékélményt nyújt. Ezt leg- etek vagy a fák közötti ugrálások/felmá- § j 
inkább az erdőségekben, a pusztábanér- "  szások során. Ez főleg az utóbbiakon tör- Most biztos csuklik 
zékelhetjük, fantasztikusan hangulatos énő folyamatos haladás miatt fontos, valaki a Ubisoftnál 
fenyvesekben, kanyonokban, kis falvak- illetve a készítők szerint így ritkábban fo- 
ban járkálhatunk, kalandozhatunk vagy gunk véletlenül elrugaszkodni a faltól, 
segíthetünk az itt vándorló telepesek- amikor nem is akartunk. Ez végül is igaz, 
nek érdekes küldetések során alkalmi ju- ezt a problémát valóban megoldották, vi- 
talmakért. Saját birtokunk és egyben fő- szont újak kerültek elő: az új irányításnak 
hadiszállásunk is itt helyezkedik el - per- köszönhetően üldözés vagy menekülés 
sze külön területen -, valamint a játék közben gyakran felfuthatunk egy olyan pg FESS ET) REPEATEDLY ta BREAK (RE 1 
egy pontjától elérhetően hajónkkal is sa- felületre, amit ki akartunk kerülni. Hát bé 4 
ját kis öblünkből indulhatunk el. igen, semmi sem lehet tökéletes. as he i 
Már-már félelmetes, mennyire jól sikerült p 2 
a készítőknek megalkotniuk ezeket a ko- 
rabeli tájakat. Azt eddig is tudtuk, hogy Beszéljünk akkor egy kicsit a vadászat- 
micsoda városokat tudnak felépíteni, de ról. Oly sok lehetőséget kaptunk a prog- 
ezzel az élő vadonnal egy újabb szintre am e részével, hogy akár órákon ke- 
emelték a sorozat színvonalát. Ehhez esztül is elszórakozhatunk a különböző 
olyan apróságok is hozzájárulnak, mir állatok elejtésével. Szegénykék... Termé- 
például az, hogy Connor levetett csuklyá- szetesen nem maradhattak ki a külön- 
val járkál saját birtokán, hogy a különbö- böző vadászattal kapcsolatos kihívások 
ző, (nem vad)állatokat megsimogathat- sem: ölj meg ennyit ebből (szülők meg 
juk, kukoricát szórhatunk a disznók elé, ne tudják az ilyesfajta öcsiket, mert vé- 
valamint hogy Connor barátaival, telepes ge a játéknak), használd azt a csapdát 
társaival időről időre már-már kalandjá- stb. Az erdőben kibővültek a haladási le- 
tékszerűen elbeszélgethetünk, meghall- etőségek, és megjelentek a természet- 
gathatjuk lelki és egyéb problémáikat. ben megtalálható álcahelyek (stalking 
Azévszakok változását még nem is em- Zone), például a sövény, a magas fű, ami- 
lítettem, pedig például rendkívül való- ben a közeli ellenfelek számára teljesen 
ságos havat sikerült alkotni; csodálatos, áthatatlanok vagyunk. Ez mondjuk né- 
ahogy a magas hóban haladva ösvényt ha a Csupasz Pisztoly sorozat komolysá- 
vágunk magunk mögött. Ezek a példákis — — gára emlékeztet, amikor két centiről sem 
bizonyítják, hogy mennyit fejlődött a já- vesznek észre minket a térdig érő fűben 
ték az első rész óta. sem, de ennyi még belefér. 
Ha pedig már a természetnél tartunk, A vadakat többféle módon elejthetjük, 
és eddig azt hittük, hogy korábbi hőse- nem mindegy azonban, hogy mekkora 
ink, Altair és Ezio mindenhova fel tudtak kárt teszünk bennük, hiszen bár köny- 
mászni, akkor tévedtünk, hiszen tudomá-  nyebb lelőni őket egy pisztollyal, mint- 
nyuk eltörpül Connor képességei mellett. . . sem türelemjátékot játszva, a megfelelő 
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rejtekhelyen várva puszta kézzel kitekerni a nyakukat, 
de a töltény roncsolásának köszönhetően kevesebb 

és rosszabb minőségű anyagot tudunk kinyerni belő- 
lük megnyúzásuk után. Az erdőben haladva nyomo- 


kat is lelhetünk, és mivel főhősünk gyerekkorában jól 
megtanulta a nyomolvasást, pontosabban behatá- 
rolhatjuk, hogy az adott környéken hol és milyen ál- 
lat található. A nyomkövetés a sztoris küldetésekben 
is megjelenik, nem csupán vadászat során kerül elő e 
képességünk. 

A kistestű állatok elfogása érdekében elhelyezett 
csapdákhoz visszatérve megnézhetjük, hogy sike- 
rült-e elejtenünk valamit, illetve csalit is beszerezhe- 
tünk, amit a megfelelő helyre szórva, akár kombinál- 
va a csapdákkal, még könnyebben megszerezhetjük a 


e a 
dig sok idő, szóval sok értelme nincs ebben az 
esetben. Létezik még egy új hajítófegyverünk is 
kötéllel felszerelve, aminek segítségével közel- 
harci távolságba ránthatjuk ellenfeleinket, de 
megmondom őszintén, ha nem létezne, az sem 
lenne tragédia, nem igazán találtam hatékony- 
nak a működését. 


MORTAL KOMBAT 

A játék harcrendszere átesett egy kisebb polí- 
rozáson, aminek köszönhetően a sorozat rajon- 
góinak nem kell többet hallgatnia a kritikusok 
károgását, amiért egyszerre mindig csak egy el- 
lenfél támad ránk, míg a többiek bambán néz- 
nek. Most már néha közbeszúrnak, ha úgy tart- 


kívánt vadat. A legautentikusabb vadászati forma pe- ja úri kedvük. 
dig talán az, amikor a kedves kis őzgidát csalival egy TE ENENYN" A korszakok előrehaladtával, ahogy ez elvárha- 
magas sövény mellé tereljük, ami mögött észrevétle- tó, egyre nagyobb szerepet kapnak a lőfegyve- 
nül meglapulunk, majd puszta kézzel rávetjük magun- ASSASSINOK rek. Connornál folyamatosan kettő is megtalál- 
kat a kis patásra. A nagy, gonosz őzbakot csak lőjük Ez egg eger ható lesz belőlük, alapesetben egy Íj és egy si- 
S , ő JA igazi assassinok a magyar 6 a a, 3 ú 
I 7 le, jobban járunk. teresztólóvoltábó ma pisztoly, amiket ezúttal mindig az Y vagy 
/ € kH V Katie erjesztő jóvoltából. 3 8 
A nagyobb állatok elejtésének több módja is van. Connor és Aveline a PS3 kontrolleren a háromszög gombbal hasz- 
Vagy rejtekhelyről, levegőből, lesből rájuk ugorva, fertossá kan ellentetet eti  nálhatunk. Ezeket a másodlagos fegyvere- 
hátulról egy mozdulattal leteperjük őket, és bevisz- MEZ oga aes éá ket szokás szerint jobb gombbal vagy az R2- 
9 4 szük a végzetes szúrást, vagy szemtől szemben táma- KEKÖGLE EE o ETO "! vel tudjuk kiválasztani, de ezúttal a csapdák és 
- 3 a s £ segédkeztek a hetkoznapi z mk zi 4z AN? 3 
dunk nekik. Ilyenkor a reflexeinkre lesz szükség: egy KENE BÉSE NESZE más lehetőségek - például lovunk hívása - is 
mini auick time event során a képernyőn megjelenő sen a GSTV stúdiójába is erre a tárcsára kerültek. Lehetőségünk van cél- 
megfelelő gombot kell villámgyorsan megnyomnunk FEE égard zottabb lövést leadni a bal gomb vagy az L1 le- 
az ellenfél csapásának kivédéséhez, majd a megfele- GEN eletet SSüáa nyomásával, ilyenkor kis célkereszt segítségével 
lő tromfhoz. K ÖESESS Ét cs mi magunk foghatjuk be a kívánt célpontot. Ne 
Távolsági fegyverekkel is próbálkozhatunk, de akár íj- ÖN OHUN ELST feledjük, hogy a muskéták és a pisztolyok eb- 
jal, akár pisztollyal lövünk, a medve például egy talá- csoportban találhatjátok. ben a korban még csak egylövetűek, ezért elsü- 
lattól még lazán a képünkbe röhög, az újratöltés pe- tésük után hosszabb újratöltési idővel kell szá- 


Jónapot, a fűtést jöttünk 
bekapcsolni 
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olnunk. Javasolt tehát velük kezdeni 
egy támadást, és utána azonnal átáll- 

i a közelharci fegyverekre. Ellenfeleink 
uskétáit is elvehetjük, ám ezeket csak 
kezünkben vihetjük magunkkal, eltenni 
em tudjuk őket. De egy fegyvertartó áll- 
vány mellett állva folyamatosan le-leven- 
i egy töltött puskát és lövöldözni az el- 
ent egész jó móka. 
A blokkolás-ellentámadás is némiképp 
egváltozott, és nem csupán egyfajta 
visszavágás (counter) áll rendelkezésünk- 
e, ugyanis sikeres kivédés esetén a játék 
egy pillanatra lelassul, ekkor dönthetünk 
az ellentámadás vagy a lefegyverzés 
ellett. Értelemszerűen a kisebb ellen- 
feleket lefegyverzés nélkül is le tudjuk 
győzni, később azonban ezt felejtsük el. 
emcsak hogy találatot nem tudunk el- 
érni a nehezebb ellenfeleknél, hanem még 
ők fognak a sikeres blokkolás után meg- 
sebezni minket. Célszerű tehát rögtön, 

az ellenségek fajtái közül kiszúrni a sunyi 
védekezős kis szemétládákat, és azonnal 
efegyverezni őket. Emberi pajzsként is 
magunk elé tarthatjuk a szerencsés, ön- 
ként jelentkező, kedves katonákat. 

A kombózás lehetősége szerencsére eb- 
ben a részben is megmarad, vagyis egy 
ellenfél legyőzése esetén egyetlen gomb- 
nyomással elkaphatjuk a soron követke- 
ző ellenséget, sőt, tulajdonképpen ezt a 
végtelenségig folytathatjuk, illetőleg ad- 
dig, ameddig el nem fogynak, vagy vala- 
ki meg nem üt minket, megállítva ezzel a 
folyamatot. Amikor megpróbáljuk több 
ellenfél támadását blokkolni, csoportos 
ellentámadást is elérhetünk: Connor két- 
három ellenfelével is végez egyszerre, fe- 
lettébb látványos és roppant véres ani- 
mációk közepette. 
Életerőnk kezelése szintén megváltozott, 
a harcon kívül folyamatosan visszatöltő- 
dik életcsiíkunk, mostantól tehát nem kell 


folyton az újratöltéssel vesződnünk. Ezzel 
párhuzamosan megszűntek az orvosok, 
mivel az automatikus töltés mellett nem 
sok értelme lenne potionokat venni, és a 
ruhasérülés is a múlt ködébe vész. Nem 
hiszem, hogy ez az egyszerűsítés levonna 
az ,életszerűség"-faktorból, mert igazán 
az sem volt életszerű, hogy egy kovács 
egy másodperc alatt helyrehozott minket 
a korábbi részekben. Most legalább nem 
kell feleslegesen időt pocsékolnunk két 
fontos küldetés között, hogy na, akkor 
merre is van a legközelebbi , szerviz". 
Természetesen a kereskedőknél egyre 
jobb fegyvereket tudunk vásárolni min- 
den kategóriában, de érdemes megje- 
gyezni, hogy a térképészet, valamint 
a szabászat a múlté. A jövő a multiké, 
mondotta volt George Washington, en- 
nek megfelelően egy boltban kapható 
minden, kivéve a hajós kellékeket. 


Amikor ki szeretnénk hallgatni valamely 
beszélgetéseket, többé már nem any- 
nyi a dolgunk, hogy leülünk két ember 
közé, és nem túl valószerű módon, meg- 
hallgatjuk, miről társalognak. Előfordul- 
hat, hogy a kihallgatni kívánt célponto- 
kat észrevétlenül kell követnünk, bele- 
beleolvadva a környezetbe. Egyébként a 
szokásos rejtőzködési módokat is élet- 
szerűbbé tették, sokkal hitelesebben tu- 
dunk például eltűnni egy-egy ember- 
csoportban. A magas sövények, zónák a 
városokban is megjelentek, és amennyi- 
ben köröznének minket, a már jól ismert 
poszterletépés és a rikkancs lefizetése 
mellett lehetőségünk van nyomdában - 
igaz, valamivel több pénzért - saját pla- 
kátokat nyomtatni, ezáltal teljesen el- 
tüntetve rossz hírnevünket. 
Az eddigi részekkel ellentétben nem a 


:Rögtönzött Dance 
Central teszt az utcán 


felszínen keressük meg és nyitjuk ki az 
új fast travel kijáratokat, hanem egy 
hangulatos földalatti labirintusban, alul- 
ról. A zárak feltörése véleményem sze- 
rint nagyon idegesítő lett: A bal karral 
behelyezzük a zárba az álkulcsot, majd 
eltekerve megtaláljuk a megfelelő pozí- 
ciót, ezután a jobb karral megkeressük 
a zár nyelvét - szintén forgatva -, és a 
megfelelő helyen a jobb gomb vagy az 
R1 gyors nyomkodásával kiakaszthatjuk 
azt. Ha a gomb nyomogatása közber 
akár egy milliméternyit is megmozdítjuk 
bármelyik kart, máris kezdhetjük elölről 
az egész folyamatot. Na menjenek a jó 
büdös francba! 

Az elmaradhatatlan , gyűjtögetni va- 
lók" is újra megjelennek. A városokban 
ezúttal a levegőben repülő könyvlapo- 
kat kell megszereznünk, erre maga Ben- 
jamin Franklin kér meg minket rögtön 

a játék elején, az erdőségekben pedig a 
már jól bevált tollakat kell felkutatnunk 
a fák ágain. Érdemes még meglátogat- 
nunk Pegleget, saját kikötőnk saját ré- 
szeges fickóját, aki különböző csecsebe- 
cséket, kacatokat gyűjt össze, ezekért 
érdekes, hajózással kapcsolatos jutal- 
makat kaphatunk. 
A városba visszatérve megtalálhatjuk a 
szokásos mini küldetéstípusokat, példá- 
ul az orgyilkolást, levélszállíttatást, de 
megjelentek az ún. , liberation" küldeté- 
sek is, melyek során az angol katonák 
piacosokkal szembeni zaklatásait tudjuk 
megszüntetni, vagy éppenséggel kisza- 
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Ni Háztetőkön sétálni menő, tudja 


ezt minden férfi és nő 


badítani a kalodákból az ártatlan embe- 
eket, ezekkel egyre inkább felszabadít- 
va az adott kerületet. 

Saját besorozott assassinjainkkal már 
nemcsak arra nyílik lehetőségünk, hogy 
segítsenek megölni a kijelölt célpon- 

ot, hanem remek elkerülő hadművelet- 
ként felkelést is tudnak szítani, ha akar- 
juk. Őket egyébként a város egy adott 
kerületének összes liberation küldeté- 
sének végrehajtásával tudjuk besoroz- 
ni. Megmaradt a lehetőség, hogy más 
városokba küldjük embereinket külde- 
éseket végrehajtani. Persze ez is át- 
alakult kissé, egy-egy sikeres küldetés 
után nyílnak meg államonként az egy- 
e nehezebb feladatok. Egy-egy adott 
érség sok sikeres misszió végrehajtása 
után tud felszabadulni a templomos be- 
folyás alól. 


Amikor komplett seregek csapnak ösz- 
sze, mi adhatunk ki tűzparancsot vé- 
delmi vonalainknak. Jól kell időzíte- 
ünk, mert a túl korán vagy túl későn 
kiadott tűzparancs egyaránt nem kí- 
vánt eredményt hozhat. Ez kissé ide- 
gesítőre sikerült, mert jobbra-balra 
ohangálni és tűzparancsot kiabálni 
unalmas és frusztráló, hiszen sokszor 
ehetetlennek érezzük magunkat, mert 
alig tudunk beleavatkozni a dolgok me- 
etébe. 
Ráadásul a játék is félretájékoztat min- 
et: parancsnokaink szerint az ideális 


: Egy cseppet sem feltűnő 
indián 


lövési pillanat az, amikor az ellenfél lö- 
vészei felemelik puskájukat. Ez azon- 
ban nem így van, teljesen felesleges 
megvárni ezt, már akkor is lelőhetjük 
őket, amikor éppen csak felsorakoznak 
ellenünk. 


Sokunkat nem érte meglepetésként, 
hogy ebben a részben már Desmonddal 
is részt kell vennünk igazi küldetésekben. 
A történet előrehaladtával időről időre el 
kell hagynunk a jó öreg Animust, és a vi- 
lág különböző pontjain megszereznünk 
tárgyakat, amelyek elengedhetetlenek a 
barlangban való továbbjutáshoz. A po- 
énokat itt sem lőném le, de többek kö- 
zött manhattani felhőkarcolók között és 
brazíliai ketrecharcos stadionban is meg- 
fordulunk. 


A fentiekből kitűnik, hogy még órákig le- 
hetne mesélni a játék ezernyi lehetősé- 
géről, és visszautalnék a cikk elején emlí- 
tett kérdésre: mennyit is fejlődött ez a já- 
téksorozat? Altair idejében még alig volt 
pár lopós, kihallgatós, repetitív mellék- 
küldetés, ma pedig a fő szál oldalakon 
keresztül még csak említésre sem került. 
A játék tényleg igazi open world élmény- 
nyé nőtte ki magát, és ezúttal a csodála- 
tos városok mellé immár a természet is 
csatlakozott. Fejlesztői elkövették azt a 
bravúrt, hogy szinte minden résszel csak 
jobbá, tartalmasabbá tették a sorozatot, 


ami akár a filmek, akár a játékok világát 
nézzük, kivételes teljesítmény. 

Aki figyelmesen játssza végig a játékot, 
utalásokat találhat az lehetséges foly- 
tatás(okra) is, de hogy azoknak Desmond 
részese lehet-e majd, mindenki jöjjön rá 
maga. Kétségünk abban azonban nem le- 
het, az Assassins Creed sorozat univer- 
zuma az évek során belépett az igazi 
klasszikusok közé, és még biztosan nagyon 
sok kalandot fogunk átélni benne, ki tud- 
ja milyen formában. Ez a rész minden- 
esetre csillagos ötös, minimális idegesí- 
tő minigame és csiszolni való van csak 
benne. Bravó, Ubisoft, köszönjük min- 
denkinek! 


HARDVER 

2,66 GHz-es Intel Core 2 Duo, 3.00 GHz-es 
AMD Athlon 64X2600 - 2 GB RAM, GPU 
512 MB, Shader Model 4.0-val, 17 GB HDD 


4 számtalan új lehetőség 


"4 csodálatos sztori 
"4 ez már igazi open world 

- zárnyitás 

- pár kisebb bug 

- már most akarom a folytatásokat 


ENDREMAN 
Nagyon belekötni nem 
lehet, mindenképp az 
év egyik - ha nem a - 
legjobb játéka. 


AT 
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Aveline hatalmas hentelésbe kezdett; 
egy biztos, nem maradnak túlélők 
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a templomosok fölött 


ASSASSIN S CREED II 
ERATION 


INDANNYIAN KÍVÁNCSI- 
fi AK LEHETTEK ARRA, HOGY 

AZ ASSASSINS CREED III: 
LIBERATION ÖNÁLLÓ, MAGÁBAN IS 
TELJES ÉRTÉKŰNEK SZÁMÍTÓ RÉSZE A 
SOROZATNAK, VAGY PUSZTÁN EGY RÖ- 
VID KIS KIEGÉSZÍTŐRŐL VAN SZÓ. Én 
már természetesen tudom a választ, és ha- 
marosan ti is megtudjátok. 
A játék története az 1768-as louisianai láza- 
dás és az 1783-ban véget érő amerikai füg- 
getlenségi háború között eltelt 15 évet fedi 
le, földrajzilag tekintve a három fő helyszín: 
New Orleans, egy mocsaras, Bayounak ne- 
vezett terület és a mexikói Chichen Itza. Fő- 
hősünk ezeken a területeken utazva folytat- 
ja az assassin és templomos rend között dú- 
ló harcot. 
A történet teljesen elszakad az eddigi jelen- 
kori főhőstől, Desmondtól, ezúttal a templo- 
mosok által létrehozott multinacionális cég, 
az Abstergo egy programja által enged be- 
pillantást a múlt eseményibe. Azt még nem 
tudni, hogy a nagyvállalatnak mi a célja ez- 
zel a programmal, de reméljük, hogy a későb- 
biekben ez is kiderül. Spekulációk helyett ad- 
dig is nézzük a tényeket. 


ze zseő 
0 seszöl 


SAMMI 


DUPLA X-KROMOSZÓMÁS FŐHŐS 

Az első - és talán legfontosabb - kiemelendő 
dolog: a Ubisoft eljutott arra a pontra, hogy 
csupa hímnemű egyed után végre drasztikus 
változtatást eszközöljön azáltal, hogy bevál- 
lal egy női főszereplőt, Aveline-t. Hiszen ez 

a dolog kétféleképpen is elsülhet: vagy ha- 
talmas baklövés lesz belőle, vagy pedig - 
ahogy szerintem a legtöbben vártuk - felfris- 
síti a szériát. Bevallom őszintén, az első pár 
seguence alatt szkeptikus voltam, mert vala- 
hogy nem érződött természetesnek, odaillő- 
nek a leányzó, de nagyjából egy óra elteltével 
teljesen belebolondultam, hisz minden speci- 
ális tulajdonságával és fícsörével együtt egé- 
szen újszerű élményt képes nyújtani. 


HOGY NÉZEL KI, AVELINE? 

Egyik csodálatos képessége az, hogy át tud 
öltözni. Szám szerint három megjelenési for- 
mája van, úri hölgy, rabszolga és assassin. 
Mindegyiknek megvan a maga előnye és hát- 
ránya: hölgyként például a ruha gátolja a 
szabad mozgásban, így nem tud gyorsan fut- 
ni, és nem képes felmászni semmire (hál" is- 
tennek, pont ezért sok lépcső van a játék- 
ban), cserébe viszont így szinte sohasem 


A fák jótékony takarásából élvezet 
csak igazán az ölés! 


gyanakszanak rá az őrök, hisz ki gyanakod- 
na egy csinos, kifinomult, szépen felöltözött 
nőre? Rabszolgának öltözve szabadon ugrál- 
hat, amerre kedve tartja, viszont gyorsabban 
észreveszik, hogy valami nem stimmel vele. 
Gyilkosként megjelenve pedig egyből szemet 
szúr mindenkinek. 

A játékmenet kialakítása végig arra sarkallja 
a játékost, hogy bőszen váltogasson a megje- 
lenési formák között. Van ugyan néhány kül- 
detés, ami megköti a kezünket, elő van írva, 
hogy milyen ruhában kell azt teljesíteni, de 
többnyire rád van bízva minden, mindhárom 
kosztümben létezik megfelelő megoldás. 


VÁLTOZÓ FEGYVERARZENAL 

A megjelenéstől függően más és más fegy- 
verek lehetnek nálad. Pisztoly például csak 
az assassin ruhához dukál, azonban hölgy- 
ként kiváló helyettesítő az esernyőből kilő- 
hető mérgezett nyilacska. Kaptunk egy tel- 
jesen új dolgot is, az ostort. E multifunkciós 
tárgy két kosztümből érhető el (rabszolga, 
assassin), navigálásra és ölésre is használha- 
tó. Előbbi szempontból teljesen új mozdula- 
tokat ad, és sokkal nagyobb ugrásokat tesz 
lehetővé, utóbbi tekintetben pedig nagyon 


a 


PLACAGE 


Aveline karaktere teljesen korhű; valóságos példákon alapszik. Abban a 

korban kevés elérhető fehér nő volt, ezért a tehetős férfiak ideiglenesen 
színes bőrű nőkkel , helyettesítették" őket. Az ilyen házasságokból szüle- 
tett gyerekek jobb esetben az apánál nevelkedtek, és iskolázott, befolyá- 


A háztetők Aveline- heki is otthonos 
terepet jelentenek 


hasonló Connor rope dartjához, magadhoz 
tudsz vele rántani ellenfeleket, vagy fel tudod 
akasztani őket. 

És ha már a gyilkolásnál tartunk, a harc- 
rendszer változott, bevezettek egy - a kill 
streakhez hasonló - chain kill nevű módszert. 
Ez annyiból áll, hogy harc közben az időt 
megállítva kiválaszthatsz adott számú em- 
bert, akiket aztán majd szépen sorban meg- 

öl Aveline. Ez, amellett, hogy változatossá és 
széppé teszi a küzdelmet, sokat könnyít is 
azon, hogy egyébként sima, egyszerű táma- 
dással eléggé meg lehet szorulni, amikor az el- 
lenfelek csak felvesznek egy védekező pozíci- 
ót, amiből aztán nem bírod kirángatni őket. 


A női karakter nyújtotta lehetőségek maximá- 
lis kihasználásával szemben néhány dologgal 
nagyon mellélőttek. Hasonlóan az Assassins 
Creed III hatalmas, nyílt, vadászós, szaba- 
don mászkálós erdőségéhez, itt egy Bayou ne- 
vű mocsaras-lápos szabad területet kapunk, 
amin körülbelül semmit sem lehet csinálni. 
Azon kívül, hogy a történet egy része ott ját- 
szódik, nem sok mindent találunk ezen a vá- 
roson kívüli területen. Oké, leraktak pár kro- 
kodilt, ezek tojásait össze kell gyűjteni, de en- 
nek sincs semmi célja. Azon kívül még, hogy 


Néha okosabb továbbállni, mint hogy 
otthagyjuk a fogunkat a csatában 
í 


össze-vissza futkosol, és ug 
mi egyéb releváns Bayou-spe 
tés nem igazán indokolja e hel 
tét. Nem mondom, hogy teljes 
mert legalább szép (sőt, gyönyörű!), 
ból hátránya sincs, de nem nyújtja ugyi 
az állat leejtő élményt, amit a frontierne 
került a másik játékban. 
A Bayou mellett a platform-spe 
akciókkal is csalódást okoztak 
szes előzetesben és interjúban 
súlyozták, hogy minden PS Vita nyú 
hetőséget kihasznál a játék, és b 
van, az ilyen helyzetek és ui zá 
mégis annyira alacsony, lem is 
megy élményszámb 


Két kiemelkedően gyik, hogy 
zsebmetszéshez a hátsó érintőképernyőt kell 


használni, és a sikeresség azon múlik, hogy 
mozdulataid mennyire kifinomultak és ponto- 
sak, a másik a célpontválasztás az első érintő- 
képernyőn. Az ezeken kívüli interakciókon pe- 
dig azt érzem, hogy napokat vagy akár hóna- 
pokat agyaltak azon, hogy mit lehetne még 
beleerőszakolni a Vita világába. 


Ambivalens érzések uralkodnak bennem, mert 
bár fanatikusan szeretem az összes eddigi 


sos úriemberekké/hölgyekké válhattak, rosszabb esetben az anyjukkal 
együtt rabszolgasorsra jutottak. Aveline karaktere a szerencsésebb 
ágbeli leánygyermekek életén alapszik. A játék alatt végignézhetjük, 
hogyan használja ki szerencsés adottságait az assassin rendben történő 


tevékenykedése során. 


RANDEVŰ 


Mivel az Assassins 
Creed III és az 
Assassins Creed III: 
Liberation történe- 
te egyazon korban 
játszódik, nem is 
olyan meglepő, hogy 
főhőseink történetei 


7 metszik egymást. Az, 


. hogy Aveline pontosan 
. milyen körülmények 
között találkozik 
Connorral, derüljön ki 
a játékból! 


! BÁR FANATIKUSAN SZERETEM 
AZ ÖSSZES EDDIGI ASSASSIN"S 
EED JATEKOT, VALAHOGY 
:GSEM ERZEM OLYAN ÜTÖSNEK 
EZT A RÉSZT 


Assassins Creed játékot, és mindig is női 
főhősre vágytam, valahogy mégsem érzem 
olyan ütősnek ezt a részt, mint amilyen- 
nek elképzeltem. A rettentő nagy mennyi- 
ségű és frusztráló bug sokat elvesz a játék- 
élményből, az irányítás nehézkes, a sztori 
színvonala hullámzó, ezeket a hibákat mégis 
ellensúlyozzák az új dolgok, az érdekes be- 
fejezés, az új harcrendszer és Aveline maga. 
Így összességében egy teljes értékű, szeret- 
hető játékot kapunk, ami ugyan nem a leg- 
jobb rész a sorozatból, de bőven képes kel- 
lemes szórakozást nyújtani a játékosoknak. 
Kox 


KOX 


Fájó szívvel ugyan, de 
. f 
5 sajnos ez csak ennyi. 
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PICK 10- 


INFO 


Kiadó Activision 
Fejlesztő Treyarch 
Platform 

PS3, Xbox 360, PC 
Röviden A Call of 
Duty sorozat legújabb 
részének nemcsak a 
története kalandozik 
a jövőben, hanem 
magát az FPS műfajt 
is odarepíti. 

PEGI 18r 
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. RENDSZER 


A Call of Duty sorozat történetében 
még soha nem volt ekkora szabadsá- 
. gunk a karakterek testreszabása te- 
rén. Create-a-Class rendszeren belül 
különböző perkekkel szinte végtelen 
számú variáció áll rendelkezésünk- 
re, hogy létrehozzuk a tökéletes 
katonát. A többjátékos mód alatt 
megszerzett fegyverek, kiegészítők, 
perkek és modifikációs csomagok 
alakításával órákat tölthetnek el a 
profi játékosok, hogy megtalálják 

a játékstílusukhoz legjobban illő 
formát, de aki nem kíván ezzel 

külön foglalkozni, az előre generált 
alapkasztok közül is válogathat. 
Lehet több kiegészítőt rakni az adott 
fegyverünkre, több slotot generálni, 
másodlagos fegyvert használni el- 
sődleges gyanánt, több gránátot ma- 
gunkkal hurcolászni, és mindezeket 
kedvünk szerint tovább kombinálni. 


NGLIÁBA MINDIG VEGYES ÉR- 
ZELMEKKEL UTAZUNK, DE HA 


HÍV A KÖTELESSÉG (NYEH), A! 


KOR BIZONY MENNI KELL. Fől Ja s 3 
után a hangzatos kielntésekeütán amive" 
a stúdió az utóbbi két évben izzítja a tüzet a 


sikersorozat népes rajongótáborának szívé- 
ben. A ,döntéseink alapján változó, többszö- 
rösen összetett történet", a ,legmerészebb 
többjátékos mód" és a ,jobb, mint egy holly- 
woodi film" nagy ígéretek, amiket a játékipar 
csócsálgat már egy ideje, de a megvalósítás- 
sal mindig akadtak problémák. 

Kíváncsiak voltunk, hogy mennyi igaz a 
pletykákból, mi az a Strike Force, mivel lehet 
a casual játékosoknak is könnyen emészthe- 
tővé tenni egy Call of Dutyt, mi lesz a zom- 
bikkal, hogyan lesz egy játék e-sport matéria, 
hogy alakul az ifjú Mason sorsa, mi az a Pick 
10, és persze, hogy ki Eric Cartman apja. Hu- 
szonöt óra játéktól véreres szemmel pró- 
bálom összeszedni a gondolataimat, és egy 
szép nagy csokorba kötni nektek azt a te- 


mérdek innovatív megoldást, amit a Treyarch 
belepakolt a Balck Ops II-be. Lássuk. 


2025-oöt írunk, amikor is a kínai tőzsdét ért 
támadás következtében az ázsiai szuperha- 
talom beszünteti a ritka földfémek export- 
ját, és ezzel egy csöppet megijeszti Ameri- 
kát. A jövő hadviseléséhez elengedhetetlen 
alapanyagok visszatartása a nagyhatalom 
számára végzetes következményekkel járhat, 
így a nemzetközi konfliktus kiéleződik, és egy 
második hidegháborúval fenyegeti a világot. 
Alex Mason visszatér, mint a múltban játszó- 
dó küldetések főszereplője, melyeket régi ka- 
tonatársa, Frank Woods elbeszélése alapján 
ismerünk meg, ami a közép-amerikai romos 
várostól Afganisztánon át egészen Angoláig 
repít bennünket. 

Itt ismerkedünk meg azzal a nicaraguai ter- 
roristával (vagy nézeteinktől függően sza- 
badságharcossal), aki a két szuperhatalmat 
összeugrasztva próbálja meglovagolni a vi- 


3.50 


hart, és véget vetni az elnyomásnak. Ra- 

ul Menendez, a Cordis Die szervezet vezetője 
a háborúk alatt elvesztette egész családját, 
és az ő globális méreteket öltő bosszúhad- 
járata lesz a mozgatórugója a mind a múlt- 
ban, mind pedig a jövőben játszódó történet- 
nek. 2025-ben David Mason apja nyomdokai- 
ba lép, és felszerelkezve a modern hadviselés 
csili-vili fegyvereivel és futurisztikus kütyü- 
ivel, próbálja felgöngyölíteni a háttérben 
megbúvó összeesküvést, Alex meggyilkolá- 
sának ködös körülményeit, és persze igyek- 
szik megállítani a világot lerombolni készü- 
lő terroristát. 


Szerencsére ha akarnám, sem tudnám elron- 
tani senki számára az élményt azzal, hogy el- 
árulom, miként végződik a történet, mert 

magam is csak kettőt láttam a lehetséges 

nyolc (!) befejezés közül. A Black Ops II nem 
pusztán egy FPS, amin az ember csak végig- 
rohan görcsbe rándult mutatóujjal, miközben 


MISSION TIME 


§-HA JEMONDOD 


David Vonderhaar producer, TreyarcCh: 


Ké 
ky 
nt i 


JJ SZERENCSÉRE HA AKARNÁM, SEM TUDNÁM ELRONTANI SENKI. . 
SZÁMÁRA AZ ÉLMÉNYT AZZAL, HOGY ELÁRULOM, MIKÉNT VÉGZŐDIK 
A TÖRTÉNET, MERT MAGAM IS CSAK KETTŐT LÁTTAM A LEHETSÉGES 


NYOLC (I) BEFEJEZÉS KÖZÜL 


darabokra lőtt terroristákkal kárpitozza be 
a pályákat. Persze megteheti, de akkor egy 
olyan történetből marad ki, ami nemcsak 
hogy páratlan a belső nézetes lövöldék tör- 
ténetében, de maga a játékos írja a kampány 
alatt hozott döntéseivel. Próbálkoztak ezzel 
már mások is, de ez általában kimerült egy- 
két triviális döntésben, ami csak hamar mú- 
ló illúziót teremtett, de a játék kimenetelére 
vajmi kevés kihatással volt. 

A Black Ops első részében elmesélt történet 
elég nehezen követhetőre sikeredett (nem 
hiszem, hogy bárki más pontosan értené az 
írókon kívül), és a második epizódnak is bő- 
ven van mesélni valója, de Woods és David 
egész játékon átívelő beszélgetése során egy 
sokkal koherensebb és izgalmasabb sztorit 
ismerhetünk meg. 

A Treyarch derék fejlesztőgárdája telepakol- 
ta a kampányt hihető karakterekkel, akikkel 
együtt tud érezni az ember, köré épített egy 
mély, összefüggő történetet, és olyan sza- 
badságot adott a játékosoknak, amivel tény- 
leg részesei lesznek a cselekménynek, és ér- 
dekeltté válnak az összes szereplő sorsában. 
A fő küldetések alatt nyújtott teljesítmé- 
nyünk is hatással van a történet alakulásá- 
ra: ha például egy fontos szereplőt nem si- 
kerül megmenteni, annak csak három külde- 
téssel később isszuk meg a levét. Ha istent 
játszva osztogatjuk az ítéleteket, és úgy dön- 
tünk, hogy megöljük azokat, akiket akár élet- 
ben is hagyhatnánk, könnyen elveszthetünk 


egy értékes csatlóst, ami alapjaiban írja át a 
történetet, vagy éppen sokkal nehezebbé te- 
szi a végjátékot. 

Ezektől a döntéseinktől függően a játék 
megnyit nekünk Strike Force missziókat, 
amikkel megint csak újraírhatjuk a sztorit, és 
nkijavíthatjuk" a kampány alatti ,hibáinkat", 
de ahogy David Anthony, a Treyarch alelnö- 
ke mondta: , Nincsenek rossz döntések vagy 
rossz befejezés, mi nem akarjuk egy bizonyos 
irányba lökdösni a játékosokat." 


A COD MINT STRATÉGIAI JÁTÉK 

A már korábban említett Strike Force-hoz 
hasonlót még nem láttunk a sorozatban, 

és az első elvégzett kampányküldetés után 
megnyíló mellékmisszió igencsak meglepett 
minket, amikor először láttuk. Itt egy egész, 
emberekből, drone-okból, turretekből és 
miniatűr birodalmi lépegetőkből álló osz- 
tagot irányítunk, és az elvesztett egységek 
bizony nem élednek újra, továbbá mindösz- 
sze 10 perc áll rendelkezésünkre az adott 
küldetés elvégzéséhez. A Strike Force in- 
kább hasonlít egy stratégiai játékra, hiszen 
miután elrendeztük egységeinket a csataté- 
ren, akár parancsnoki szerepkörben is ma- 
radhatunk, miközben pusztán utasításokat 
osztogatva, felső nézetből irányíthatjuk a 
harcot. A helyzet akkor kezd el bonyolódni, 
amikor már ki kell bújnunk a ,commander 
view" biztonságot nyújtó fedezékéből, és 
belső nézetből is irányítanunk kell a kato- 
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Teszt 


CALL OF DUTY: BLACK OPS II 


(nvastigate the base 


"NEM VOLT SZÜKSÉG ő 
KÍNVALLATÁSRA 


Kérdéseinkre David Anthony, 
a Treyarch alelnöke válaszolt 


GameStar: Mi volt a legfontosabb szempont 
a Black Ops II fejlesztése során? 


David Anthony: Mint minden játékunknál, itt is 
az volt a legfontosabb, hogy minden szempontól 
jobb legyen, mint az előző. Szerettük volna a lehe- 
tő legnagyobb szabadságot nyújtani a játékosok 
számára, és egy olyan történetet elmesélni nekik, 
ami minden kanyarban egy-egy meglepetéssel 
szolgál, és amivel tényleg együtt tudnak érezni. 
Azt akartuk, hogy a Black Ops II legyen könnyen 
elsajátítható, ugyanakkor hatalmas kihívás is 
egyben. 


GS: És a többjátékos módnál? 
DA: A multiplayer módot úgy készítettük, hogy 
a játékra e-sportként tekintő közönségnek 


ugyanúgy megfeleljen, mint a casual játékosoknak. 


Azt hiszem, mindkét tábor megtalálhatja benne a 
kedvére való funkciókat és játékmódokat. 


GS: Ne haragudj, de muszáj megkérdeznem... 
Mit szóltatok a trónkövetelő legújabb pró- 
bálkozásához? 

DA: Tudod, amikor egy új játékot csinálunk, akkor 
nem nézzük, hogy a többi cég mit csinál, hanem 
csak arra koncentrálunk, hogy a miénk tökéle- 
tes legyen és olyan, amilyennek megálmodtuk. 
Őszintén szólva nem is nagyon lett volna időnk rá, 
a Black Ops után szinte azonnal nekiálltunk a má- 
sodik résznek, és azóta csak ezzel foglalkoztunk. 


GS: Két év fejlesztés; hosszú idő. Élveztétek 
a munkát? 

DA: Nagyon. Az első három hónapban semmi 
mást nem csináltunk, mint csokorba gyűjtöttük az 
ötleteinket. Rengeteg mindent akartunk beleépíte- 
ni a Black Ops II-be, és ezt gondos tervezés nélkül 
nem is lehetett volna kivitelezni. 
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GS: Mindenki részt vett 
a fejlesztésnek ebben a 
fázisában is? 

DA: Természetesen min- 
denkinek szívesen vettük 
az ötleteit, a recepciósunktól 
kezdve a fejlesztőkig. Olyan 
sokan álltak elő pályanév-ötletekkel 

és különböző hasznos funkciókkal, hogy már 
követni is nehéz volt, így egy szűkebb körben 
folytattuk inkább. 


GS: Mennyire rugaszkodtatok el a valóság- 
tól? Volt segítségetek a jövőben játszódó 
küldetések kidolgozásában? 

DA: Igen, sok konzultánssal dolgoztunk együtt, és 
amikor előadtuk nekik az ötleteinket, és kérdez- 
tük, hogy mennyire reálisak ezek 2025-ben, akkor 
meglepetésünkre azt válaszolták, hogy amiről mi 
beszélünk, az kevesebb mint öt évre van. Ezek 

az eszközök már mind prototípus-stádiumban 
vannak, vagy éppen fejlesztés alatt állnak, és a 
modern hadviselésben fontos szerepet tölthetnek 
majd be. 


GS: Azért az a küldetés, ahol egy ló hátáról 
egy rakétavetővel kellett leszedni egy 
helikoptert... 

AD: Hát igen. Sokat beszélgettünk erről a 
stúdióban, és arra jutottunk, hogy ugyan fontos 
a realisztikus ábrázolás, de ez mégiscsak egy 
FPS-játék, és ezt a részt annyira szórakoztatónak 
találtunk, hogy inkább benne hagytuk. 


GS: Hatalmas ötlet volt a Surprise 
reklámvideó... Nyilván olcsó is... 

AD: Erre inkább nem is válaszolnék, nagyon 
örültünk, hogy Robert Downey Jr. elvállalta. 


gy 


J J NEM EGYSZERŰ DOLOG EGYSZERRE MEGFELELNI A CSAK 
A KAMPÁNYRA KONCENTRÁLÓ, DE A MULTITŐL RETTEGŐ 


VASÁRNAPI KATONÁKNAK ÉS A KLÁNOKBA TÖMÖRÜLŐ, 
KONTROLLERREL ALVYO KANAPEGYILKOSOKNAK, HISZEN A 
KÉT SZEPARATISTA CSOPORTOT CSAK A VÉR SZAGÁNAK 
SZERETETE KÖTI ÖSSZE 


nákat. A kettő kombinálása pedig nem 
egyszerű feladat. 

Ezek csak opcionális küldetések, végig- 
játszhatjuk a sztorit anélkül, hogy egyet 
is megcsinálnánk közülük, viszont köz- 
vetlen hatással vannak a játék végkime- 
netelére. A Strike Force egy érdekes új 
megoldás, viszont a lőni és nem gondol- 
kodni vágyó FPS-rajongók számára egy 
cseppet frusztráló lehet bonyolultsága 
és összetettsége miatt, nem beszélve a 
szoros időkorlátról. 


CALL OF DUTYT A NÉPNEK 
A Treyarch mindenki számára elérhető- 
vé szerette volna tenni a Black Ops II-t. 
Nem egyszerű dolog egyszerre meg- 
felelni a csak a kampányra koncent- 
ráló, de a multitól rettegő vasárna- 
pi katonáknak és a klánokba tömörülő, 
kontrollerrel alvó kanapégyilkosoknak, 
hiszen a két szeparatista csoportot 
csak a vér szagának szeretete köti ösz- 
sze. A Combat Training opciót egy- 
aránt használhatják, hiszen a kezdők 
felhúzhatják a karakterüket 10-es 
szintig, kicsit ismerkedhetnek a 
játékkal, és utána is visszatér- 
hetnek gyakorolni tapasztala- 
ti pontok nélkül, míg a profi klánok 
briliáns taktikák kidolgozására is alkal- 
mat kapnak. A beépített párosító funk- 
ciónak köszönhetően minden játékost 
a maga rangjának megfelelő emberek- 
kel rak össze a funkció, így csökkent- 


ve a rageguitek és az utolsó idegszálu- 
kat csomózgató, a multiplayerhez so- 
ha vissza nem térő játékosok számát. A 
Black Ops II-ben nemcsak rögzíthetjük 
a harcokat és epikus kisfilmeket vágha- 
tunk belőlünk, hanem a meccseket akár 
élőben streamelhetjük az interneten, 
csak annyi kell hozzá, hogy legyen leg- 
alább tíz ember, akit érdekel privát kis 
háborúnk. 

A többjátékos mód a rengeteg casual 
tartalom mellett embertelen mennyisé- 
gű hiperkompetitív játékmódot és pá- 
lyát kapott, ami egyszerre változtatja a 
játékot mindenki FPS-évé és egy olyan 
e-sporttá, amit még nézni is öröm, nem- 
hogy játszani. A három- vagy négycsa- 
patos multi-team ütközetek, a Counter 
Strike-ra hajazó Demolition pályák, az 
örök klasszikus Deathmatchek és az 
egygolyós, instant halálos fun-mapok 
teszik a Black Ops II többjátékos mód- 
ját a legaddiktívabb élménnyé, amit va- 
laha is láttunk. 

A jól ismert játékmódokon kívül be- 
mutatkozik a Crazy Kinghez hasonló 
Hardpoint: az adott pályán folyamato- 
san változó területeket kell a csapatok- 
nak elfoglalnia és megvédenie, de akár 
saját Custom játékmódokat is létrehoz- 
hatunk. 

A Call of Duty: Black Ops II minden, 
amit egy FPS-től várunk. A kampány 
egy fokozatosan kibontakozó és folya- 
matosan változó izgalmas sztori kere- 


tében zajlik, tele igazi karakterekkel és 
nem lelketlen poligonokkal, kiegészít- 
ve egy szinte tökéletes többjátékos él- 
ménnyel, és mindezt gondosan belehe- 
lyezve egy részletesen kidolgozott, va- 
lósághű környezetbe. Minden innovatív 
megoldásnak megvan a helye és funkci- 
ója, a Treayarch se többet, se keveseb- 
bet nem épített bele a játékába, mint 
aminek ott kell lennie. Nincsenek oda 
nem illő, felesleges mozgásérzékelős 
megoldások, sem erőltetett minijátékok 
és semmitmondó küldetések, hanem 
csak egy új generációs FPS, ami szinte 
bárkit odaszegezhet a képernyő elé. Le- 
het, hogy az emberiség jövője tényleg 
sötét, ahogy azt a Black Ops II szlogen- 
je sugallja, de az alapján, amit most lát- 
tunk, az FPS-eké biztosan nem az. 


DAEV 
Ezért érdemes volt 
repülőre ülni. 
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zs ag Akkor is a miénk lesz ez az autó! 


Nehéz a dolga a katonának 


MEDAL 
HONOR:- — 
WARFIGH 


c. . 60. . e 
MEDAL OF HONOR HIVATA- száguldottak kikaparni a bajba jutottakat a ha- Éden ég inkább a 2002-es Allied Assaultnak. 
A: DEFINÍCIÓJA ÍGY SZÓL: lál torkából, é§ hős felcserekről, akik golyóval A játékfolyam számos középszerű kiegészítő pi 
rA MEDAL OF HONOR AZ EL- a mellkasukban rohantak át a kereszttűzön, és egy nagyon várt, de lagymatag fogadtatá- 
LENSÉGGEL SZEMBEN MUTATOTT BÁ- hogy sebesült társaik lábainál essenek el ma- sú Airborne után egyeseket egy teljesen "Tt 
TORSÁGÉRT JÁRÓ LEGMAGASABB KI- guk is. Ez a kitüntetés egy nemzet tiszteleté- új lendületet, főszerepben a ki 


J 


nek és megbecsülésének legmagasabb szimbó- — Goodrichcsal. Az úriember az 
luma, olyan elismerés, amelyért nem elég meg- nagy öregje, már Steve Job 

halni. Az USA büntetőtörvénykönyve akár hat ax együtt a NeXT nevű vállala 
hónapnyi börtönnel is sújthatja azt, aki lemá- közismert FPS (például a R 


TÜNTETÉS, AMELLYEL AZ EGYESÜLT 
ÁLLAMOK HADSEREGÉNEK TAGJA 
FELRUHÁZHATÓ." 

Számos perverz szokásom egyike, hogy idő- 


ről időre felkeresem a Medal of Honor (nem solja vagy jogtalanul viseli a Medal of Honort. megalkotásában vállalt orosz 48 
a játék, hanem a legendás katonai elisme- Greg Goodrich és a Danger Close nagyjából A Medal of Honor remake talán leghangzato- 
rés) hivatalos oldalát, a cmohs.org-ot, hogy ezt a tiszteletet táplálja a fegyveres erőknél sabb jelszava az volt, hogy a konkurenciától 


a többnyire posztumusz kitüntetettek szűk 
körének történeteit olvasgassam, olykor a 


szolgáló valamennyi harcos iránt, ez az a tisz- megszokottnál hitelesebb élményt kívánnak 
telet, amit a világ újságírószakmája elmulasz- vele nyújtani, a valós háborús konfliktusokra 


könnyekig meghatottan. A hősiesség, a bá- tott megadni a Warfightemek az elmúlt he- és az emberi tragédiákra koncentrálva. Az ér- 

torság és az önfeláldozás szívszorító króni- tekben. Nem értették a lényeget, vagy nekik tékeléseket és a kész játékot elnézve ez a tö- 

kái ezek olyanokról, akik a háború poklában, volt igazuk? rekvésük nem járt sikerrel, a most megjelent 

saját végzetük küszöbén még tudtak adni a 9 második epizód hasonló témájú promócióját atta 
világnak egy leheletnyi becsületet és embe- SZAKALLAS SZTORI látva tehát joggal lehettünk szkeptikusak. té 


riességet. Igaz történetek a társaik védel- 
mében magukat gránátra vető mártírokról, 
helikopterpilótákról, akik a parancs ellené- 
re, záporozó ellenséges lövedékek sűrűjében 


A Medal of Honor nemcsak emlékéremként, 4 fi 

de játékként is legendás, mára közhelyszámba VALOS(NAK SZANT) HELYZETEK 
megy azt ecsetelni, hogy a háborús FPS műfa- — Tom, ismertebb nevén Preacher, az AFO 
ja mennyit köszönhet az 1999-es első résznek, . Neptune DEVGRU tisztje a háborús FPS- 


4) . : Ai 
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Társunk egyetlen, jól irányzott mozdu- 
lattal berúgja az ajtót. A legegyszesfő 
rűbb és legpraktikusabb megoldás 


Ami azt illeti, talán A is. 
3] 1 
Pp Sa 


e 

5 Nem világos; hogy a kommaridósok 

.  alapfelszerelésének része-e éz az 
"eszköz (és ha igen, miért), dé az biztos, 
" hogy itt két-három csapással bármi- 
lyen zár szétzúzható vele. 


t 
És 


Roger. On Ticik Fa KÁ 
: v 


főszereplők mindennapi életét éli. Lő, 
guggol, ugrik, elhajol, tárat cserél, mint 
bárki más, annyi különbséggel, hogy fe- 
lesége van, akivel munkája, gyakoriítás 
volléte és a folyamatos életveszélyyokán 
gyakran akad nézeteltérése. Körülbelül 
ezt a sztorit bontja ki nekünk a Danger 
Close mintegy öt-hat órányi játékidő: 
ben. A helyszíneket egytől-egyig meg- 
történt (vagy jelenleg is zajló) harci cse- 
lekmények alapján választották ki, de a 
kapcsolatunk a valósággal ebben nagy- 
jából ki is merül, és ezt az első akciójele- 
net egyértelművé teszi. 

Az éj leple alatt marcona figurák buk- 
kannak elő a tengerből, tekintetük szú- 
rós, leheletük fagyos, booneysapkájuk 
pereméről csorog a víz. Lövöldözés kez- 
dődik, majd sok-sok robbanás, szaladgá- 
lás konténerek között, helikopter lesze- 
dése egy véletlenül talált RPG-vel, vé- 
gül heroikus megmenekülés. Nem volt 
olyan VHS-videó a "80-as évek közepén, 
amelyben egy ilyen történeten megle- 
pődtünk vagy jól szórakoztunk volna. 
Márpedig ehhez hasonlóan rövid, sem- 
mitmondó és látszólag céltalan külde- 
tésből szokatlanul sok akad a játékban. 


Társunk itt egy téglalap alapú, vékony 
robbanóanyagot helyez el az ajtón 
derékmagasságban. 

Tr 


A képlet ugyanaz, mint az első megol- 
dás esetében, csak éppen itt a rúgást 
megelőzi néhány gyakorlott mozdulat 
a feszítővassal. 


- 8 tö Van ij W 
Be Jad , MA 
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Itt már robbanóanyagot használunk, ami a kilincs- 
re helyezve a robbanás után kivágja az ajtót, és 


azonnal kezdődhet a csihi-puhi. 


Mother elővesz egy shotgunt, és kettőt 
beleereszt a zárba, majd berúgja az 
ajtót. Azon kívül, hogy hangos, semmi 
előnye nincs. 


előkészületek soráhi alzár mellett függőleges vettalban helyezik fel a robbanó- 
anyagot. Az eredmény magáért beszél. 


, Harctér vagy akadálypálya? 


z: 008/ 00 


Mivel a sztori eredetijét két amerikai 
katona írtá saját tapasztalataik alapján, 
gyakran az volt az érzésem, hogy a fej- 
lesztők abban látták a játék hitelessé- 
gének zálogát, hogy az anekdotákat vál- 
tozatlan formában betették a kész al- 
kotásbasArkörültekintően kidolgozott 
kontextus nélkül játékba ültetve azon- 
ban ezek a pályák nem jelentenek töb- 
bet egyszerű és gyengén kitalált köz- 
játékoknál, amelyek a mellékvesénket 
nem ösztönzik nagyobb mennyiségű ad- 
renalin megtermelésére, mint ameny- 
nyi egy amatőr curling meccsen mond- 
juk elvárható. 


SZTORIBAN VANNAK 

Legalább ekkora baj, hogy a játék törté- 
nete rendkívül csapongó, összeszedet: 
len, és sikertelenül kísérel meg tétet he- 
lyezni a vállunkra. Többnyire nem vilá- 
gos, egyáltalán miért autókázunk egy 
félsivatagos városban valami nímand in- 
formátort üldözve, hogyan kerülünk egy 
terroristáktól hemzsegő város fölött kö- 
röző helikopter gépágyúja mögé, és mi- 
ért kell minket, hivatásos katonákat a 
társunknak rábeszélnie arra, hogy elvál- 


! Ez itt a kérdés. 


kh 


parancsba kaptuk. 

Az egyetlen új és érdekes megoldás a 
főszereplő Preacher családjának becsa- 
tolása a cselekménybe. Feleségének és 
gyermekének boldogsága és a kócká- 
zatokkal teli hivatás között őrlődő hős 
drámáját ebben a formában még s0- 
ha senki nem próbálta megeleveníte- 

ni a monitoron. Nagy kár, hogy közép- 
szerű dialógusok és kissé giccőes képi 
világ teszi felejthetővé ezeket az inter- 
mezzókat. 

Komoly hiba még az átkötés hiánya. 

Az egyik pillanatban egy kórházi ágyon 
fekszünk, ahol katonatársunk aggódó 
tekintettel figyeli az EXG-monitort, kis- 
lányunk szomorú arca köré pedig az ab- 
lakból beszűrődő nyári napsütés rajzol 
sziluettet, majd minden átmenet nélkül 
egy irreálisan intenzív tűzharc köze- 
pén találjuk magunkat arabul karattyo- 
ló gazfickókkal. A képlet nem működik. 
Sokszor olyan érzésem volt, hogy. a csa- 
tákat és a családi drámákat két, egy- 
mástól teljesen független fejlesztőcsa- 
pat készítette, akik szóba sem álltak 
egymással. 


ERMÉKKEL KAPCSOLATBAN A . . 
ŐSEBB KRITIKA, HOGY A TESZTELÉSE 
EN NEM ÉREZTEM SEMMIT 


§ fé 
k; s, egy missziót, amikor elvileg azt 


MAGA A LÖVÉS 

Ami az egyjátékos módban jó, az a gra- 
fikai megvalósítás, a pompás hangok és 
a kidolgozott fegyverek. Minden más 
rossz, vagy legalábbis nem elég jó. A 
Frostbite 2 motor pompásan működik, a 
környezet nagyon szép, az effektek ha- 
tásosak, a lövéseknek erejük van. A te- 
rep berendezése ugyan hagy némi kí- 
vánnivalót maga után, de az atmosz- 
férával egészében véve nincs gond. A 
környezet rombolhatósága nekem ke- 
vésnek tűnt, ezen a téren azért lett vol- 
na még mit kisajtolni a DICE kiváló 
engine-jéből. 

Ahogy az egy modern FPS-től elvárható, " 
szép számmal lesz részünk valamilyen 
speciális játéktechnikai elemben. Akad 
helikopterből gépágyúzás, hangulatos 
minijáték egy harci robot távvezérlésé- 
vel, de még egy autós játékba beillő ül- 
dözés is, aminek az egyetlen hibája, hogy " 
túlságosan hosszú lett. 

Az épületharcászatban visszatérnek az 
alternatív behatolási technikák, egé- 
szen pontosan hétféle megoldás közül 
választhatunk a berobbantástól a zár 
szétlövéséig - shotgunnal. A logikáját 
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nem kimondottan értettem a dolognak, 
tudniillik az ajtó feltörésének techniká- 
ja semmiféle taktikai lehetőséget nem 
hoz magával, vagyis az, hogy berúgjuk-e 
a bejáratot vagy húsklopfolóval verjük 
szét, semmilyen előnnyel vagy hátrány- 
nyal nem jár. 


s EGYKEZES" JÁTÉK 

A Warfighter legfontosabb jellemző- 
je, hogy mindent szükségtelenül nagy 
mértékben leegyszerűsítettek ben- 

ne. A pályák szűk , folyosók", melyeken 
még oldalba támadni sem igen van mó- 
dunk az ellenséget, akiket egyes külde- 
tésekben ráadásul ormótlan, színes in- 
dikátorok jeleznek, hogy még keresgél- 
ni se kelljen őket a monitoron. Vicces, 
hogy másodlagos fegyverünknek pél- 
dául végtelen lőszere van, ami egy ért- 
hetetlenül bugyuta megoldás. Ha ki- 
fogynak a tárak, úgyis tudunk a társa- 
inktól kérni, vagy legrosszabb esetben 
elvesszük a fegyvereket a halottak ke- 
zéből, így teljesen abszurd ötlet a kor- 
látlan muníció. 

Megdöbbentő, de a játék egy szigni- 
fikáns részében még a billentyűzetre 
sincs szükségünk, mert a pálya sokszor 
nem áll másból, mint: járműre rögzített 
fegyver mögül kukucskálni és tüzelni 
mindenkire, aki mozog. Motorcsónakról, 


I" A nyitójelenetből hamar kiderül: 


eu s :1 B" a grafikával nem lesz gond 


helikopterről lövöldözünk, autókázunk 
és számos más, nagy koncentrációt 
nem igénylő tevékenységet végzünk szi- 
gorúan csak az egeret mozgatva, de ga- 
rantáltan semmi olyat nem teszünk, 
amit háborús játékban nem láttunk már 
hatezerszer. 

Fáj kimondani, de a Warfighter egysze- 
rűen unalmas. Esküszöm, hogy a nega- 
tív kritikák ellenére igyekeztem jóhisze- 
műen hozzáállni, és meglátni benne azt 
a pluszt, amivel az emocionálisabb áb- 
rázolás ígérete kecsegtetett. Nem ment. 
A végtermékkel kapcsolatban a legna- 
gyobb kritika, hogy tesztelése közben 
nem éreztem semmit. Se örömöt, se dü- 
höt, se félelmet, legfeljebb némi csaló- 
dottságot, de a harmatos első rész után 
nagyon már azt sem. 


RÁIRÁ! 

Egy ilyen kampány után az ember nem 
haboz mielőbb ráugrani a többjátékos 
módra. Az előző epizód multiját még a 
DICE gyártotta, most viszont a Danger 
Close már házon belül oldotta meg a 
feladatot. Ez a játékrész észrevehető- 
en jobb és szórakoztatóbb lett Preacher 
kalandjainál, két faktor különösen érde- 
mes a kiemelésre. 

Az egyik a kasztrendszer. A fejlesztők 
számos náció fegyveres testületét be- 


j HA TE MONDOD 


emelték a játékba, ennek köszönhető- 
en ezúttal nemcsak a jól ismert ameri- 
kai különleges erők játszhatók, de olyan 
egzotikumokat is kipróbálhatunk, mint 
a lengyel GROM, a kanadai JTF, a nor- 
vég FSK és még sorolhatnánk. Hat 
specializációból választhatunk, ezek 

a rohamosztagos, a mesterlövész, a 
demolitioner (nagyjából a Battlefield 3 
mérnöknek felel meg), a point man (ez 
főleg COB-ben erős), a kommandós és a 
géppuskás. 

A specializációk a használt fegyver- 


de magát a típust és a márkát ne! 
az ugyanis csak a nemzet kivála: 
sa után konkretizálódik. M 
egy bizonyos HK géppis 
német gyártmány 
retnénk megszerez 
szanunk kell hozzá 
kulatának komm 
síteni vele bizoi 

szebb, hogy 
vert, kiegészít. 


Jelenet a Taxi 12: Kabul című film azon 
jelenetéből, amikor a főhős eltakarja a jobb szemét 


Nagyon jó ötlet, hogy hadiipari szereplőket 


(főleg fegyver- és fegyverkiegészítő- e. ja 
gyártókat) is bevontak a fejlesztésbe, k " LAN 
2 


Gladiators on approach, going low lowrs Were taking fire. Pu off! Pun ori 
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1 Greg Goodrich producer, Danger Close: 
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Left here! 


A bábú a fején a kereszttel 
valóban egy terrorista, aki az új 
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ennek köszönhetően a harci eszközök sze- 


mélyre szabása maximálisan hiteles. Ez te- 
hát a második jellemző a Warfighter többjá- 
tékos módjában, amelyért kijár a dicséret. 


KÖTELEZŐ GYŐZELEM 

A többjátékos élmény meggyőződésem 
szerint megfelel a pozitív várakozások- 
nak, mert élvezetes, szórakoztató és addik- 
tív. Az öt játékmód mindegyike a klasszikus 
multis játékszabályokon alapul, csak a ter- 
minusok módosultak - vagyis megtaláljuk 
a Capture the Flag, a Team Deathmatch, a 
Domination és a Rush megfelelőit kisebb ci- 
comákkal. A pályák meglehetősen kicsik és 
ötletesek, a környezet pedig éppen annyira 
igényes, amennyire az a többjátékos mód- 
nál elvárás. 

Fontos még kiemelni a fireteam megoldást, 
ami azt jelenti, hogy a játék összekapcsol 
minket egy másik játékossal, akinek tevé- 
kenységéről folyamatosan informál, és akivel 
számtalan módon tudjuk segíteni egymást. 
Az ötlet egy újabb elkeseredett kísérlet arra, 
hogy a fejlesztők rávegyék a játékosokat a 
tényleges csapatjátékra, de az eddigiek kö- 
zül kétségtelenül az egyik leginkább műkö- 
dőképes. 

Jól érzékelhető, hogy a Danger Close biztos- 


. 
a. 


ra ment, ezért a legfontosabb standardokat 
mind-mind felhasználta a Warfighter mul- 
tijában, és a fenti, szerintem nagyon pofás 
megoldásokkal kiegészülve egy kimondottan 
szórakoztató adalékot dobott hozzá a gyen- 
gécske sztori módhoz. 


AMI LENNI SZERETETT VOLNA 

Greg Goodrich feltehetően rendkívül jó arc, 
ezt egy percig sem kétlem. Amit mutat- 

ni akart ezzel a történettel, az rendkívül di- 
cséretes, de őt és csapatát nem menti fel az 
alól, hogy képtelen volt megtalálhi a megfé: 
lelő eszközöket ennek közlésére. Héroszokat 
szerettek volna alkotni, de míg a valódi hő- 
sök a harcmezőn teremnek, a szórakoztató- 
ipar hősei az íróasztalon. Goodrich áz íróasz- 
talnál vesztette el ezt a csatát. 

Ami pedig az értékelést illeti, egy dolgot 
tisztázzunk. Akit elsősorban a multija miatt 
érdekel a Warfighter, az felejtse el azokat 
a külföldi szaksajtóban megjelent, fröcsö- 
gő cikkeket, amelyek a játék kritikai átlagát 
50 százalék alá húzták le. Ez ugyan nem 
egy kiemelkedően jó játék, az egyjátékos 
mód pedig néhol kimondottan gagyi, de ez- 
zel az igényes multival együtt 40-50 száza- 
lékokat adni rá arcpirítóan álszent és rossz- 
indulatú dolog. Alapvető változtatásokra 


lna Mi 01704 


(a) Appiy Paint Job 


lesz szükség a produkció élén, és akkor 
még lehet valami a Medal of Honorból. 
Az egyetlen kérdés, hogy Goodrich ve- 
zetésével sikerülhet-e ez, vagy az EA 
ezt már az ő nélkülözésével lesz kény- 


telen megpróbálni. 


HARDVER 

2.4 GHz Core 2 Duo, 2 GB RAM (Vista), 4 
GB RAM (Win7), Geforce 8800 vagy jobb, 
Radeon 3850 vagy jobb 
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B kategóriás egyjátékos 
mód kipróbálásra 
érdemes multival. 
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Melyik okos mondta, hogy a levegőnél 
nehezebb tárgy nem tud repülni? 


ZETT JÁTÉK NÉLKÜLI 343 

INDUSTRIES A BUNGIE ÁL- 
TAL HÁTRAHAGYOTT ÖRÖKSÉG- 
HEZ? Leginkább ez a kérdés foglalkoz- 
tatta a patinás sorozat rajongóit az el- 
múlt évben, miután kiderült, hogy a 
neves stúdióktól elszipkázott fejlesztők- 
ből álló csapat egymaga látott neki a 


e VA be ELNŐHET-E AZ ELEDDIG JEGY- 


. Halo 4-nek. Na jó, a Certain Affinity át- 
. vállalta a multis térképek és játékmó- 
ú dok átalakítására való Forge készítését, 


de minden másért a 343 felel. 


Történetünk Dr. Halsey, a Covenant elle- 
ni háborút megfordító Spartan II prog- 
ram egykori vezetőjének kihallgatásával 
folytatódik négy évvel az emberiséget 
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Sa után. Az igényes filmbetét magában 
hordozza az első mozaikdarabkát azon 
információmorzsák sorában, amelyek- 
ből apránként felépíthetjük magunk- 
ban a következő trilógiát keretbe fog- 
laló sztorivázat. Előnyben lesznek azok, 
akik már olvasták az egyelőre magyarul 
még nem elérhető regényeket, de a töb- 
biek se csüggedjenek, ugyanolyan szóra- 
koztató lesz a sötétben tapogatózva fel- 
fedezni Reguiem titkait. 

John-117, akit rangja (Master Chief 
Petty Officer of the Navy) miatt min- 
denki Master Chief vagy Chief néven 
szólít, hivatalosan ütközetben eltűnt 


személlyé nyilváníttatott, bár a legtöb- 
ben úgy vélik, életét vesztette. Egyedül 
Dr. Halsey az, aki nem hajlandó feladni a 
reményt, és lemondani munkássága leg- 
sikerültebb alkotásáról. Nem John volt 
ugyanis a legerősebb, a leggyorsabb, a 
legjobb lövő a program számára elra- 
bolt gyerekek közül, de ő volt a legtalá- 
lékonyabb és a legszerencsésebb. Vala- 
hogy mindig úgy alakultak körülötte a 
dolgok, hogy nem csupán életben ma- 
radt, hanem még a feladatát is sikerrel 
elvégezte. Ezúttal sincs ez másként, no- 
ha egy kettészakadt fregatt, a Forward 
Unto Dawn magatehetetlenül sodró- 

dó fémkoporsójában alussza az igazak 
álmát a mélyűrben, ahol ott van vele 
Cortana, a mesterséges intelligencia. 


SZÜKSÉGEM VAN RÁD 
Feszültséggel és bizonytalansággal teli 
- talán még a félelem is ott bujkál ben- 
ne valahol - női hang ébreszti Master 
Chiefet álmából, kinek szemein keresz- 
tül rácsodálkozunk a krio-kamra légte- 
rében lebegő, porból és fagyott vízmo- 
lekulákból álló szemcsék táncára. A tar- 
tályok lábainál jégréteg rakódott le, 
felszínüket zúzmara borítja. Kikapcsolt 
létfenntartó rendszer mellett nem is na- 
gyon lehetnének mások a körülmények 
egy magára valamit is adó sci-fiben. A 
korábban nem tapasztalt részletesség, 
valamint a fények és az árnyékok pajkos 
játéka már itt, az első lépések megtéte- 


lekor arra enged következtetni, hogy va- 
lami roppant örömteli dolog történt a 
Halo 4-gyel. 

Ez az érzés pedig egyre csak fokozó- 
dik, ahogy haladunk előre a hajóroncs 
egyik szekciójából a másikba, és bele- 
futunk rég nem látott ellenségeinkbe. 

A gyáva gruntoktól a sunyi jackalokon 
át a veszedelmes elite-ekig lesz itt min- 
den. Úgy tűnik, azt a Covenant flot- 

tát, amivel összetalálkozott a Forward 
Unto Down csonkja, elfelejtették értesí- 
teni arról, hogy véget ért a háború. Ami 
azonban mégis ámulatba ejt majd ben- 
nünket, az nem az éhes cápaként köröző 
cirkálók és rombolók hadának impozáns 
látványa, hanem az a bolygó méretű ob- 
jektum, amelyről különös energiahullá- 
mok indulnak útjukra, és barangolják be 
a hajóroncs szintjeit. 

Mondanom sem kell, hogy a Covenant 
és Master Chief találkozása során a 
bolygóközi diplomácia legelemibb sza- 
bályait sem sikerül betartani, pár tucat 
lény golyó általi kivégzése, valamint egy 
cirkáló darabokra robbantása után pe- 
dig már hiába is akarnánk baráti jobbot 
nyújtani. Mielőtt azonban kideríthet- 
nénk, hogy képesek vagyunk-e egy szál 
rohampuskával mini szupernóvává vál- 
toztatni egy egész Covenant flottát, vá- 
ratlanul erős gravitációs kút ránt ma- 
gával mindenkit annak a mesterséges 
égitestnek a belsejébe, ami a kereszt- 
ségben a Reguiem nevet kapta. Képzel- 


Ugy, meneküljetek csak! 


jetek el egy mini csillagot, ami köré héj 
épült. E burkolat belső felületén pedig 
hegyek, völgyek, óceánok, folyók, siva- 
tagok és erdőségek találhatók, akár a 
Halo gyűrűinek belső sávjában. A tudo- 
mány ezt nevezi Dyson-gömbnek. 

Mikor Master Chief végre magához tér, 
és körülnéz, akkor válik végérvényesen 
egyértelművé számunkra, hogy a 343 
kisebbfajta csodát hajtott végre. Ha- 

lo még sosem volt ilyen gyönyörű, utol- 
jára az első rész ejthette ugyanígy ámu- 
latba a játékosokat az ezredforduló kör- 
nyékén. Aprólékosan kidolgozott külső 
és belső helyszínekkel örvendeztetnek 
meg bennünket, és függetlenül attól, 
hogy az új TRON mozifilm látványvilága 
által ihletett Forerunner installációkban, 
zizegő-cuppogó-vartyogó hangokkal teli 
mocsárban, poros kanyonban vagy épp 
a valaha épült legpompásabb, ember 
építette űrhajó folyosóin sétálunk, aka- 
ratlanul is elismeréssel adózunk a grafi- 
kusok munkája előtt. 

Szerencsére ezzel korántsem értünk a 
meglepetések végére, hiszen ugyancsak 
elismerően szólhatok Neil Davidge telje- 
sítményéről, aki úgy vette át a karmes- 
teri pálcát, hogy egy teljesen új hang- 
zásvilágot ajándékozott a játéknak. 
Amikor úgy kívánja a történet, néhány 
heroikusra vett taktussal adrenalint 
pumpál a vérünkbe, a feszültséget fo- 
kozva felborzolja a szőrt a nyakszirtün- 
kön, vagy épp megforgatja a kést a szí- 
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vünkben, hogy ha lehet, még inkább át- 
érezzük a veszteséggel járó fájdalmat. 
Réz és fafúvósok, vonós hangszerek és 
dobok keverednek elektronikus zörejek- 
kel, és alkotnak izgalmasan futuriszti- 
kus elegyet, amely talán nem annyira 
epikus, mint a Martin O"Donnell-Micha- 
el Salvatori páros zenéje, és hiányzik be- 
lőle a Covenant vallási fanatizmusának 
felhangja, mégsem tudnék más zenei 
aláfestést elképzelni a Halo 4-hez. 


A HAZAŰT ÁRA 

Már a történet elején kiderül, hogy 
Cortana nincs teljesen rendben, amin 
nem is csodálkozhatunk annak tudatá- 
ban, hogy a UNSC mindössze hétéves 
élettartammal számolt a mestersé- 

ges intelligenciák esetében, és Cortana 
már a nyolcat is betöltötte. A tervezett 
üzemidőn túl az MI lassan sodródik az 
őrület felé, tudata széthasad, eltorzul, 
gyakorlatilag halálra gondolkodja ma- 
gát. Cortana szenved, és ezt John is lát- 
ja rajta, és az egyetlen esély arra, hogy 
megmeneküljön, ha záros határidőn be- 
lül visszajut a Földre. 

Ügyesen ráéreztek a forgatókönyvírók 
arra, hogy milyen lehetőségeket rejt 
magában Cortana hanyatló állapota, és 
ezt gátlástalanul ki is használták a kam- 
pány során. Azok a keserédes pillana- 
tok, amiket kettesben töltenek együtt, 


Ea 
Az egyetlen olyan MI, 
melynek tudata élő, 

! nem pedig halott em- 
ber agyának másolata, 

negyedik alkalommal 
segíti Master Chiefet 
céljai elérésében. 

A korábbi epizódokkal 
ellentétben valós 
személy, egy 24 éves, 
mindeddig csupán 
reklám- és epizódszere- 
pekig jutott színésznő, 
Mackenzie Mason 
arcvonásait, alakját 

és mozgáskultúráját 
örökölte. 

Amikor viszont 
szólásra nyitja a száját, 
akkor Jennifer Lee 
Taylor lágy hangjába 
csomagolva bukkannak 
elő a szavak. 
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szembenézve az elmúlás igenis valós ve- 
szélyével, talán a játék legmeghatóbb 
momentumai. Nem szégyellem beval- 
lani, hogy volt, amikor hajszál híján a 
könnyem is kicsordult. 

Ez a fajta profizmus kíséri végig az 
egész kampányt kezdve a UNSC Infinity 
váratlan felbukkanásától az emberi faj- 
ban az univerzum végpusztulásának 
okozóját látó Didact felébredéséig. Hála 
a magasságosnak, végre háttérbe szo- 
rult a széria első évtizedét meghatáro- 
zó, mára már mérhetetlenül unalmas- 
sá váló Covenant, és a Promethean , faj" 
képében új játszótársakat kapunk. Ve- 
lük szemben teljesen más stratégiát kell 
alkalmaznunk, mint eddig, ami izgalma- 
sabbá és változatosabbá teszi a Halo 4 
összecsapásait. 

Sajnos ehhez csak kismértékben asz- 
szisztálnak az ő energiaalapú fegyvere- 
ik, amelyeknek kivétel nélkül megvan- 
nak a földi megfelelőik. Arra érdemes 
azért figyelni, hogy lövedékeik, kis mér- 


tékben ugyan, de hajlamosak arra, hogy 
gellert kapjanak, valamint gránátjaik 
működési elve is eltér a megszokottól. 
A Covenant arzenálja változatlan, el- 
lenben a UNSC néhány új játékszert is 
kifejlesztett az elmúlt évek során. Az 
egyik egy nagy tárral rendelkező gép- 
puska - teljesen jellegtelen fegyver -, 

a másik viszont a pisztolyból kilőhető 
tapadógránát. Öröm volt nézni, amikor 
meglőttem ezzel egy gruntot, és az két- 
ségbeesetten rohant vissza társaihoz. 
Egészen addig nem is hoztam működés- 
be a gránátot a detonátorral, míg kö- 
ré nem gyűlt egy kisebb csoport. Csak 
halkan jegyzem meg, hogy multiban is 
használhatjuk ezt a ravasz kütyüt. 
Hasonlóképpen bővült a járművek kí- 
nálata is, bár ezek közül csak kettőt ve- 
zethetünk mi magunk. A Broadsword 
egy űrben és alacsony gravitációs kör- 
nyezetben is használható vadászbombá- 
zó, míg a Mantis egy gépágyúval és ra- 
kétavetővel felszerelt lépegető. Utóbbi- 


1 Kezeket fel, ez itt 
1 1. egy zászlórablás! 


ból könnyen a járműves multis csaták 
sztárja válhat, én legalábbis odáig va- 
gyok érte. A harmadik járgány egy iga- 
zi behemót, a Mammoth harcjármű, ami 
mellett a Scorpion tankok is eltörpül- 
nek. Egy egész küldetés épült e köré az 
óriás köré. 

Időnként az Infinity 17 ezer fős legény- 
ségéből is besegít néhány Spartan IV-es 
vagy tengerészgyalogos, akik végre nem 
ökörködik el az egészet, és a helyzet ko- 
molyságának megfelelően mellőzik az 
ostoba poénokat és a nagyképű beszó- 
lásokat harc közben. Roppant szimpati- 
kus szereplőkkel ismerkedünk meg Tho- 
mas Lasky első tiszt és Sarah Palmer, 

a spartanok parancsnoka személyében, 
akiknek bérelt helyük van a következő 
részekben. 

Az egyensúly végett viszont ügyeltek 
arra az írók, hogy az Infinity kapitánya 
egy igazi seggfej legyen. A napnál is vi- 
lágosabb, hogy Andrew Del Rio politi- 
kai kapcsolatainak, nem pedig érdeme- 
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ÜGYESEN RÁÉREZTEK A FORGATÓKÖNYVÍRŐK 
ARRA, HOGY MILYEN LEHETŐSÉGEKET REJT 
MAGÁBAN CORTANA HANYATLÓ ÁLLAPOTA 
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inek köszönheti pozícióját. Nagy ívben 
tojik arra, hogy Master Chief nélkül ír- 
magja sem maradt volna az emberi faj- 
nak, és inkább a saját bőre miatt ag- 
gódik, mint azért, hogy az elszabadult 
Didact egy újabb öldöklő háborúba so- 
dorhatja a Földet. 


FOLYTATÁSA KÖVETKEZIK 

Legyen azonban bármennyire apróléko- 
san kidolgozott a Halo univerzum, bár- 
milyen izgalmas, fordulatos és szívszo- 
rítóan drámai John 117 és Cortana kál- 
váriája, a többség néhány alkalom után 
(amiből nem maradhat ki a Legendary 
fokozat) búcsút int a kampánynak, és 
átvált a többszemélyes mókára. A Ha- 
lo sorozat hagyományosan jól szere- 

pel ezen a téren is, nem véletlen, hogy 
csak a Call of Duty képes leszorítani a 
játékosok Xbox Live-aktivitását mé- 

rő heti toplisták éléről. Illetve legutóbb 
a Minecraftnak sikerült ez a bravúr, 

de még korai lenne kijelenteni, hogy az 
indie csoda állandó jelenlétére számít- 
hatunk-e a jövőben is a dobogó környé- 
kén, vagy csupán az erőben bekövetke- 
zett pillanatnyi zavarnak voltunk tanúi. 
Mielőtt azonban túlságosan is elkalan- 
doznék, gyorsan térjünk vissza a Ha- 

lo 4 multijához, amit a 343 egy huszá- 
ros megoldással helyezett kontextusba 
dicséretre méltó találékonyságról adva 
tanúbizonyságot. A harci cselekmények 
középpontjában a UNSC zászlóshajó- 
ja, a majd" hat kilométer hosszú Infinity 
áll, ami hat hónappal a Didact-incidenst 
követően visszatér a Reguiem bolygóra, 
hogy eltakarítsa az útból a megmaradt 
Covenant és Promethean erőket, mie- 
lőtt rátehetnék a kezüket a tudósok az 
ősi Forerunner faj legféltettebb titkaira. 
Egyeseknek talán hiányozni fog a Halo 
3: ODST-vel bemutatkozott Firefight já- 
tékmód, ám a helyére érkezett Spartan 
Ops véleményem szerint bőkezűen kár- 
pótol bennünket. Úgy kell elképzelni, 
mint egy második kampányt saját törté- 
nettel, amit a tévésorozatokhoz hason- 
lóan epizodikus formában kapunk meg. 
A körítés persze nem fogható Master 
Chief kalandjához, ám a bevetéseket 
megelőző eligazítás, a folyamatos rádió- 


forgalmazás, a Spartan tűzcsapatok kö- 
zötti egészséges rivalizálás (a játékos a 
Crimson csapat sorait erősíti), a nyúl- 
farknyi ingame videók és az epizódon- 
ként érkező első osztályú rendermozik 
ügyesen fűzik össze a missziókat. És a 
legszebb az egészben, hogy annak elle- 
nére, hogy valójában kooperatív játékra 
hegyezték ki a Spartan Ops küldetéseit, 
egyedül is teljesíthetjük őket, ha törté- 
netesen nem ér rá egyetlen cimboránk 
sem, és nincs kedvünk vadidegenekkel 
összeállni. 

Az egyetlen komoly negatívum, amit 
fel tudok róni, az a küldetések rövidsé- 
ge: egyedül nagyjából húsz perc alatt 
végzünk eggyel, míg csapatosan ennek 
a töredéke is elég. Némi fejszámolás 
után kiderül, hogy az első epizód (pilla- 
natnyilag csak ez érhető el, de továb- 
bi négy várható ingyenes DLC-ként) öt 
küldetése egy-két óra alatt könnyedén 
abszolválható. Azt nem bánnám per- 
sze, ha a későbbiekben újabb feladato- 
kat is kiötölnének a fejlesztők, mert a 
jelenlegi kínálat (radírozzunk le minden 
Covenant vagy Promethean egységet a 
térképről, kapcsoljunk ki vagy be vala- 
mit, robbantsunk fel valamit, vagy véd- 
jünk meg valamit) ismételgetése hosz- 
szabb távon unalmassá válik, és szo- 
morú véget érne a próbálkozás, ha már 
csak a történet miatt várnánk a követ- 
kező epizódokat. 


PIROS ÜTI KÉKET 
Mielőtt azonban éles bevetésre külde- 
nék a Spartan IV-es osztagokat, nem 
árt, ha bemelegítenek az Infinity szi- 
mulációs programjának köszönhető- 
en a valóságoshoz meghökkentően ha- 
sonlító virtuális csatatereken. Lé- 
nyegében olyan az egész, 

mintha a Star Trekből is- 

mert holofedélzetre kez 

rülnénk, ami jelen pil- 
lanatban tizenhárom 
térképen nyolc, elté- 
rő szabályok szerint 
működő konfliktus- 
helyzet elé állítja a 
játékosokat. 

A fejlesztők itt is 


I Bár a klasszikus kék-vörös ellentét 
I csak szimulált küzdelmeket takar, 
I az nem jelenti azt, hogy kesztyűs ! 


kézzel bánnak egymással a felek 


Crawler 

A Promethean erők gerincét alkotó crawlerek falkában 
vadásznak. A náluk jóval erősebb ellenfelekkel is köny- 
nyedén elbánnak, hiszen nem is kell más egyebet ten- 
niük, minthogy bekerítik (bármilyen felületen képesek 
megkapaszkodni), és míg néhányan elvonják az áldozat 
figyelmét, addig a többiek hátulról rárontanak. 

A ragadozókat jellemző intelligencia mellé erős fémváz 
és acélos karmok társulnak, minek köszönhetően 
közelharcban komoly veszélyt jelentenek, a szájukat 
helyettesítő nyílásba foglalt energiafegyverekkel pedig 
távolról is képesek nyomás alatt tartani bennünket. 

A legkönnyebben akkor végezhetünk velük, ha épp 
szélesre tátják a pofájukat; egyetlen jól célzott lövés az 
energiagócba parádés tűzijátékot eredményez. 


. Watcher 


A DIDACT SEREGE 


Ezeket az őrszemeket általában egy-egy knight küldi fel a magasba, de önállóan is elröp- 
ködnek a mesterséges bolygó felszínén. Amikor összetűzésbe keveredünk, akkor lehetőleg 
őket szedjük le először, mert nem az energiafegyvereik jelentik a legnagyobb gondot, 
hanem az egyéb kunsztjaik. Felszedik, és visszahajítják ránk a robbanásra kész gránátokat, 
energiapajzzsal óvják szövetségeseiket, és feltámasztják az elesett knightokat. 


Knight 
A Promethean védelmi rendszer legin- 
kább ütőképes egységeiből ugyanúgy 
több variáció létezik, mint a crawlerekből. 
Az eltérő minőségű páncélzat és fegyver- 
zet mellett mindegyik ,lovag" részesült 
abból a képességből, ami lehetővé teszi 
számukra a kis hatótávolságú telepor- 
tálást. Elrejtőzni nem tudunk előlük, 

nincs olyan anyag, amin nem hatolna át 
tekintetük, és ezért ne tudnák pontosan, 
hogy hol vagyunk. Ritkán járnak egyedül, 
általában legalább egy watcher és 
tucatnyi crawler kíséri őket, de nehezebb 
szinteken már a magányos példányba is 
beletörhet a bicskánk. 
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A HŐSÖK KÖVETKEZŐ GENERÁCIÓJA 


A Spartan IV programot Margaret Parangosky admirális hívta életre a Covenanttal vívott háborút követően 2553-ban. Hosszú évtizedek után 
újra önkéntesek vetették alá magukat az embert próbáló kiképzésnek, a fizikai képességük korlátait jelentősen kitoló orvosi beavatkozásoknak, 
és öltötték magukra a Mjolnir páncél továbbfejlesztett moduláris változatát. Az első Spartan IV-esek a valaha készült legnagyobb űrhajó, a 
UNSC Infinity csapásmérő egységeként álltak aktív szolgálatba Sarah Palmer parancsnoksága alatt. 
A Halo 4 többjátékos módjaiban magunk is egy Spartan IV-est alakítunk, akinek első körben egyedi színűre festjük a páncélját (a Red vs. Blue 
összecsapásokban ennek semmi jelentősége), megadjuk a hívójelét és kiválasztjuk az emblémáját, majd a legegyszerűbb felszereléssel (egy j 
MADD rohampuska, egy M6H pisztoly és két repeszgránát) belevetjük magunkat a küzdelmekbe. Függetlenül attól, hogy a War Games szimuláci- 
",,óiban vagy a Spartan Ops valós bevetésein bocsátkozunk tűzharcba az ellenséggel, tapasztalati pont üti a markunkat minden kilőtt rosszfiú után, 
illetve az adott meccs lejátszásáért. Ahogy ezek gyűlnek, előbb-utóbb szintet lépünk, ami nemcsak azért jó, hogy lesajnáljuk a haverokat, akik 
mögöttünk kullognak a pontvadászatban, hanem azért is, mert a csatában hatékonyabb szuperkatonát tudunk összerakni. 
Ahhoz, hogy újabb fegyverekhez (ezekből állíthatunk össze a mindenkori térkép adottságainak, illetve a játékmód követelményeinek leginkább 
megfelelő loadoutokat) férjünk hozzá, mindig el kell érnünk egy bizonyos szintet. Ez azonban önmagában még nem jelenti azt, hogy máris a 
miénk a hőn áhított mesterlövészpuska, azt még meg is kell vásárolnunk frissen bevezetett Spartan-pontjainkat feláldozva. Utóbbiakból minden " 
szintlépés egy egységgel járul hozzá a költségvetéshez, tehát elvileg nincs akadálya annak, hogy elegendő időt ölve a multiba az összes létező 
fegyvert unlockoljuk. Sőt, nem csupán fegyvereket, ha már itt tartunk, hanem a Halo: Reachcsel debütált armor abilityk és a vadonatúj taktikai; 
csomagok, illetve support fejlesztések megnyitása, megvásárlása is a néhány sorral feljebb vázolt módon zajlik. 
Az előbbieken túl van még egy pozitív hozadéka is a szintlépés megjelenésének a multiban, ami nem más, mint a Mjolnir páncél egyes részein k/ 
(sisak, kar- és lábvért, mellvért stb.) lecserélése mutatósabb darabokra. Ennek pusztán esztétikai célja van; csak azért, mert valaki Aviator vágy 
Warrior páncélszettet visel, semmivel sem lesz keményebb ellenfél, mint aki az újoncok erőpáncélját hordja. Í 


4 


Master Chiefnek bőven kijutott 
a növekedéshormonból 


Any 


8 


mertek újítani, hiszen egyrészt teljesen Egyedüli szívfájdalmam, hogy a mai na- pekkel. ind a klasszikus Katrgyert ként mészároljuk le a szentség 


elhagyták a térképek tervezésekor a 
Covenant-struktúrákat, inkább emberi 
és Forerunner épített környezetet hoz- 
tak létre. Ez nem azt jelenti, hogy nem 
találkozunk majd ismerős elemekkel, fel- 
újított régi kedvenccel a térképek lis- 
táját böngészve. A srácok egészséges 
arányban keverték a nagyobb, jármű- 
ves csatákra is alkalmas helyszíneket a 
szűk, zárt terekkel, s bár kidolgozott- 
ságban egy paraszthajszállal elmarad- 
nak a kampányban látottaktól, még- 
iscsak hajlamos elismerően csettinte- 
ni az ember. 
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pig nem jutott eszébe senkinek dinami- 
kus (vagy opcionálisan variálható) idő- 
járási körülményekkel és napszakokkal 
feldobni ezeket a térképeket. Pedig len- 
ne rá igény, és később múlna el az új- 
donság varázsa, hogy aztán fásult ér- 
dektelenségnek adja át a helyét. Azért 
mindenesetre kijár a váll-lapogatás a fe- 
lelősöknek, hogy nem éltek azzal az ol- 
csó fogással, amire oly gyakran vagyunk 
kénytelenek rácsodálkozni napjaink já- 
tékaiban, azaz a kampányból kiraga- 
dott, sokszor multiban csak minimális 
változtatásokkal újrahasznosított térké- 


takaró War Games, mind a Spartan Ops 
esetében kiemelten figyeltek erre. 
Ahelyett azonban, hogy ilyen és hason- 
ló hiányosságokon keseregnénk, hozzuk 
létre saját Spartan IV-esünket, és kezd- 
jük meg vele a menetelést a ranglétrán 
felfelé, ami végre valódi fejlődést takar, 
nem holmi csicsás kitüntetéseket, mint 
a Reach multijában. A Covenant - remé- 
lem, nem okoz törést senkinek az életé- 
ben - csak a kampányban és a Spartan 
Opsban képviselteti magát, multiban 
csupán a fegyvereik vannak jelen, így fe- 
lesleges is arról álmodozni, hogy elite- 


berfattyakat. Nincs tres e 
háborúnak már vége. 


A tesztelés alatt egyáltalán nem ért ezt 
meglepetésként, hogy az újságírók 
többsége a Slayer és Team Slayer mó- 
dokat részesítette előnyben, esetleg 
AZ ette 


zászlórablással próbálkozott, ha már 
asszonyt nem lehet. Nincs is azzal sem- 
mi baj, ha a legnépszerűbb játékmódo- 
kat megtartják akár a későbbiekben is, 
pláne hogy még ezeket is sikerült fel- 
dobni néhány apró módosítással. Ilyen 
például, hogy egyes esetekben rendelhe- 
tünk erősebb fegyvert vagy valamilyen 


elszerelést, 


ászlórúddal, hogy men- 
li a lelkét. 
új játékmódok, mint példá- 


térnek vissza az életbe, és vadásznak a 
megmaradt spartanokra.), az Oddball 
jebb 16 játékos alkot csapatokat 
lcat is - amelyek mind ugyan- 
át igyekeznek megszerezni és 


matt es mielőtt 

elle él rádöbbenne, hogy. 

szorongatja a kezé- 

á is lőttük.) és a Regicide 

(Csak m kese ámíthatunk ebben a — 

pontvadászatban, amiben a listát veze- 

tő játékos tartózkodási helyét minden- 
ki látja, így értelemszerűen ő lesz a leg- 
főbb célpont, ráadásul extra pontokat 
kapunk a kivégzéséért.) egyelőre keve- 
sek figyelmét keltette fel. Habár egyikről 
sem feltételezem, hogy forradalmasítaná 
a multiplayert mint olyat, tökéletesen al- 

: kalmasak arra, hogy két Team Slayer kö- 

SSszött lazítson az ember. 

. "Egymástól jól elkülöníthető kasztokról a 
Halo: 4 esetében nem beszélhetünk - ta- 
lán majd a következő részben -, ám ala- 
posan képes megkavarni a harcokat, és 
befolyásolni a győzelmi esélyeket az, 
hogy melyik térképnek milyen loadouttal 

. vágunk neki. Szűk folyosókon a mester- 


a meenető 


. bén, már sz 
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HA TE MONDOD . 
Frank O0"Connor franchise- fejlesztési 
igazgató, 93493 industries: s AZ egy dolo , hogy 
több pixelt látunk a képernyőn natív 7 Óp 
felbontás mellett, az igazi eredményt megis 


azt hozta meg, hogy művészeink sokkal jobb 
eszközökkel olgozhattak. $8 
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lövészpuska helyett érdemesebb a söré- 
test erőltetni, de ugyanez igaz az armor 
ability, a tactical pack és a support upg- 
rade kiválasztására is. Zárt térben nem 
sok hasznát vesszük a jetpacknek, míg 
egy, csak frontális támadástól védő ener- 
giapajzs bármikor jól jöhet. Vannak per- 
sze univerzálisan hasznos készségek, 
mint a Promethean knightok látása, amit 
használva akkor is kiszúrjuk az ellensé- 
get, ha egy teljes takarást nyújtó szikla 
mögött röhög a markába, miközben ar- 
ra készül, hogy váratlanul elénk toppan 
és telepumpál ólommal. Az ellenfeleinkre 
veszettül tüzelő lebegő drón, illetve az ál- 
cázás tartozik még ebbe a körbe. 

A csapattagjaink gyógyítására haszná- 
latos abilityn kívül mindegyiket lehetősé- 
günk lesz kipróbálni a kampány során is, 
ám a taktikai csomagok és az egyéb tá- 
mogatást jelentő fejlesztések már szigo- 
rúan a többjátékos rész kiváltságának 
számítanak. Az összesen húsz képesség- 
ből egyszerre csak egy taktikai és egy 
support aktív, így mindenki maga dönt- 
heti el, hogy az unlockolt bónuszok kö- 
zül melyekkel kíván élni. Nagyobb lőszer- 
kapacitástól gyorsabb pajzsregeneráci- 
ón át korlátlan vagy zajtalan sprintelésig 
terjed a skála. 


BÜSZKE ÖRÖKÖS 

A Halo: Combat Evolved tavaly kiadott 
felújított változatával játszva éreztem 
úgy, hogy elfáradt a sorozat. Szükség 
volt egy fordulatra, valamire, ami felráz- 
za a bennem lakozó megfáradt rajongót, 
és ezt maradéktalanul meg is kaptam a 
Halo 4-től. Játékmenetben sikerült fel- 
nőnie az elődökhöz, sőt újítani is, mert 
grafikában és történetvezetésben túl is 
szárnyalta Master Chief új kalandja azo- 
kat. Habár bosszantóan rövid a kam- 
pány - alig hét óra alatt a végére értem 
-, fordulatai pedig könnyen kiszámítha- 
tók, mégis élveztem minden percét, az 
új játékmódokkal bővült multi feneket- 
len kútjába pedig kamionszámra hord- 
hatnánk szabadidőnk homolkját. 


Chavalier 


CHAVALIER 
A lehető legjobb kezek- 


be került a sorozat, 
tűkön ülve várjuk a 
folytatást. 
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2 HITMAN: ABSOLUTION 
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HITMAN: ABS 
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EM KEVESEBB, MINT HAT ÉV 
ki TELT EL A TARKÓJÁRA TETO- 

VÁLT VONALKÓDRÓL FELISMER- 
HETŐ BÉRGYILKOS UTOLSÓ FELBUK- 
KANÁSA ÓTA. Óhatatlanul is felmerül az 
emberben a kérdés, hogy nem hagyta-e túl 
sokáig parlagon az IO Interactive a legendás 
Silverballer stukkereket és a közönségkedvenc 
zongorahúrt. 
Jómagam nem bántam volna, ha ragaszkod- 
nak a kétévente egy új epizód hagyományá- 
hoz, amin a 2000-es Hitman: Codename 47 
megjelenésétől a 2006-os Hitman: Blood Mo- 
neyig (született még egy Hitman 2: Silent 
Assassin és egy Hitman: Contracts is közben) 
nem változtattak. Eztán következett be a for- 
dulópont, vagy inkább törés a csapat életé- 
ben - ahogy azt sokan vélik -, fél évtizeden át 
olyan címekre fordították erőforrásaikat, mint 
az aranyos Mini Ninjas vagy egy korábbi si- 
kerjátékuk, a Freedom Fighters alapjaira épí- 
tett csapatalapú lövöldözést rendkívül ellen- 
szenves antihősökkel és szokatlanul kegyetlen 
történettel elegyítő Kane £ Linch sorozat. 
Ilyen előzmények ismeretében minimálisra 
csavart elvárásokkal és csomóval a gyom- 
romban ugrottam volna neki a tesztelésnek, 
ha történetesen idén nem adódott volna már 
kétszer is lehetőségem arra, hogy néhány órát 
47-es társaságában töltsek. 


EZ NEM ÜZLET, EZ SZEMÉLYES 
A név és múlt nélküli ember, az élő legenda, a 
bérgyilkos, aki még sohasem hibázott, újabb 


feladatot kap az életét meghatározó Interna- 
tional Contract Agency egyik befolyásos kap- 
csolattartójától. Benjamin Travis azt várja tő- 
le, hogy végezzen az ICA egy korábbi tagjá- 
val, Diana Burnwooddal, a nővel, akinél soha 
senki sem állt közelebb 47-eshez. Morcos te- 
kintetű hősünk azonban vérbeli profi, nem be- 
folyásolják holmi érzelmek, könnyedén játsz- 
sza ki Diana fizetett testőreit, végül pedig ott 
áll a Michigan-tó partján épült luxusvilla für- 
dőszobájának márványpadlóján, célra tartja 
ezüstszínű AMT Hardballer pisztolyát, és gon- 
dolkodás nélkül meghúzza a ravaszt. A löve- 
dék akadálytalanul hatol át a zuhanyfülke tej- 
üveg oldalfalán, és fúródik Diana testébe. A 
haldokló nő utolsó szavaival arra kéri 47-est, 
hogy vigye magával a tizenéves Victoriát, és 
vigyázzon rá. A bérgyilkos szavát adja, amit 
meg is tart, igyekszik minden nyomot eltün- 
tetni maga után, nehogy az őrjöngő Travis rá- 
találjon a lányra. 

Valójában ezen, a tutoriálként is felfogható 
küldetésen túljutva veszi csak kezdetét a tör- 
ténet, amelyben felváltva hárul ránk az űzött 
vad és a vadász szerepe. 

Viszonylag hosszú, játékstílustól függően akár 
a húsz órát is meghaladó kaland vár ránk, mi- 
nek során 47-es folyamatosan fejlődik, biz- 
tosabbá válik a fegyverkezelése, rövidebb 

idő alatt szorítja ki a szuszt az emberből, és 
jobban bírja a gyűrődést. Az úgynevezett 
assassin technikák elsajátítása automatiku- 
san történik, a pályákon elért pontszám függ- 
vényében, amiből jóval kevesebb üti markun- 


kat, ha szükségtelen áldozatok szegélyezik 
útunkat. 


PILLANATOK, AMELYEKÉRT JÓ 
JATEKOSNAK LENNI 

Attól eltekintve, hogy aktív részesei vagyunk, 
egy játék olyan, akár egy könyv vagy film. Sze- 
rencsés esetben azután is velünk marad, hogy 
lepörgött szemeink előtt a vége főcím, majd ki- 
vettük a lemezt a meghajtóból, visszaraktuk a 
tokjába, és felraktuk a polcra. Napok, hetek, hó- 
napok, sőt évek múlva is őszinte mosollyal gon- 
dolunk vissza egy-egy kiemelkedő pillanatra, 
egy megragadó jelenetre, egy zseniális arany- 
köpésre vagy arra a feladatra, ami sokáig le- 
küzdhetetlen akadályként tornyosult fölénk, de 
végül csak legyűrtük. Ezek azok a momentu- 
mok, amelyek elkísérnek, és amelyekből szép 
számmal akad a Hitman: Absolutionben. 
Egyhamar biztosan nem felejtem el azt az ér- 
zést, amikor magamra öltöttem egy ketrec- 
harcos jelmezét, és a tömeg fülsiketítő bizta- 
tásától kísérve bevonultam az arénába, hogy 
Dávidként küzdjek meg Góliáttal. Annak az em- 
léke is sokáig velem marad, amikor váratlan is- 
merősökbe botlottam az álmos kisvárosban. Ők 
nem tudták, hogy ki vagyok, de én láttam már 
az arcukat, vettem már részt velük fegyveres 
rablásban, elkísértem már őket Latin-Ameriká- 
ba is, hogy leszámoljunk a legendás Hetek ban- 
dájával, sőt legutóbb Sanghajt sikerült fenekes- 
tül felforgatnunk. A kedvencem mégis az a rész 
volt, amikor mozdulatlan madárijesztőnek tet- 
tetve magam, egyenként cserkésztem be a ku- 


ása temKmT 


koricamezőn elveszett gyermekként tévely- 
gő zsoldosokat. 


CHICAGO HOPE 

Mielőtt azzal vádolnátok, hogy a CBS 

hat évadot megért kórházsorozatát rek- 
lámozom (hoppá, mégis azt tettem), 
gyorsan elárulom, hogy valójában az 
Absolution két fő helyszínéről van szó. Bi- 
zony, a Contracts volt az utolsó rész, ami- 
ben 47-essel világ körüli útra indulhat- 
tunk. Már a Blood Moneyban is be kel- 
lett érnünk azzal, hogy nem hagyhattuk 
el az Egyesült Államok határait, mostan- 
ra még tovább zsugorodott a bérgyilkos 
vadászterülete. Mindez egyáltalán nem 
ment a pályák változatosságának rovásá- 
ra. Az elmaradhatatlan távol-keleti érzést 
ugyanúgy át tudja adni Chicago holdúj- 
év alkalmából feldíszített kínai negye- 

de, mintha teszem azt Tajpejben sétál- 
nánk. Odáig voltam a hawaii motelért és 
a kukoricaföldekért, de ugyanúgy örömö- 
met leltem a sétában, amit Hope pletyká- 
ra és újdonságra éhes polgárai között tet- 
tem. De említhetném még a Blackwater 
Park toronyház luxuslakosztályait vagy a 
Dexter Industries központjára nyíló kilá- 
tást a sziklaoromról. Eltátottam a szám 
rendesen. 

Az IO merőben új koncepció alapján épí- / 
tette fel a pályákat. Míg a korábbi ré- 
szekben minden egyes küldetés egy adott 
helyszínen játszódott, ami lényegében 
mini-sandbox világként funkcionált, és 
keresztül-kasul bejárható volt, most a 
pályákat szakaszokra osztották. Ennek 
eredményeként néha úgy érezzük, hogy 
összement a játszóterünk, de ez csalóka, 
hiszen a szakaszok együttesen grandiózu- 
sabb pályákat eredményeznek, mint ami- 
lyenek a régiek voltak. A szorosabb gyep- 
lőn tartott történetvezetésnek egyéb- 
iránt jót is tesz ez a fajta korlátozás, ám 

a koncepció sajnos rendelkezik egy nem 
elhanyagolható hátulütővel: csináljunk 
például bármekkora felfordulást a szállo- 
da alagsorában, lövöldözzünk, robbant- 
sunk kedvünkre, legfeljebb annyi történik, 
hogy erősítést hívnak ellenfeleink. Ám 
amikor már ők is elfogynak, gond nélkül 
mehetünk tovább, pár emelettel feljebb 
mindenki úgy tesz, mintha mi sem tör- 
tént volna. Ez nem bug, ez feature, ami a 
hasonszőrű játékok majd mindegyikében 
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Teszt 


2 HITMAN: ABSOLUTION 


ugyanígy jelen van. Így aztán legfeljebb 
megdorgálni lehet a fejlesztőket, nem 
érdemes a fejüket venni. 


GLECCSERBE FAGYOTT SZÉPSÉG 
Az IO Glacier névre keresztelt motorjá- 
nak különböző módosított változatai do- 
hogtak a stúdió eddig megjelent játékai 
alatt, ám a Hitman: Absolution miatt az 
alapokról írták újra az egészet. A mun- 
ka eredményeként a Glacier 2 úgy őriz- 
te meg elődje legjobb tulajdonságát, azaz 
az embertömeg szimulálásának képessé- 
gét, hogy mellette látványban is verseny- 
képes alternatívát nyújt mindenki számá- 
ra, aki külső nézetes játék fejlesztésére 


adná a fejét. Arról ugyan nincs hír, hogy 
a dánok a motor licencelésében látnák jö- 
vőjüket, de tény és való, hogy keresve sem 
találni ennél jobb eszközt arra, hogy egy- 
szerre akár 1200 főt mozgassunk egy 
adott térben. 

Bármerre járunk, önállóan működő kis 
mikrokozmoszokba botlunk, amelyek- 
ben az NPC-k aszerint teszik a dolgukat, 
ahogy az őket vezérlő algoritmus megha- 
tározza. Rutinjukat egészen addig ismét- 
lik, míg valamilyen váratlan esemény - 
ezek lennénk mi - azt meg nem szakítja. 
A fejlesztők alaposan kihasználták az 
engine-ben rejlő lehetőségeket, és szép 
számmal adagolták a tömegjeleneteket 


a kínai holdújévet ünneplő emberektől a 
sztriptízbárban bulizó férfiakon át egé- 
szen a kocsmai verekedésig. Nem bántak 
szűkmarkúan a színekkel sem, így ügye- 
sen ellensúlyozták a vízben úszó (szinte 
megállás nélkül szakad az eső) nagyváros 
komorságát. 

Csak úgy árad a képekből a hangulat, 
ami mozgásban még inkább alkalmas ar- 
ra, hogy beszippantson bennünket, éppen 
ezért kár, hogy néhány dolgot nem sike- 
rült hibátlanul megoldaniuk a srácoknak. 
Két dolgot emelnék ki, ami bosszantott. 
A rongybabafizika sutasága még csak- 
csak elmegy, ám az igazán szemet szúr- 
hatott volna valakinek, hogy amikor 47-es 


belekapaszkodik egy áldozatába, hogy el- 
vonszolja őt egy sötét sarokba, egyes ese- 
tekben (például ha csuklóra fog rá) cen- 
tikben mérhető távolság fedezhető fel a 
marka és a delikvens megragadott test- 
része között. 

Aki hozzám hasonlóan szeret elmerülni a 
részletekben, és hosszú percekig hallgatni, 
miről beszélgetnek az NPC-k, az nemcsak 
hasznos információkkal gazdagszik időn- 
ként, hanem humoros és drámába illő ese- 
ményeknek egyaránt tanúja lehet. Több 
mint kétezer oldalnyi szöveget adtak a 
szereplők szájába. Ebben természetesen 
benne foglaltatik a főbb karakterek mon- 
dandója is. A veterán hollywoodi sztárok 
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en. KI KICSODA? 


Diana Burnwood (Szinkron: Marsha Thomason) 
Több mint húsz éven át dolgozott az ICA számára, 
mígnem egy napon keresztbe tett az ügynökség- 
nek, elvágta forrásaitól, és leleplezte embereit. 
Hónapokkal később a megreformált szervezet 
Benjamin Travist bízta meg azzal, hogy felkutassa az 
illegalitásba vonult nőt, és végezzen vele. Travis 47- 
esre, arra a bérgyilkosra hárította át a feladatot, akit 
évekig segített kapcsolattartóként információval, 
felszereléssel és nem egy alkalommal személyesen is, 
szembemenve az ICA szabályzatával. 


Benjamin Travis (Szinkron: Powers Boothe) 

Az egykori tengerészgyalogos sikeresen győzte meg 
az ICA igazgatótanácsát arról, hogy nincs nála al- 
kalmasabb ember Diana Burnwood felkutatására. Ő 
felügyeli 47-es első akcióját a játék során, ám amikor 
a bérgyilkos dolga végeztével nem adja át Victoriát, 
Travis minden követ megmozgat, hogy bosszút álljon 
a büszkeségén esett csorba miatt. Még a hírhedt 
Saints csapatot is 47-es után küldi. 


Blake Dexter (Szinkron: Keith Carradine) 

Hope, a dél-dakotai kisváros lakói valóságos félisten- 
ként tekintenek jótevőjükre, aki a családi vállalatot 
prosperáló fegyvergyárrá alakította. Az egyébként 
ritka ellenszenves Dexter a biofegyverekkel való 
kísérletezéstől sem riad vissza. Fiát, a sánta Lennyt 
gyakran látni Hope utcáin Cougars nevű bandája 
élén. Pofája nagy, ám apjával ellentétben nem elég 
tökös ahhoz, hogy meghúzza a ravaszt, ha a helyzet 
úgy kívánja. 


Birdie (Szinkron: Steven Bauer) 

47-es informátoráról kevesen tudják, hogy egykoron 
ezer szállal kötődött az ügynökséghez. Aki nem is- 
meri, csak egy guanóval gazdagon díszített bőrdzse- 
kit viselő, nagy dumás madárbolondot lát benne, aki 
galambjai társaságában tölti a napot egy kiszuperált 
iskolabuszban. Pedig a jómadár csavaros eszének kö- 
szönhetően számtalan hajmeresztő helyzetet úszott 
meg egyetlen karcolás nélkül, mivel előszeretettel 
játssza ki és uszítja egymásnak ellenfeleit. 


Jade (Szinkron: Shannyn Sossamon) 

Travis asszisztense nemcsak csinos, okos is. Emellett 
akkor sem veszti el a fejét, amikor főnöke dühödt 
bikaként tombol. Nem meglepő, hogy az ügynöksé- 
gen belül egyre gyakoribbak azok a hangok, amelyek 
felvetik az utódlás szükségszerűségét, hiszen Jade 
minden tekintetben túltesz főnökén. 


val 


1 et Sanchez (Szinkron: Isaac Singleton) 
Dexter testőre herkulesi erővel rendelkezik, és úgy fest, 
me A 


Layla Stockton (Szinkron: Tracy Lords) 

Nem könnyű eldönteni, hogy Dexter szeretőjébe szorult-e 
némi tisztesség, avagy sem. Az egyik pillanatban még 
kiborul egy ártatlan szobalány meggyilkolása miatt, a 
másikban pedig már maga ragad fegyvert, hogy öljön. 
Az egyetlen dolog, ami vitán felül áll: szépsége is közre- 
játszott abban, hogy az iparmágnás alkalmazta. 


mint akit egy titkos katonai laborban tákoltak össze. És 
valóban, emberünk a szuperkatona kikísérletezésére tett 
erőfeszítések ,áldozata". A félig indián, félig mexikói szár- 
mazású Sanchez kedvenc időtöltése a ketrecharc, a szabá- 
lyokat teljességgel nélkülöző illegális, sokszor életre-halálra 
vívott küzdelmekben még senki sem tudta megizzasztani. 


Cosmo Faulkner (Szinkron: Jonathan Adams) 

Régi vágású rendőrnyomozó, akinek feltett szándéka 
bíróság elé állítani 47-est. Hiába hallgat azonban ki 
számos szemtanút, csak annyit sikerül kiderítenie a 
bérgyilkosról, hogy magas, kopasz, fehér férfi. Szinte 
biztosan találkozunk még vele a későbbi Hitman játékok 
során, pláne hogy a chicagói gyilkosságok felgöngyölíté- 
se során váratlan helyről kap segítséget. 


LaSandra Dixon (Szinkron: Vivica A. Fox) 

A Saints vezetője egykoron FBI ügynök volt, akit kiváló 
teljesítménye miatt szerződtetett az ICA. Lényegében 
irányítása alatt tevékenykedik az ügynökség különlege- 
sen képzett, válogatott emberekből álló, gyors reagálású 
hadteste. A bárhol és bármikor bevethető csapat 
osztagparancsnokai egytől egyig gyönyörű nők, akik 
előszeretettel öltöznek szado-mazo apácának. 


Clive Skurky (Szinkron: Jon Gries) 

Hope seriffje egy velejéig romlott, korrupt gazember, 
pontosan olyan, mint amilyet a Blake Dexter talpát 
nyaló lakosok megérdemelnek. Áldásos tevékenységé- 
nek köszönhetően a seriffhivatal gyakorlatilag Dexter 
magánhadseregeként működik, aki pedig fel meri emelni 
a szavát a mindennapos jogtiprás ellen, rendszerint a 
fogdában landol, ahol előbb-utóbb balesetet szenved: 
például addig üti a fejével fél tucat seriffhelyettes 
tonfáját, öklét és cipőtalpát, míg bele nem hal. 


Wade (Szinkron: Larry Cedar) 

Közönséges zsoldos és gyilkos, azért bérli fel Dexter, 

hogy elhozza neki Victoriát. Sajnos nem jellemzőek rá 
a kifinomult megoldások, ezért bárhol is tűnik fel, ott 
ártatlanok vére festi vörösre a falakat. 


Victoria (Szinkron: Isabelle Fuhrman) 

A tinilány múltja az ismeretlenség homályába vész, 
senki sem tudja, ki ő, honnan jött, mit akar tőle az ICA, 
és miért gondolta úgy Diana, hogy szüksége van 47-es 
védelmére. 
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Roberto Marchesi art director: 


és a kevésbé ismert sorozatszínészek egy- 
aránt remek munkát végeztek, egyszerű- 
en imádtam gyűlölni a rosszfiúkat. 
Fenemód hiányoztak viszont Jesper Kyd 
dallamai. Az Ave Maria is csak egyszer 
csendült fel a játék során, helyettük in- 
kább a Kyedd - Peter páros taktusait hall- 
gattam, amelyek többnyire jellegtelennek 
tűntek. Kivéve egy-két alkalmat, amikor 
viszont szó szerint a fotelba préseltek, és 
megbizsergették a csontjaimat is. 


VÉRSZERZŐDÉS 

Két számmal korábban (lásd a 12/09- 
es GameStarban) már beszámoltam ar- 
ról, milyen változtatásokat eszközölt az 
10 Interactive a klasszikus Hitman for- 
mulán. Az új elemként behozott ösz- 
tön, illetve a hozzá kapcsolódó képessé- 
gek (beolvadás, célszemélyek azonosítá- 
sa és az emberek mozgásának nyomon 
követése akár falakon keresztül is, cél- 
pontok kijelölése, majd villámgyors likvi- 
dálása egyetlen gombnyomásra) felbuk- 
kanása az egyik legjobb dolog, ami a szé- 


riával történhetett. Félre ne értsetek, nem 
áll szándékomban amellett síkra szállni, 
hogy egyszerűbbek legyenek a játékok, 
ám ezeknek az újításoknak köszönhető- 
en az a játékosgeneráció is hajlandó lesz 
egy esélyt adni az Absolutionnek, ame- 
lyik a Blood Money óta nőtt fel. Első ne- 
kifutásra valamelyik könnyebbik fokoza- 
ton fogják végigjátszani, aztán rájönnek 
arra, hogy miért is remek érzés 47-es bő- 
rébe bújni, s előbb-utóbb elszánják magu- 
kat arra, hogy felvegyék a kesztyűt, amit 
a veteránok örömére készült Purist (nincs 
hud, se minitérkép, se tippek, se ösztön- 
képességek, csak egy célkereszt) nehéz- 
ségi szinten hajít eléjük önnön felsőbbren- 
dűsége tudatában. Ez az, amiért sokan új- 
ra és újra nekilátnak majd a játéknak, nem 
pedig az aszinkron multiplayert takaró 
Contracts mód. 

Utóbbival a legnagyobb gond, hogy vala- 
mirevaló történet híján (értsd nincs sem- 
milyen sztori) csak a legkitartóbbak nem 
unják meg, hogy folyton ugyanazokon 

a pályákon végezzenek a célszemélyek- 


16" Csak a kutyákat ne nézzétek! 


Várjanak, mindjárt 
megmagyarázom! 


kel. Csak az elkövetés módja és az áldoza- 
tok kiléte változhat. Ezen még az sem vál- 
toztat, hogy a fejlesztők hetente állítanak 
bennünket új kihívások elé friss kontrak- 
tusokkal. Lehet, hogy bennem van a baj, 
de engem csak ideig-óráig volt képes le- 
kötni az, hogy olyan kontraktusokat hoz- 
zak létre (ehhez konkrétan nekünk kell 
végrehajtanunk a gyilkosságokat), hogy 
abba mások bicskája biztosan beletörjön 
vagy fordítva. 

Mindazonáltal ne hagyjátok, hogy egy 
alapvetően izgalmas sztorikra bukó já- 
tékújságíró csacskaságokkal tömje te- 

le a fejeteket. A Contracts ugyanolyan vá- 
ratlan és egyesek számára hosszabb tá- 
von is szórakoztató adalék a Hitman: 
Absolutionhöz, mint a nyáron megjelent 
Sniper Challenge volt, és így együtt a há- 
rom részegység alkot kerek egészet, az 


eddigi legjobban sikerült "vám ggelés 


HARDVER 

Windows 7/ Vista; 2.4 Ghz Dual Core CPU, 
1 GB RAM, Nvidia 8600/ AMD Radeon 
3000 512 MB; 10 GB HDD 


CHAVALIER 

47-es kicsit idősebb lett, 
de egyben érettebb, és 
végre érzelmeknek is 
jutott hely. 
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A fesztiválok alapját maga a hangulat adja, de az nem lenne megfelelő a kiváló zenekarok nélkül. A Horizonból sem hiányozhat a muzsika. Ugyan a koncerteken 
nem vehetünk részt, a szervezők jóvoltából három különböző rádióadó is rendelkezésünkre áll, hogy mindenki megtalálhassa azt a zenét, ami a maximumot hozza ki 


vezetői képességeiből. 


Ahogy a nevéből is sejthető, itt leginkább a basszusé 
a főszerep. Azoknak érdemes ide hangolniuk, akik 

az elektronikus zenékért vannak oda, legyen az 
dubstep vagy electro, de a drum and bass rajongói is 
megtalálhatják számításukat. Az ismertebb előadók 
között van Skrillex és a Modestep, ha az ő zenéjük 
hallgatása örömmel tölt el titeket, ne is nyúljatok az 


pa zá 


HORIZON PULSE 


Az indie fesztiválok legjobbjai kaptak helyet a 
lejátszási listán, így ez mondható a legkevésbé szél- 
sőséges adónak. A nagyközönség számára nem túl 
ismert, az indie körökben mozgók által viszont igen 
kedvelt zenekarok laza, könnyed darabokat játsza- 
nak, ami ha az adrenalint nem is pörgeti, kellemesen 
hangzik a motor zúgása mellett. 


HORIZON ROCKS 


E rádió neve árulkodó, de félrevezető is lehet. Aki 
klasszikus rockra és intenzív zúzásra vágyik, valószí- 
nűleg nem találja meg a megfelelő dallamokat, aki vi- 
szont a modern rock és alternatív zenekarokat kedveli, 
annak biztosan lesz pár ismerős név. A The Enemy 

és a Lostprophets rögtön két számmal képviselteti 
magát, de itt van a The Hives a Hate To Say I Told You 


adásváltó gombhoz. So-val és az Arctic Monkeys az R U Mine-nal is 


KEZDŐK 8 
Sok játékban találkozhatunk a 
bával, hogy az irányítást vagy túl árká: 


KINECT, 
DE MINEK? 


Jópofa dolog a Micro- 
soft mozgásérzékelős 
eszköze, házibulik 
elengedhetetlen kel- 
léke, kicsik és nagyok 
egyaránt örömüket 
lelhetik benne. Vannak 
ü § viszont olyan esetek, 

amikor csak fogjuk a 

fejünket a lila csíkkal 

ellátott borítóval 

rendelkező játékoknál, 

asd amik a Kinect egyik 

legkevésbé különleges 

képességét használják 

ki: azt, hogy van benne 

mikrofon. A Forza 

Horizonnál is kiabál- 

hatunk a tévé előtt 

ülve, és ezzel nemcsak 

családtagjainkat 
á 7 ( ; kergethetjük őrületbe, 
; de több időt töltünk PACA 
ela parancsok helyes A Turn 10 bármit hoz- 
kiejtésével, mintha a zánk vághatna, mi hab- 
erih ál eretáró ki az zó szájjal helyeznénk be 
utasításokat. a korzalba: 
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MILESTONE IMMÁRON HARMAD- 
A VÁLLALKOZOTT ARRA, 

HOGY MEGPRÓBÁLJA FELDOLGOZ- 
NI A WRC-SZEZONT, AMI AZZAL EGYÜTT, 
HOGY AZ SBK-RA IS GONDOSAN ÜGYEL, 
igazán megnyugtató jelenség, hiszen eleddig 
meglehetősen elhanyagolta a játékipar ezeket 
a játékokat. 
Lehet természetesen a Dirt 3-mal példálózni, 
csak éppen nincs értelme, mert aki úgy gon- 
dolja, hogy a konkurens játék egy kategóri- 
ában indul a WRC3-mal, az nem jár helyes 
úton. Pedig a Milestone messze nem tökéle- 
tes, de minden ízében tetten érhető az igye- 
kezet. Igaz azonban, hogy ha most a kilencve- 
nes évek végét írnánk, akkor valahol a sor vé- 
gén lenne, de ez is olyasmi, mint a csúnya lány 
esete a TSZ dolgozóival, vagyis mivel egye- 
dül neki nem lóg a köldökéig a melle, minden- 
ki őt akarja. 


Aki ismeri az előző két részt, az nem vár cso- 
dákat, miközben telepíti a játékot, de aki való- 
ban szereti a ralit, az feltételezhetően szimpá- 
tiával viseltet a Milestone próbálkozásai iránt, 
főleg abban a tekintetben, hogy már az előző 
két részt egymás mellé állítva is érezhető né- 
mi változás, de most a fejlesztők többet ígér- 
tek. Tény, hogy sok dolog változott, például 

a játékosok jelentős részének bejön a festett 
háttér a menüben, és a zene sem rossz, bár a 
keményebb stílusok kedvelői nem fogják vét- 
len headbang okán szétfejelni az íróasztalt. 
Az elektronikus dallamok sajátos atmoszférát 
kölcsönöznek a játéknak, valahol a kommersz 
és az élvezhető besorolás között félúton. De 


en Motorsport 
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egy autós játékot nem a zenéjéért szeretünk, 
sőt, aki emiatt képes lehúzni őket, az menjen 
Guitar Herót vagy Rocksmitht tesztelni. De ne 
kanyarodjunk el a témától, lessük meg, mi fo- 
gad a menüben. 

Ahogyan a korábbi részekben, úgy most is vá- 
laszthatunk, hogy a valós versenynaptár sze- 
rint kívánunk haladni, avagy nem, de előbbi- 
nél csak létező csapatok létező versenyzője- 
ként indulunk neki a megmérettetésnek, azaz 
a hagyományos ralis játékok által kitaposott 
ösvényt követjük. Ennyi tartalommal azonban 
2012-ben kis túlzással csak abban az árkate- 
góriában lehetne játékot kiadni, amiben a ga- 
bonapelyhes förtelmek indulnak. 
Éppen ezért ismét van Road to Glory, am 
ugyanúgy megadja a ralizás élményét, de ke- 
vésbé szab korlátokat, azaz itt saját pilótát 
hozhatunk létre, egyéni ízlésünknek megfe- 
elő festésű autókat és folyamatosan változó 
helyszíneket. Attól még bárki kedvelheti a ra- 
it, hogy letér a bajnokság naptár szerinti sár- 
ga köves útjáról, és saját karrierét egyengeti. 
ár csak azért is, mert a Milestone egészen 
ügyesen megvariálta a dolgokat, azaz most 
már nem elég megnyerni egy versenyt, köz- 
ben részfeladatként minél több csillagot kell 
szerezni, ugyanis ezek gyűjtögetésével oldhat- 
juk fel az autókat, festéseket, de ami a legfon- 
tosabb, a tuninghoz szükséges jobb alkatré- 
szeket is. Természetesen ezek a csillagok nem 
az úton teremnek, hanem a szektorokban elért 
időeredményünk, a kilinccsel előre autózás, a 
fejen pörgés, sőt még a kordonok rongálása is 
elősegíti gyarapodásukat. 


FELÉLEDTEK 


Azzal, hogy a Codemasters 
életre keltette az F.1 sorozatot, 
illetve a Milestone most 

már a harmadik WRC részt 
kalapálta össze, remélhetőleg 
végre újra rendszeressé válik a 
játékok között a kicsit szimu- 
látorosabb vonal, és nem kell 
beérnünk a rajttól célig tartó 
merev jobb lábbal. 
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N AUTOZY 
A Milestone egy teljesen új grafikus motort 
hegesztett a harmadik rész alá, melynek a 
Spikengine nevet adta, de a nagy büdös helyzet 
az, hogy korszakalkotót nem sikerült ezzel lét- 
rehozniuk, csupán a gépigény növekedett meg 
kicsit (bár még mindig nevetségesen alacsony). 
Amennyiben nem szeretnénk a motor gyenge- 
ségeit észrevenni, soha ne álljunk meg, és leg- 
főképpen ne használjuk a fénykép módot, mert 
akkor aztán kegyetlenül a szemünkbe ötlenek a 
2D-s bokrok és a szögletes léghajók. 
Ugyanakkor már megint megetetett minket 
a brigád, hiszen összességében egyáltalán 
nem nevezhető rossznak a látvány, főleg pél- 
dául Mexikóban vagy Németországban. Vala- 
hogy sikerült ismét úgy bűvészkedniük a képi 
elemekkel, hogy összességében kimondottan 
vállalható vizuális hatást hoztak létre, ami 
verseny közben a helyén van. Jól néznek ki a 
hegyvidékes környezet zöldellő vegetációi és 
a távoli hegyvonulatok, valamint a völgyben 
évő tó, de ugyanígy rendben van Spanyolor- 
szág murvás és kiszáradt szerpentinje vagy a 
német viadukt alatt kanyargó betonút. 
Ami a fizikát illeti, az barátságosan egyensú- 
yozgat a teljes árkád és a szimuláció között 
valahol félúton. Azt lehet mondani, hogy aki- 
nek van egy kis gyakorlata az ilyen játékokkal, 
az nem fogja elsírni magát akkor sem, ha min- 
den segítséget lekapcsol, és felnyomja fullra a 
nehézséget, bár ekkor már valóban minden ti- 
zedmásodperc és centiméter számít. 
Az autózás élvezetes, az egyes járművek va- 
óban különböznek egymástól, és egy EVO 
X egészen másként jön ki a kanyarból, mint 
egy Swift S1600, és valahol itt nyújt igazán 


- Húúú, pajti! 
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jót a játék. Vagyis minden egyes pálya az elejé- 
től a végéig teljes koncentrációt igényel, nem le- 
het csak úgy kormányozgatni, hogy majd visz- 
szapattanunk valamiről. Szinte nincs olyan pá- 
lya, ahol tőgázzal száguldhatnánk, de a lassabb 
szakaszokon sem egyszerű az élet, mert a pálya- 
tervezőket valószínűleg a hajtűkanyarok alapján 
bérezték, ugyanis azokból annyi van, mint lelke- 
sen tapsoló nyugdíjasból egy ingyenes Tabáni 
István koncerten. 

Ami az autókat illeti, 36 csapat 54 verdájából vá- 
logathatunk, és a modern versenygépek mellett 
olyan legendák is helyet kaptak, mint a Lancia 
Delta Integrale, a Citroön BX4 TC, a Renault 5 
GT Turbo vagy a Ford Escort RS 1600. Mindez a 
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13 ország 78 pályájával (plusz öt Super Special) 
együtt remek szórakozást nyújt. 


NÉHA AZÉRT LEFULLAD 

Habár tényszerű hibát nem tudunk megemlíteni, 
nem véletlenül lett az értékelés annyi amennyi, 
ugyanis az említett grafikus motorral csupán a je- 
lenlegi mezőnyben lehet helytállni, de ha csak egy- 
két vetélytárs is lenne, akkor ez nem lenne elég. 

A fejlesztők szerint a hangok eredetiek, de ezt sem 
megerősíteni, sem megcáfolni nem szeretnénk, 
mert talán kicsit sántít a dolog, de lehet, hogy a hi- 
ba a mi készülékünkben van. A karrier módban pe- 
dig ismét újra és újra ugyanazokat a pályákat kell 
bejárni, de leginkább az idegesítő, amikor mindezt 
oda-vissza vagyunk kénytelenek megtenni. 

Ettől függetlenül azonban a WRC3 nem rossz já- 
ték, és így, ellenfél nélkül bátran ajánlható minden- 
kinek, aki csipázza a rali témakörét, de átütő erejű 
csodát ne várjatok tőle. Tisztes iparosmunka, ami 
megérdemli a buksisimit, de többet nem, mert még 
messze van attól, amit például a saját idejében egy 
Richard Burns Rally nyújtott. E 
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EVO IX EGÉSZEN MÁSKÉNT 
JÖN KI A KANYARBÓL, 
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A FORD HÁTAT FORDÍT 


Nem túl jó hír, de a Ford úgy határozott, hogy az idei az utolsó szezonja a 
WRC-ben, jövőre már nem indít gyári csapatot. Ez nem jelenti azt, hogy 
a sorozatban idén láthatunk utoljára Fordokat, hiszen továbbra is indít a 
WRC-ben autókat, de saját csapatot nem. Ahogyan sok hasonló döntés 
mögött, úgy most is a financiális kérdések állnak a háttérben, bár a Ford 
kicsit finomabban fogalmazott, vagyis úgy, hogy más irányba kívánja 
koncentrálni az erőit, de reméljük, hogy még viszontláthatjuk őket. 


HARDVER 

Win XP/Vista/7Intel 2.4 GHz, 1 GB RAM, 
GeForce 8800 GT, Radeon HD 3870 512 MB 
VRAM, 5,5 GB HDD 


"élvezetes karrier mód 


4 bőséges autóválaszték 

§ vállalható fizika 

.- még mindig kopottas grafika 
.- idővel megunható pályák 


RG 

A motor jó, de a beál- 
lításokon még mindig 
lehetne faragni egy 
kicsit. 


:Ki az a marha, aki táblákat 
. rakott az út közepére? 
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Teszt 


NBA 2K13 


Kobe elengedi, Howard lassan megszokja, 
hogy ezt ezentúl csak néznie kell 


2. 20 A. a a 


LAPOSAN ÖSSZEKAVARODTAK onosságú, sebességű és hitelességű grafikát 
A: DOLGOK: STEVE NASH ÉS kapjuk, magyarán ismét jöhetnek a hetekig A megszokott játékmódok mellett (liga, ba- 
DWIGHT HOWARD A LAKERS- artó álmatlan éjszakák újabb és újabb mér- rátságos mérkőzések, 3 vs. 3 a hátsó kert- 
BEN, JASON TERRY BOSTONBAN, RAY kőzésekkel. ben, edzés, franchise play, legendás csapa- 
ALLEN MIAMIBAN - S EZEK CSAK A Aki a tavalyi kiadást kipróbálta, az ezúttal tok stb.) újra jelen van tavalyi kedvencem, a 
NAGYOBB NEVEK. Zajlott a játékoskeringő nem talál forradalmat, hiszen az NBA 2K13 MyPlayer, ami idén a MyCareer nevet kapta, 
az NBA-ben. Szerencsére ezúttal teljes évadot egfőképp egy még tovább polírozott gyé- és radikálisan megváltozott. A korábbi verzi- 
rendeznek meg, mindenkinek volt ideje ameg- mántra hasonlít, ami csak nyert abból, hogy óban magunk tudtuk sorsunkat irányítva el- 
felelő draftolásra, az edzőtáborokra, és Kevin ovább csiszolták. juttatni emberünket a középszerű első körös 
Garnett még mindig nem vonult vissza. A játékmenet igencsak hasonlít a valósághoz, drafttól az NBA belső köreiig. Persze most 
a játékosok egyre inkább a valódi énjüket utá- is létre kell hozni a jövő világsztárját, aki is- 
nozzák, s nemcsak mozdulataikkal, hanem já- mét nem a numero egyes helyen fog elkel- 
Emlékszem, annak idején, amikor kosárlab- ékukkal és helyezkedésükkel is. Az egésznek ni a drafton. Azonban ezúttal sokkal telje- 
dázni tanultam, a labdavezetés csak a máso- valóban megvan az az érzete, hogy én is ott sebb életet él, több interjút ad, lehet jó srác 
dik-harmadik óra anyaga volt - az első ,edzé- vagyok a Madison Sguare Gardenben, és ki- vagy egy idióta, megbuktathatja az edzőt, le- 
sen" még csak magával a labdával kellett is- utok a parkettára az őrjöngő drukkerek elé. etnek sztárallűrjei, de ugyanúgy lehet ked- 
merkedni. Miért mesélem ezt el? Mert alabda — Amesterséges intelligenciára ez évben sem ves, szimpatikus, sokat dolgozó közösségi 
kezelése voltaképp az egyik legfontosabb te- ehet panasz, sőt érzésem szerint csak to- srác. Az öltözködése és a viselkedése is meg- 
vékenység a kosárlabdázásban. A labdaspor- vábbfejlődött a tava- választható, ahogy a kommentjei is. Persze 
tok legszigorúbb lépésszabálya miatt ugyanis lyi kiváló teljesítmé- mindenféle marhaságra el tudjuk költeni ne- 
tökéletesen el kell sajátítani, előre gondolkod- nye óta. hezen megszerzett fizetésünket, ámde vigyá- 
va, hogy a pattogtatás közben ne veszítsük el 
a játékszert, és ne adjunk az ellenfélnek esélyt 
a támadásra. 


Ezt nagyon fontos elmondani, ugyanis az NBA 
2K13 egyik legfőbb újdonsága a megrefor- 
mált labdavezetés. A bal oldali stickkel (PC- 
sek, hahó, ha még nincs joypadotok, most már 
tényleg vegyetek!!!) a játékosunkat irányít- 
juk, a jobb oldali botkormánnyal vezéreljük, 
hogyan is terelgesse a labdát. Indulócsel, do- 
bócsel, hirtelen megindulás, belépés az ellen- 
fél mellé - mind-mind belefér a repertoárba. 
Eközben az elmúlt években megszokott foly- 


Blake Griffin, a Los Angeles Clippers 
erocsatára: 
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SZEZZSZTEE POLÍROZOTT GYÉMÁNTRA 
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: Zöld a stadion, de a dabdát Derrick) 
Rose szerezte meg Rajon Rondo elől 


FRISS SZTÁROK 


Az NBA 2K13 borítójára ez évben Blake 
Griffin, Kevin Durant és Derrick Rose 
kerültek, akik a szupersztárok legújabb 
generációját képviselik. Mind fiatalok, 
roppant ügyesek és egyikőjüknek sincs 
még bajnoki gyűrűje. 


ékeidő ikor még 
Boldog békeidők, am! 
Seattle-ben is volt csapat 


ó lesz Magic Jonhson-ostúl, Larry Bird- való, dobni egy másik gomb segítségé- kell hallgatni. Gondolom, reklámértéke is 
östül, Michael Jordan-estül - s persze vel lehet majd, ez néhány percig gondot lehetett annak, hogy ráírhatják a dobozra 
ott van még jó néhány elképesztő szu- okozhat, de meg lehet szokni, bár egy Jay Z nevét. Nekem nagy csalódás volt, 
persztár velük. Aki úgy gondolja, hogy tutorial nem ártott volna hozzá. Azok a repetitív hip-hop dalok mellé csak egy- 
az idei olimpiát megnyerő Dream Team korszaka, akik folyamatos alley-oops láz- kettő más stílusú fért be. 
egyenértékű volt a 92-essel, most egy- ban égtek, leáldozott, hiszen a játékosok Sajnos az interface sem lett a legjobb: ez 

ásnak eresztheti a két csapatot. néhány látványos ugrástól vagy futástól már az NBA 2K12-nél is gondot okozott. 
! 3 me 5 Újdonság még a Showtime Lakers vagy erősebben fáradnak, így át kell dolgozni Szerencsére a játékélmény, a prezentá- 
Akinek nem jön be a kosárlabda, jé z ai ak é8 KELNE sss E 
megfejtheti Tyson Chandler tetkóit 2 Bad Boys, ahol olyan kemény legé- ezt a tak ikát. ció, az Új yCat eer mindenért kárpótol, 
yek osztották a labdát, mint Laimbeer A jobb stickkel azonban nemcsak alabda a hip-hop pedig lekapcsolható. Én meg 
vagy Rodman. Sőt, van egy celebrity csa- vezetése, hanem számtalan egyéb dolog is tettem hamar, mivel az NBA 2K13-at 
zat: lesznek, akik az alapján ítélnek meg, patis Justin Bieberrel, JB Smoove-val, is vezérelhető, így mindenképp érdemes még hosszú hónapokig élvezni szeretném. 
ahogyan vásárolunk. a Jershey Shore-os Pauly D-vel és né- sokat gyakorolni és rájönni az apró trük- 
Érdemes még megemlíteni (ez főleg a nány hip-hopperrel, akiket nem ismerek. kökre, mert - mint említettem - a prog- 
cipőfetisisztáknak fontos), hogy a játék- Van ott még egy igen érdekes csapat 97- ram nem segít. Újra kell tanulni a dobást, HARDVER 
ban megjelent egy igen jól használha- es átlaggal, na velük is érdemes egy pró- és figyelni kell, hogy ne használjuk túl so- Celeron 440 2.0 GHz/Athlon 64 4000-- 
tó cipődizájner üzemmód, amelyet 2K bát tenni. kat a jobb sticket, mert akkor a csapat CPU, GeForce 315 512 MB/Radeon HD 5450 
Shoesnak hívnak. Ezzel a modullal na- A profi játékosok idén csak rájuk jellem- idő előtt nagyon kifárad. Én szóltam! 256 MB VGA, 2 GBRAM 
gyon pöpec lábbeliket lehet készíteni, ér- " ző skilleket kaptak, ez általában a kezdő 
demes kipróbálni. Én nem rajongtam ér- ötösre és a hatodik emberekre igaz, és et-  . . NEM IGz j játékosokra jellemző képességek 
te, de a hiba kétségkívül bennem van. ől sokkal jobbak lettek a támadási képes- Bizony, a prezentáció, bár igen hasonló 
ségeik, ezentúl nem mindegy, kire bízzuka a tavalyihoz, polírozottabb, jobban kidol- —— 
abda megtartását vagy a gyors indulást, gozott lett - főleg igaz ez a közvetítés- GBDSHCKESÁLENYŰLSS 
esetleg az utolsó másodperces dobáso- re, ami még sok-sok meccs után is válto- - túl sok Jay Z 
Ebben az évben újabb legendás és érde- kat. Minél nagyobb sztár valaki, annáljob- zatos és egyéni marad sok érdekesség- 7 ósdi interface 
kes csapatok kerültek be a játékba, pél- ban észrevehető az egyéniség, a speciális gel. Nem tett jót viszont a játéknak Jay Z 
dául teljes létszámban itt van az 1992- képességek használata - Steve Nashvagy producerkedése - majdnemhogy hip-hop GYU 
es igazi Dream Team, hiszen végre Sir Derrick Rose hasonlóan irányítja csapatát lemez és film lett belőle. Tény, hogy a ko- Fantasztikus lett az 
Charles Barkley is hozzájárult, hogy be- a parketten, mint a valóságban. sárlabda világához a hip-hop igen közel NBA 2K13, már csak 
tegyék az NBA 2K13-ba. Így minden Apropó irányítás - már említettem, hogy áll, de ettől nem lett jobb a játék zenéje atSÁENSÁ KérE a 18. 
idők talán legjobb csapata is játszha- a jobb stick ezentúl a labda vezetésére - amit szerencsére meccsek közben nem j 1 
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FABLE: THE JOURNEY 


E 


KINECTRE KIADOTT JÁTÉKOK és nekiLÓdultam az eseményeknek. Az ele- 
Ass HAMAR ELJUTOTTAK A játékot betöltve ebből a varázsból vajmi ke- jén untam, a második fejezetnél egészen meg- 
ODÁIG, HOGY MIND A KRITIKU- veset észlelünk, egészen úgy két-három óra kedveltem, a harmadik fejezet elejére pedig ki- 

SOK, MIND A JÁTÉKOSOK KÜLÖN IMÉR-  belefektetett játékidőig. Hosszú összekötő fil- fejezetten élveztem. Bár a szenzor még min- 
CÉT ALKALMAZNAK RÁJUK. , Kinect- ek, kissé unalmas és zabolátlan szekérirá- dig nem tökéletes, és nem érzékel pontosan 
játékhoz képest jó" - mondják, és teljes mér- yítás közben hajlamos az ember a játék fel- mindent, vagy legalábbis nem úgy érzéke- 
ékben igazuk van, hiszen a kontroller nélküli adásának gondolatába merülni. Virtuális meg- — li a dolgokat, ahogy csináljuk, a Fable: The 
szoftverek többségének a közepes kategóri- estesülésünk ezúttal egy fiatal férfi, aki a Journey olyan hatalmat ad a játékosnak a vir- 
ánál nem sikerült feljebb jutnia. A fitneszjá- karavánjától elszeparálódva magáraéslovára  tuális világ felett, amit a valódi világban csak 
ékok és ügyességi rövidek között nem is na- van utalva. Feladata, hogy kerülőúton vissza- ,badass"-ként lehetne aposztrofálni. 
gyon jutott hely történetmesélős, , igazi" já- csatlakozzon társaihoz, de természetesen út- A pillanat, amikor először éreztem, hogy én va- 
éknak - egészen eddig. ját rengeteg veszély keresztezi. gyok a világ ura, csábító női démon (fiúknak 
A Fable: The Journey a Fable sorozat új tag- Az összekötő kisfilmek kivételével a fiút E/1- mondjuk legyen Fehér Gandalf), az volt, ami- 
ja, ami a jól ismert mágikus és jó humorú vi- ben irányítjuk, tehát a lehető legbensősége- kor megtanultam a tűzlabda varázslatot. A já- 
ágot Kinect-exkluzív környezetbe helyezi. Ez  . sebb nézőpontból látunk mindent, ami a já- ték diszkréten felhívta a figyelmem arra, hogy 
röviden azt jelenti, hogy immár szobánk nyu- ék jelentős részében Seren, a lovunk tompo- a tűzlabdát kiválaszthatom úgy, hogy beleinte- 
galmából kalandozhatunk Albion világában, a. , [rányítsd a szekeret ehhez a ponthoz, állj getek a Kinectbe, esetleg úgy, hogy kimondom: 
és saját kezeinkkel vezethetünk szekeret, eg itt, itt megállhatsz, ha akarsz, menekülj fireball. Több se kellett, hatalom után sóvárog- 
csutakolhatunk lovat, és ami a legfontosabb: ez elől" - ilyen és ehhez hasonló utasításokat va formáltam a szót, és tűzlabda jelent meg 
használhatunk mágiát. Bizonyított tényy hogy kapunk a játéktól, majd később Theresától, a a kezemben, az állam pedig a földön csattant. 
főleg az aktív képzelőerővel rendelkezők és/ Fable sorozat elmaradhatatlan vak látójától Huszonegyedik század vagy mi - gyerekek, ez 
vagy játékos, filmes és olvasó emberek köré- (jósnőjétől, ha úgy tetszik). csodálatos! Azóta is gyakran elhangzik tőlem a 
ben viszonylag gyakori vágyálomként szere- Valószínűleg ezen az ötletszálon haladva ta- fireball, és gyermeteg, de egyben sátáni kacaj- 
pel a repülés, gondolatolvasás és hasonló ké- álták ki a készítők, hogy kinectes szoftver- jal csodálkozom rá a technikára. 
pességek mellett a varázslás iránt érzett só- ől szokatlan módon, végig ülve, csak akezün- Aztán később shard varázslatot is kapunk, no 
várgás is. ket, néha a vállunkat használva kell irányíta- meg a menüt is lehet hanggal irányítani, de 
Az elementalist kasztok nem véletlenül az ni a játékot. Engem ez személy szerint először azt hiszem, minden várakozásomat felülmúl- 
MMO-k sztárjai, hiszen a legtöbben imádják bizonytalansággal töltött el, mert felkészül- a ez a Kinect-játék azzal, hogy végre én is va- 
nézni, ahogy karakterük egy-egy áldást vagy em a teljes pusztításra, de aztán megbékél- ázslónak érezhetem magam. Előhívni egy va- 
rontást zúdít aktuális ellenfelére. A Fable: em a dologgal, hiszen a játék címében is ben- ázslatot, majd saját kezünkkel eldobni azt - 
The Journey sztárja nem elementalist, hanem ne van, hogy utazni fogok, meg amúgy is túl ez az igazi érdeme a Fable: The Journeynek. 
egy egyszerű fiú, aki mágikus kesztyűre tesz kicsi a hely aszobámban ahhoz, hogy aKinect Persze a szekérirányítás - melynek során két 
szert. Pontosabban mi magunk vagyunk a já- rendesen érzékelje a lábamat. Hátradőltem kezünket magunk előtt tartva, gyeplőt fog- 
ték sztárjai, akik ezzel a fiúval együtt megta- át kis karosszékemben, lófarokba fogtam a va kell vezetni lovunkat -, a nyihaházó négy- 
nulunk varázsolni. És nem is akármivel: a sa- ajam (akkor még nem gondoltam, hogy a já- ábúnkkal való törődés (meg-megállás, csuta- 
ját kezünkkel. ékban is lófarkat fogok nézni rendületlenül), kolás, etetés, itatás, regenerálás) és a ládák 


.A szerelemvonatból nincs kiszállás 


; Kicsit durva volt az esti parti 
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kinyitása (amiket opcionális megállóknál találha- 
tunk útközben) is mérsékelten élvezetes, de utób- 
bi tevékenységek inkább hasonlítanak Kinect tech 
demóhoz, mint valóban székhez szegező újdon- 


sághoz. Ezek az elemek viszont joggal szerves ré- 
szei a történetnek, hiszen a történetmesélés ré- 
sze, hogy megszeressük a karaktert, és bizony 
olyan dolgokat is csináljunk vele, melyek unalma- 
sak, de logikusak (például egy-egy támadás túl- 
élése után meg kell állni kicsit pihenni). 


A Fable: The Journey készítői nem győzik hangsú- 
lyozni, hogy a játék nem a Fable 4, hanem csupán 
egy spin-off, ami a Fable univerzumban játszódik, 
és visszahozza annak jellegzetes vonásait, de nem 
kapcsolódik szervesen sem a korábbi játékmenet- 
hez, sem a korábbi történethez. Utunk során ha- 
mar összehoz minket a sors Theresával, aki a s0- 
rozat minden részében szerepelt, valamint a be- 
szélgetések során előkerült témák és a ládákból 
összegyűjtött tárgyak rendszeresen vissza-visz- 
szautalnak az előző részek történéseire. Ezek iga- 
zából easter eggekként foghatók fel, tehát a szé- 
ria ismeretének hiányában is nyugodtan lehet 
játszani a Journeyvel, annak azonban, aki tud- 

ja, hogy mi például a crunchy chick, folyamato- 
san mosolyt csal arcára a játék. Az előző részek- 
ben oszlopos elemként szereplő jó-rossz választá- 
sok teljesen kimaradtak, ami viszont szerencsére 
visszaköszön, az a jellegzetes (és jó) humor, vala- 
mint a szintén emblematikus gyönyörű, de kissé 
karikaturisztikus grafika. 


a 


CE - 
" ai 


A játék ,természetesen" korántsem tökéletes. 
A történet lapos és sablonos, a végső harc ki- 
ábrándító, és ha esetleg elemenként akarnánk 
felsorolni, hogy ugyan pontosan mit is lehet csi- ga § A 
nálni a játékban, listánk hamar véget érne. An- 

nak ellenére, hogy javarészt lópopsit kell bá- 

mulnunk, a kinectes irányítás pedig mintha a ate 3 mik 9 
játék előrehaladtával egyre pontatlanabb len- 8 ezen ezáes ; 
ne (ráadásul az újrakalibráláshoz ki kell lép- ; 
ni, és minden alkalommal végigcsinálni egy 
minijátékot), az új Fable büszke címe lehet a 
Kinectnek, és az általa kitalált és bevezetett 
technikák előfutárai lehetnek igazán komplex 
és zseniális játékoknak. 

De azért itt is van még mit tenni, miután véget 
ért a történet: a főszálon kívül arcade módot is 
kapunk, melyben a játék fontosabb csatáit játsz- 
hatjuk végig újra és újra -— achievementekért és 
azért, hogy legyen mivel instant vagizni a have- 
roknak. Akik egyébként az achievementekre utaz- 
nak, azok is jól járnak a játékkal, mert a sorozat- 
tól megszokott módon humoros és szórakoztató 
öcsik nagy részét akarva-akaratlanul megszerez- 
zük. 

A Fable: The Journey jó választás azoknak, akik 
annak idején megvették a Kinectet, de aztán 
megunták. A legjobb választás azonban az olyan a 
hataloméhes varázsrajongók számára lehet, akik 

szeretnék szinte a kezükben érezni a varázslatot, 

és átélni azt, amikor parancsra jelennek meg kü- 

lönböző elemek a tenyerükben. FIREBALL! 


Buborékképző tanfolyamunk . 
győztese á 


"4 saját kézből, saját hanggal varázslás E 


4 a megszokott Fable-humor 

"4 megéri érte visszatérni kicsit a Kinecthez 
- sokszor pontatlan irányítás 

- kiábrándító utolsó harc 


SOPHIASO 
(Tűzlabda alakú, de 
kicsit lapos. Az új Fable 
tehát korong. 


A FABLE: THE JOURNEY OLYAN HATALMAT AD A 
JATEKOSNAK A VIRTUALIS VILAG FELETT AMIT 
A VALODI VILAGBAN CSAK , BADASS"-KENT 

1. LEHETNE APOSZTROFALNI 


. A heavy metal új királya 


Teszt 


TALES OF GRACES F 


Mondta mutti, hogy le kéne vágni 
a körmömet . 


Pew pew pew, mégis mellé 


TALES OF GRACES 


TALES SOROZAT JÓ IDEJENYÚJT — ték elején ugyanis gyermekként fogunk a vi- egynéhány óráért nem kért pénzt. Mindezek 
Ass SZÓRAKOZÁST A ágra csodálkozni, ami egy viszonylag unalmas után pedig ott a szokásos New Game-t, ami- 
SZEREPJÁTÉKOS EGYÉNEKNEK. és hosszú tutorialt jelent. Érdemes azonbanitt — hez az első végigjátszás alatt szerzett bónu- 
A tipikus JRPG-jellemzők minőségi kevergeté- is odafigyelni, mert megismerhetjük a későb- szoknak hála könnyítéseket - vagy nehezí- 
sével a Namco nem tud mellényúlni, és bizony biek során fontos szerephez jutó karaktereket: — téseket - szerezhetünk a már ismerős grade 
nincs ez másként a Tales of Graces Fesetében testvérünket, leendő szerelmünket és a leg- shopban. 
sem. A játék ugyan már megjelent egyszer, jobb barátunkat. Persze ne higgyünk el sem- 
de az első kiadásnak több apró hibája is volt. it, mert jó JRPG-hez méltón a sztori furmá- 
Egyrészt csak Wii-n volt elérhető (ami a ki- nyos alakulása során barátból ellenség lehet, Aki játszott már Tales játékkal, az tudja: a 
sebbik baj), másrészt kizárólag Japánban (ez és az sem biztos, hogy mi magunk meg tu- profi sztori mellé hasonló harcrendszer jár. 
már nagyobb). A nyugati JRPG-rajongók nagy  dunk felelni az általunk felállított normáknak. Nincs ez másképp most sem, a Tales of Gra- 
örömére azonban a Namco látott fantáziát a A tutorial drámai vége után eltelik pár év, és cesben ismét egy nagyszerű rendszer mutat- 
nyugati kiadásban is, és egy PS3-ra tuningolt immár a felnőtt Asbellel kell helyt állnunk az kozik be. Ahogy azt már megszokhattuk, ez- 
verzióval lepett meg bennünket. időközben idillikusból kaotikussá vált világ- úttal is brutális kombókkal fogjuk jobb belá- 
ban. A játék mesterien ránt be minket, a szto- tásra bírni az ellenséget, ám szerencsére nem 
ri hirtelen felpörög, zajlanak az események, mi a megszokott módon. Eltűnt ugyanis az ed- 
Sztorija méltó a Tales sorozathoz, még akkor pedig csak kapkodjuk a fejünket, és próbálunk dig alkalmazott TP-rendszer, helyette jött a 
is, ha a tipikus JRPG-hibákat méltán felróhat- mindent rendbe tenni. Ez elsőre természete- chain capacity. 
9 gt juk neki. A játék a már jól bevált klisékkel ope- sen esélytelennek látszik, de mivel Japánban A CC határozza meg, hogy a rendelkezésünk- 
mm pi v ál, ám a Namco ügyes fejlesztői mesteri mó- (legalábbis a Tales sorozatnál) még nem dí- re álló ütéseket hányszor alkalmazhatjuk egy 
B don zsonglőrködtek a készlettel, tehát nyu- vik a BioWare által profin prezentált dark hősies roham során, mielőtt megállunk szusz- 
ja 6 godtan elmondhatjuk, hogy a sztori csavaros, fantasy, nyugodtak lehetünk: a végén minden szanni egy pillanatra. Minden karakter kétfé- 
(4 e. izgalmas, sőt olykor még frissnek is hat. Igaz, rendbe jön. le technikával harcolhat, ezeket kell ügyesen 
; j Fi nem kell egyetem ahhoz, hogy kitaláljuk, nagy-  Efinia változatos tájain kívül egy idegen boly- egymásba szőni. Minden ütésnek, rúgásnak 
, 4 gy? jából mi következik hamarosan a történetben, góra is el kell látogatnunk a végső cél elérése van egy CC-értéke, karakterünk pedig - nyil- 
mégis van a játékban valami plusz, ami miatt érdekében, sőt miután a gaz főellent hősiesen ván - annyiszor hathat oda, amennyi a jelenle- 
Í ott az érzés, hogy menni kell előre, ki kell derí-  felszecskáztuk, az ,extrák" menüpont alatt fel- gi CC-je. Szerencsére ez visszatöltődik magá- 
teni, mi van a háttérben, és hát a világot is jó tűnik egy újabb sztoriszál, ami újabb hosszú tól, ha egy kicsit abbahagyjuk a hadonászást, 
Ja tlll enne megmenteni, ha már erre csak egy ra- órákra a tévé elé ragaszt minket. A Lineage és értékét fejleszthetjük a játék során. Vége- 
! kás kölyök képes. and Legacies rész mintha kiegészítő lenne zetül a játék jutalmazza, ha odafigyelve har- 
sé 7 Főszereplőnk Asbel Lhant, akit már 11 éves vagy DLC, és nagy piros pont (be is írom, tin- colunk, azaz nem ugrálunk állandóan, mint 
) korától fogva csínytevésekre bírhatunk. A já- tával) a Namcónak, hogy ezért az extra tizen- egy sérült bolha, hanem csak akkor ficcenünk 
Í. tsz b 
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Nemtom, hogy szexi ez a ruci, 
I . vagy simán kinőttem 


Hideo Baba brand manager, Tales: 


odébb, amikor a gonoszság éppen ránk csap- 


na 


egy embereset. 


Mindezek felett minden támadásnak van egy 


extra hatása is, ami például vi 
extra sebzést okoz, az ellenfelek pedig mind 
§ £ 


re 
ár 
jó, 
ta 
Zu 
ez, 


érezni a dolog lényegére, azután pedig már 


ízalapú lényeken 


delkeznek gyengeségekkel. Így aztán nem 
bemagolnunk, melyik csapásunk mi ellen 

ert mondanom sem kell, a játék azt is ju- 
mazza, ha ezeket figyelembe véve hadako- 
nk. Leírva elég bonyolultnak hangzik mind- 
de játék közben nagyon hamar rá lehet 


igazán élvezetes lesz felaprítani a változato- 


sabbnál változatosabb szörnyetegeket. 
Aki 


re 


ek pedig esetleg nagyon nem jön át a 
dszer, állítsa a játékot könnyű fokozatra, 


ahol nagyjából mindegy, mit csinálunk, egy- 
szer csak azt vesszük észre, hogy már nyer- 


tü 


k is. 


E cím alapján arra gondolhatnánk, hogy itt va- 
lami szocializálódásról van szó, pedig nem. Sok- 
kal inkább a Tales of Graces craftrendszeréről, 


ami ismét csillagos ötös. Az egész teljesen 


egyszerű és nagyszerű. Nem is kell hozzá sem- 


mi, csak egy Eleth Mixer nevezetű ketyere 


(amit megkapunk mindenképpen), egy rakás 


szörny és némi kreativitás. 


Mi 


xer barátunk - nevéhez hűen - összemixe- 


li a nálunk található vackokat, hogy azokból 
hasznos tárgyak, vadabb felszerelés, ínycsik- 


c J A JATEK MESTERIEN RANT BE MINKET, 
A SZTORI HIRTELEN FELPOROG, 
ZAJLANAK AZ ESEMÉNYEK, MI F 
CSAK KAPKODJUK A FEJÜNKET, 
PROBALUNK MINDENT RENDBE T 


landó ételek szülessenek. Ez a módszer a leg- 
alkalmasabb amúgy a pénzkeresésre is, hiszen 
a szörnyekről lehullott alkatrészeket összefér- 
celve, majd azokat eladogatva, busás haszon- 
ra tehetünk szert. 
Kell is a pénz, mert a jobb kardokért, páncélo- 
kért bizony mélyen a zsebünkbe kell nyúlnunk 
olykor. Persze ésszel költekezzünk, mert a Mi- 
xer a már meglévő felszerelést is tuningolja, 
és nem ritka, hogy a boltban kapható csili-vili 
új kard fele olyan jó sincs, mint a már jól bejá- 
ratott - és feltuningolt — régi szerszámunk. 
A craftrendszer igazán szerteágazó lehetősé- 
gekkel várja a próbálkozókat, nem is ragoz- 
nám ezt most, mert oldalakat lehetne regélni 
róla. Tessék kísérletezni, esetleg keresni vala- 
mi guide-ot a neten. 


Alapvetően nagy köszi jár a Namcónak a 
Tales of Graces PS3-ra konvertálásáért és a 
nyugati kiadásért, de azért sajnos van néhány 
kellemetlenebb részlet is. Elsőként említsük 
meg a grafikát, ami bár hangulatos, és a be- 
járható terep is hatalmas, mégsem tagadhat- 
ja le, hogy Wii-ről portolták. Főleg a zseniá- 
lis Vesperia után feltűnő a karakterek mario- 
nettszerűsége. 

A zenékkel kapcsolatban is ambivalens érzé- 
sek tölthetik el az egyszeri játékost, mert bár 
akadnak köztük fülbemászó darabok, ám úgy 
általában felejthető az egész, sőt, egyes dara- 


bok kifejezetten gagyik vagy éppen ide- 
gesítőek. A szinkron hál" istennek rend- 
ben van, de semmi extra. Legyen elég 


s annyi, hogy a Star Oceanéhez képes mér- 


földekkel jobb. 

Nem éppen hardveres hiba, de meg kell 
említeni, hogy a főszereplők sem sike- 
rültek most annyira kiemelkedően jóra. 
Akad köztük színes egyéniség, de egyi- 
kük sem akkora sztár, mint például a 
Vesperia morcos főhőse, Yuri. A játék hu- 
morais elég esetlen, kivéve talán a har- 
cok utáni beszólogatásokat. Már csak 
azért is érdemes folyamatosan variálni 
a csapatot, mert ezek a böllenkedések a 
sztori előrehaladtával változnak, és sok- 
szor kellemes pillanatokat okoznak. 
Összességében a Namco egy ízig-vérig 
Tales játékot tett le az asztalra. A rajon- 
góknak kötelező, a nyugatibb érzelmű 
RPG-fanoknak csak kiskanállal ajánlott. 


GULIUS 

Efinia jó hely, egyszer 
mindenkinek érdemes 
ellátogatnia oda. 
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Teszt 


WORLD OF TANKS: BRITISH TANKS A domboldalról nemcsak a panoráma 
csodálatos, az ellenséges csapatmozgá- 


sokat is jól lehet látni 


Egy igazi angol a harcmezőn is 
ad a megjelenésére 


Ezeknek a könnyűpáncélosoknak 
. a nehéz terep sem akadály 


WORLD OF TANKS: 
TISH TANKS 


MÁR 30 MILLIÓ REGISZTRÁLT bessége nem volt annyira fontos, inkább azvolt csak esztétikai változásokat eszközöltek rajtuk, 
FELHASZNÁLÓVAL BÜSZKÉLKE- a szerepe, hogy megtisztítsa a gyalogság útvo- . . hanem olyan pályaelemeket is módosítottak, me- 
DŐ WORLD OF TANKS ÚJ TARTA- alából az ellenség könnyű páncélosait. lyek alapvetően változtatják meg a játékmenetet. 
LOMMAL LETT GAZDAGABB. A 8.1-es A kő, papír, olló stratégia már akkor is működött, 
frissítés számos újítást hozott magával, köztük így hamarosan megjelentek az úgynevezett cir- 
a brit harckocsikat. káló harckocsik (Cromwell, Crusader), melyeket A World of Tanks ezen frissítésével tovább fogja 
Az angolok voltak az elsők a világon, akik kifejezetten a gyalogsági harckocsik ellen vetet- növelni a népszerűségét, ráadásul a hamarosan 
harckocsikat kezdtek el gyártani még 1915- ek be sikerrel. Ezek a harckocsik gyengébb pán- megjelenő World of Warplanes újabb dimenzi- 
ben, az első világháborúban. A második világ- célzattal, nagyobb teljesítményű motorralés sok- ót nyit meg a harctéren. Aki szereti az ilyen kihí- 
égés számos nagy csatájában bizonyították kal erősebb löveggel voltak felszerelve. vásokat, annak tudom ajánlani a DVD-n található 
hasznosságukat, az észak-afrikai hadjárat egé- em maradnak ki a buliból az igazi szörnyete- World of Warplanes bétaklienst, melynek segít- 
szen másként alakult volna, ha nincsenekotta gek, a nehézpáncélosok sem, bár a 22 harcko- ségével részt vehetünk a WoWp zárt bétájában 
brit birodalom legnagyszerűbb katonái és fém-  csit felvonultató lista végén lesznek olyan pro- (a kódot megtaláljátok a DVD-tokon). 
szörnyetegei. Éppen itt volt az ideje, hogy ko- otípusok is, melyek soha nem vettek részt iga- Jó látni, hogy ilyen szépen fejlődik az első ge- 
runk egyik legjobb MMO-ja, a World of Tanks zi csatában. A legjobb az egészben az, hogy nerációs ingyenes játékok egyik legjelentősebb 
garázsában is megjelenjenek. ezzel messze nincs vége a listának. A fejlesz- képviselője. Vitathatatlan, hogy ez a jövő, és a 
ők ígérete szerint a jövőben megjelenő frissí- jó úton halad afelé, hogy bebiz- 
ésekben további önjáró lövegeket és tankva- tosítsa helyét a legjobbak között az élbolyban. 
Alapvetően három csoportra oszthatjuk ezeket dász monstrumokat kapunk. 


a páncélosokat, az elsőben találjuk meg a hábo- 
ú első felére jellemző monstrumokat, melyek 


ag 


kifejezetten a gyalogság támogatására lettek A 8.1-es patchben nemcsak az új angol géppar- HARDVER 
kifejlesztve (ilyen volt a legendás Matilda vagy kot próbálhatjuk ki, az anyagilag jobban eleresz- CEGHEKÉST KEL RlELTSAOt NR HELÁSE See 
. 7 Fójálk JEA VEK E KAEK : (512 MB) / ennek megfelelő ATT,: 2GB HDD 
a Churchill, ezekre a rendkívül vastag páncél ett játékosok három új prémium harckocsit (Pz 
és a gyors, de kicsit sebző löveg volt a jellemző. IV Schmalturn, Panther-M1O. SU-122-44) is EZÉ se j 
Mivel a gyalogságot volt hivatott támogatni, se- egvásárolhatnak, melyek számos előnyt nyúj- s 22 új angol harckocsi 
.. — tanak számukra. Persze szó sincs arról, hogy § ingyenes játéklehetőség 

ezek a harckocsik egyetlen lövéssel képesek len- özepes gépigény 

nének megsemmisíteni a tapasztalt, de fizet- - drága prémium tankok 

ni nem hajlandó játékosok páncélosait, inkább 


csak egyfajta kényelmi funkciót látnak el (telje- 
sen fel vannak már fejlesztve), illetve sokkal job- 
ban megy velük a kreditek farmolása. 
int ahogy azt megszokhattuk, az új harckocsik 
mellett számos egyéb újítást is bevezettek. Na- 
gyon sok pályát újraterveztek a grafikusok, nem- 


MOCSY 
Ingyenes játék révén 
nem tart semeddig sem / 
kipróbálni, de vigyáz- 
zatok, mert könnyedén. , 
beszippant. 
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SONY 


make.belleve 


JAMES BOND 
AJÁNLÁSÁVAL 


Xperiar T - új, szupergyors okostelefon 
a Sony-tól. Pengeéles, 4,67-os HD kijelző és 
13 megapixeles Exmor R kamera. 


BD 540 


XperiatM Tablet S - új, lenyűgöző tablet a Sony-tól. 
8,8 mm vékony, cseppálló alumínium borítás. 


PROFIK HÁLÓZATBAN 


Xperiarm Tablet S 


XperiarM T - Amit 
James Bond is használ 


SONY 


0077 
SKYFALL 


I OKTÓBER 26-TÓL A MOZIKBAN 


Tizenhat éven 
aluliak számára 


X [2 E R l A nem ajánlott 


Skyfall Oo 2012 Danjaa, United Artists, CPII. Skyfall, 007 Gun Logo and related James Bond Trademarks, TM Danjaa. Sony, "make.believe", WALKMAN and the WALKMAN W logo are trademarks or registered 
trademarks of Sony Corporation. Xperia is a trademark or registered trademark of Sony Mobile Communications AB. 


A készülékajánlatok 2012. október 29-étől 
visszavonásig vagy a készlet erejéig 
érvényesek. A készülékakciókban egy 
előfizető akedvezményt legfeljebb egy 
alkalommal veheti igénybe, maximum 
egy készülék erejéig. A készülékek 

. minden T-Pontban; ab csak bizonyos - 

x PariRErüzietétbén valamint a T-Mobile ax EE a 


j; webshiopbah érhetőek el. További feltételek: SEN 5 


"TPontök és TRE É ELÉR S Si 
KNUMZOS ST sak ESA ENNE] 
ca , A he v "na S xi IS ay tti tág CG 
9. ét ő My S Ni SENNA NETES 


k k SL SÁ . £3 p.a h Vérd s Met AT EN 


Teszt Í "Egy kis manikűrt? 


DOOM 3 BFG EDITION 


"Hosszú combú szőke játszótársat 
:keres. Jelige: Eszem:a zúzád! 


Kannibál Anti, portás 


Lacikám, fogorvos látott már? 


DOOM 


IRŐL ISMERSZIK MEG A KOR- 
A SZAKALKOTÓ JÁTÉK? A PAZAR 

GRAFIKÁRÓL, A TÖKÉLETES 
HANGZÁSRÓL, AZ INNOVATÍV JÁTÉKME- 


BFG EDIÍTION 


nak számító játékmenet a maga rendkívül olcsó áshol mosottabbak, mint nyolc éve, de leg- 
ijesztgetéseivel: öt perc után világossá vált min- alább a bevilágítás és az árnyékolás javult va- 
denki számára, hogy ha lőszert vagy elsősegély- amicskét, noha a lámpák fénykörébe kerü- 
csomagot veszünk fel, akkor pillanatokon belül ő tárgyak még mindig nem vetnek árnyékot. 


NETRŐL VAGY A HIBÁTLAN IRÁNYÍTÁS- odateleportál egy rusnyaság, mégpedig minden A sztereoszkopikus 3D-támogatás miatt kijár 
RÓL? EGYIKRŐL SEM. Csak az a játék vá- valószínűség szerint a hátunk mögé. ugyan a vállveregetés, de attól még, hogy szin- 
ik kultikussá, amelyik kiállja az idő próbáját, és e tapinthatóvá válik a tolószékes pinky demon, 
íz-húsz év elmúltával is teszi a dolgát, azaz szó- még ugyanolyan randa. 
akoztat. Vajon elmondhatjuk ezt a Doom 3-ról, Mi indokolja hát, hogy egy, már a megjelenése- "Adós maradtam viszont a cikk elején felvetett 
vagy kiderül, hogy az elmúlt nyolc év megszépí- kor is oldschoolnak tartott lövöldét újra piacra kérdésre adandó válasszal. Bárcsak mondhat- 
ette az emlékeket, s ma már nagyítóval kell ke- dobjon a Bethesda? Leginkább az, hogy jövő- ám, hogy a Doom 3 kiállta az idő próbáját, 
resni benne azokat az elemeket, amelyek megóv- re tölti be huszadik évét a franchise, valamint ogy még ma is tökéletes a maga nemében, de 
ák attól, hogy úgy keveredjen el a lövöldék tö- eleddig Xbox 360 és PlayStation 3 konzolo- em tehetem, mert azzal önmagamnak is ha- 
megében, akár könnycsepp a tengerben? kon még nem vehettük kézbe a legendás BFG zudnék. Inkább újra kézbe ragadom a dupla- 
9000-est. 2012-ben azonban egy ilyen indok csövű sörétest, alászállok a poklokra, és fené- 
kevés lehet ahhoz, hogy pénzköltésre sarkall- ken durrantok pár démont, minthogy beismer- 
A John Carmack (mára csak ő maradt), Adrian ja a potenciális vásárlókat, ezért a kiadó mel- jem, hogy az idő megszépíti az emlékeket. 
Carmack (csupán névrokon), John Romero és lécsapta még az első és a második részt is, va- 
Tom Hall fémjelezte id Software valóságos le- lamint a Resurrection of Evil kiegészítőt, sőt 
genda, mely stúdió nélkül a belső nézetes lövöl- meglepetésként a Lost Mission címre keresztelt HARDVER 
dék evolúciója talán másképp zajlott volna. Egy minikampányt. Utóbbi legalább olyan hosszú, Windows 7/Vista; 2,4 GHz Dual Core CPU: 
egenda, ami megrekedt a múltban, s képtelen mint egy-egy CoD epizód, de sajnos egyetlen 3 GB RAM; 11 GB HDD; Nvidia GeForce GTX 
úllépni önnön árnyékán. Utolsó igazán nagy si- újdonságot sem képes felmutatni. Ugyan ki sze- 260/ATI Radeon HD 5850 
kere pont a Doom 3 volt (35 millió eladott pél- retett volna vadonatúj mordályokkal eddig nem 
dánnyal rekorder a cég történetében), amit a látott ellenfeleket ledurrantani? Az alapjáték- 
pokoljárás bűvöletében élő játékosok és a kriti- ból és a kiegészítőből olykor minimális változ- 
kusok is egyaránt kitörő lelkesedéssel fogadtak tatás nélkül átvett és újrahasznosított pálya- 
annak ellenére, hogy a játék valójában ezer seb- elemeken pedig már fel sem hördül az ember, 
ből vérzett. amikor az egyik leghangosabban reklámozot 
A UAC vállalat által üzemeltetett Mars Ci- ejlesztés a testpáncélra szerelt lámpa. 
y komplexumában lezajlott eseményekért ál- A szörnyek morranásaival, a beszédhangok- 
ítólag hivatásos író felelt, de ez egyáltalán kal és a környezeti zajokkal annak idején ser Ű 3 
nem érződött a történeten. A nagy dérrel-dúr- volt gond, ellenben a fegyverhangokat nem ár- CHAVALIER 4 
al beharangozott id Tech 4 motor pedig mesz- tott volna újrakeverni, de pont annyival lettek Bár elszállt felette az j/ 
sze nem bizonyult akkora csodának, amekkorát angosabbak, amennyivel halálosabbak, az- idő, Málta] mindig nosz- 1 71 
Get. jég ; tj mlgájét ? talgiázhatunk vele. pi 
Carmaclktől várt volna az ember. Ennél is her- az semennyivel. A grafikai tuning is felemás- 4 
vasztóbb volt azonban a már akkor is idejétmúlt- a sikeredett, néhol részletesebbek a textúrák, jl 8] AL 


Teszt 


007 LEGENDS 


- Van egy visszautasíthatatlan 
házassági ajánlatom 


Lapzártánkig még nem volt letölthető a Skyfall amerikai 
bemutatója miatt elhalasztott ingyenes küldetéscsomag. 
Ezzel meglesz az ígért hat film és hat fejezet, de további 
egy-két órányi lövöldözés aligha menti meg a játékot. 


007 LEGENDS 


HET JAMES BONDDAL A FŐSZEREP- 

BEN, ÁM HA A KAPZSISÁG AZ 
EGYETLEN MOZGATÓRUGÓ, AKKOR A 
VÉGEREDMÉNY CSAK LEGENDÁSAN 
ROSSZ LEHET. Az értékelésre pillantva egyér- 
telmű mindenki számára, hogy valami nagyon fél- 
resiklott annál a Eurocomnál, ami ügyesen újította 
fel a Rare klasszikusát, a GoldenEye 007-et. 


E: KEZEKBEN LEGENDA IS SZÜLET- 


Rajongók milliói képtelenek dűlőre jutni abban, 
ogy Sean Connery, George Lazenby, Roger 
Moore, Timothy Dalton, Pierce Brosnan vagy 
Daniel Craig játszotta-e a legjobban az MIG 
mindig elegáns ügynökét, akinek több élete van, 
int egy kamionnyi macskának. A Dr. No be- 
utatásának 50. évfordulójánál keresve sem 
találhatott volna jobb alkalmat a videojátékok 
jogait elnyerő Activision arra, hogy egy min- 
den rajongói igényt kielégítő címmel lepje meg 
a nagyközönséget. 
Sajnos már az első akadályban elbotlott, hiszen 
ahelyett, hogy mind a 23 filmet feldolgozta vol- 
a, csak hatot választott ki, mindegyik színész 
karrieréből egyet. A második bokaficam az EON 
Productions politikájának köszönhető, miszerint; 


meg, hogy Daniel Craig folyóba zuhan egy szá- 
guldó vonatról, s miközben kétpofára szürcsö- 
i a vizet, egészen pontosan öt (Goldfinger, On 
Her Majestys Secret Service, Licence to Kill, 
Die Another Day és Moonraker. Hogy hol marad 
a Skyfall? A választ az információs dobozban 
eressétek.) korábbi Bond-filmbe képzeli ma- 
gát vissza. 007-es olyan eseményekre emlékszik 


egyszerre csak egy Bond létezhet. Így eshetett § 


vissza, amelyek vele meg sem estek, hiszen a 
Casino Royale az egész szériát rebootolta. 

De hogy még nagyobb legyen a káosz, min- 
den korábbi történetet napjainkba helyeztek, 
és jobbára olyan eseményeknek leszünk tanúi, 
amelyekkel soha, egyetlen filmben sem talál- 
koztunk. A kronológia borulása már csak a hab 
a tortán. A következetlenségre jó példa, hogy 
M karakterét végig Judi Dench alakítja, de Fe- 
ix Leiter és Jinx esetében még a bőrszínt sem 
sikerült eltalálni. 
Kapunk tehát (egyelőre) öt fejezetet, mindegyi- 
ket két-három pályával, ami félórás átlaggal 
számolva elég lehangoló képet fest az egyjáté- 
kos mód hosszáról. A teljesen lineáris pályákon 
való lövöldözést néhol megszakítja egy-egy au- 
tós üldözés, egy kis síelés vagy éppen osonás. 
Utóbbi többnyire opcionális (a fehér indikátor 
azt jelenti, még nincs baj, a sárgánál érdemes el- 
tűnni szem elől, míg pirosnál már lőttek nekünk, 
azaz lőnek ránk), ám néhány alkalommal való- 
ban észrevétlenül kell mozognunk, amit nagyban 
nehezít, hogy az elkábított emberek testét nem 
mozdíthatjuk, ezért nagyobb szerepet játszik a 
szerencse, mint ildomos lenne. Kár ezért, ahogy 
a bugyuta, OTE-kre épülő bossfightokért is. 


Pedig egész jó ötletekkel is előrukkoltak a fej- 
lesztők, hiszen már az elején dönthetünk úgy, 
hogy nem a ma divatos regenerálódó életerő- 
vel játszunk, hanem elsősegély-csomagokkal, és 
időleges védelmet nyújtó golyóálló mellényben 
próbálunk életben maradni. Talán meglepő, de 
így könnyebbé válik a játék. Az is tetszett, hogy 
007-es kütyüinek funkciói (fotózás, biometrikus 


nyomkeresés, hackelés stb.) még bőven hihető- 
ek. Vállveregetés dukál a különféle feladatokért 
és a rosszfiúk kiiktatásáért járó XP-t fegyver- 
fejlesztésre és Bond fizikai adottságaira fordító 
fejlődési rendszerért. 
Az egyetlen ok, amiért később (ha már abba 

a kategóriába süllyed az ára, amit a minősége 
alapján megérdemelne) kipróbálásra ajánlom 

a Bond-fanatikusoknak, az a multiplayer. Igaz, 
hogy jelenleg csak nyolc térképből válogatha- 
tunk, és azok is ismerősek lesznek a kampány- 
ból, de a játékmódok között akad néhány igazi 
ínyencfalat, mint az azonnal ölő fegyverrel meg- 
bolondított Golden Gun vagy az egymás tervei- 
nek megakadályozására épülő Data Miner. 


HARDVER 

Windoes XP / Vista / 7; Intel Core 2 Duo 
E6600 / AMD Phenom X3 8750; 2 GB RAM; 
10 GB HDD; Nvidia GeForce 9600 GT 512 MB 
/ ATI Radeon HD 3870 512 MB 


§ klasszikus és modern FPS egyben 

időnként 007-esnek érzed magad 

4 négyfős lokális multi osztott képernyőn 

- minden pórusából az olcsóság érzete árad 

- bezzeg az árából nem 

- történetileg és logikailag oltári nagy 
katyvasz 


CHAVALIER 
Minden idők legrosz- 
szabb Bond-játéka, 
pedig lehetett volna 
alegjobb is. 
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: Ezt nevezem nitrónak! 


Teszt 


3 CARRIER COMMAND: GAEA MISSION 


ő meg rögtön posztolja arckönyvre 


Most zuhantunk le egy idegen bolygóra, 


CARRIER COMMAND: 


GAEA 


Av VILÁGBAN MÁR RÉGÓTA 


DIVAT A KLASSZIKUSOK FELDOL- // 


GOZÁSA, ÚJABBAN PEDIG A 
JÁTÉKIPARBAN IS EGYRE TÖBB A RE- 
MAKE. Ez utóbbi próbálkozások Hollywooddal 
ellentétben nem mindig sikerülnek botrányosan, 
jó példa erre a Gaea Mission is. 
Az alapfelállás szerint az Asian Pacific Alliance 
(APA) és a United Earth Coalition (UEC) vív 
harcot a Taurus bolygó feletti uralomért. A pla- 
nétán, ahol a dinamikusan változó időjárás iga- 
zán élővé varázsolja a hat különböző éghajla- 
ti zónába osztott helyszíneket, több mint 30 
egyedi sziget vár felfedezésre. 


A Gaea Mission gerincét több stílus keveredése 
adja: a valósidejű stratégiát belsőnézetes lövöl- 
de és szimulátor színesíti. Küldetéseink kiinduló- 
pontja a Carrier nevű anyahajó lesz, ami a szige- 
tek közti utazáson kívül egységeink bázisaként is 
szolgál, illetve halálos gépezetnek bizonyulhat hoz- 
záértő kezeink között. Földi járműként az úgyne- 
vezett W.A.L.R.U.S. funkcionál majd, ami legin- 
kább egy warthoghoz hasonlít azzal a különbség- 
gel, hogy a vízen is képes közlekedni. A későbbiek 
folyamán két légi egységgel (M.A.NIT.A. és drón) 
gazdagodunk, melyeket egyaránt irányíthatunk 
majd belső, illetve külső nézetből. 

A legtöbb küldetés egy-egy ellenséges kézben 
lévő sziget elfoglalására irányul. A Carrierrel 
odahajózunk a szigethez, majd lehorgonyzunk, 
utána pedig kiküldjük egységeinket felderítés- 
re, támadásra és a parancsnoki központ elfog- 
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lalására. Ahogy egyre több szigetet vonunk be- 
folyásunk alá, egyre több nyersanyagot terme- 
lünk, így fejleszthetjük egységeink tűzerejét, 
képességeit. Miközben egy térképen kijelöljük a 
pontokat, ahová egységeinket akarjuk küldeni, 
a jobb felső sarokban egy kis képernyőn látjuk 
azt, amit ők is, így bármikor valós időben átve- 
hetjük felettük az irányítást, amikor a helyzet 
megköveteli. Ha eddig tartana a cikk, kijelent- 
hetnénk, hogy a játék remekül sikerült. Most vi- 
szont törvényszerűen jön a: DE. 


Nem egyszer megesett, hogy az ellenfél gyalo- 
gos csapatai szemrebbenés nélkül belesétáltak 
az általam keltett golyózáporba, mintha direkt 
megunták volna az életüket. Ebből a szempont- 
ból a játék túl könnyűvé válik, és a későbbiek- 
ben sem javul a helyzet. Sajnos a földi egysé- 
geinkkel is akad probléma: ha valahova oda- 
küldjük, vagy visszarendeljük az anyahajóra 
őket, és a gépre bízzuk az irányítást, nem egy- 
szer megesik, hogy beakadnak a tereptárgyak- 
ba, így hiába várunk rájuk. Ekkor bizony nekünk 
kell bepattanni a volán mögé, hogy kikerüljünk 
egy fát vagy sziklát. Ez gigantikus hiba, hiszen 
pont az lenne a lényeg, hogy képesek legyünk a 
Carrier fedélzetéről levezényelni egy támadást 
anélkül, hogy ilyesmivel külön kéne bajlódnunk. 
Ha mindezeken felülemelkedünk, és magába 
szippant a játék atmoszférája, esetleg kedvet 
kaphatunk arra, hogy másokkal is összemérjük 
tudásunkat a gépen kívül. Ám a többjátékos 
funkció úgy, ahogy van, kimaradt a játékból. 


A készítők részéről hatalmas kapufa ez, amin 
még az sem szépít, hogy a későbbiek folyamán 
DLC vagy javítás formájában megérkezhet a 
multiplayer mód. 
Ezeket a hiányosságokat sajnos a gyönyörű 
grafika és a remek hangok sem tudják feledtet- 
ni, így a végeredmény igencsak felemás. Adott 
egy remek alapkoncepció, melyben több stílus 
is megfelelő arányban keveredik, mindez minő- 
ségi tálalásban, viszont a buta MI, az idegesítő 
bugok és a kihagyott ziccerek miatt nem őszin- 
te a mosolyunk. A Carrier Command: Gaea 
Mission egy méltó remake lett, de nem nyújt 
semmi emlékezeteset. Talán legközelebb. 


HARDVER 

Win XP/Vista/7, Intel Core 2 Duo 2,5 GHz/ 
AMD Athlon Phenom X4), GeForce 8800GT 
512 MB, 2 GB RAM, 8 GB HDD 


4 több stílus 

4 remek hangulat 
4 szép grafika 

- buta MI 

- beakadó egységek 
- multiplayer hiánya 


DUDU 
Korrekt remake, ami 
nagyobbatis durran- 
hatott volna, ha ez a ha 
nem lenne. 


Teszt 


EURO TRUCK SIMULATOR 2 


Amikor két nagy valami Melyik út megyen itt 
4 találkozik ! Budára? 


EM TÚLZÁS AZT ÁLLÍTANI, HOGY és nyerges vontatókat vásárolva, hogy egy- Habár ezt csak a drágább kormányokkal ren- 
Neee LÁTHATÓAN MEGÉR- re nagyobb céggé nőjük ki magunkat. Fejlődé- —— delkezők élvezhetik, de maga a vezetés na- 
KEZTÜNK A KAMIONOS JÁTÉKOK sünknek határt szabhat, hogy minden egyes gyon részletesen kidolgozott, vagyis a játékba 

EVOLÚCIÓJÁNAK ÚJ LÉPCSŐFOKÁHOZ, fuvar után a ropogós eurók mellett tapasz- ültetett, az eredeti Scania-váltókkal megegye- 
AHOL EGYÉRTELMŰEN PRIORITÁST talati pontokat is kapunk, így folyamatosan ző metódus a legteljesebb mértékben kihasz- 
ÉLVEZ A VALÓDI INNOVÁCIÓ, ILLETVE A szinteket lépünk, ami azért jó, mert a gépek nálja például egy G25 pedálsorát és H-váltó- 
JÁTÉKOSOK ÓHAJAINAK FIGYELEMBE az egyre magasabb szintek elérésével érhe- ját egyaránt. A forgalom , esze" is sokat fejlő- 
VÉTELE. Az SCS Software elérkezett egy igen tők el, legalábbis már megvásárolható álla- dött, a többiek már nem feltétlenül vezetnek 

osszú folyamat végéhez, ami nem azt jelenti, potba kerülnek, illetve a fejlesztések a szint- kamikáze módra, illetve előfordulhat, hogy el- 

ogy innentől kezdve nem lehet jobb kamionos től függnek. sőbbségükről lemondva, a fényszóró villogta- 
játékot készíteni, hanem azt, hogy jelenleg tásával jelzik, hogy menjünk. 
az Euro Truck Simulator 2 az etalon, és ha Az egész játékra az odafigyelés, az igények fi- 
mostantól ennél csak jobb játékok készülnének, A játék kezdetén is szinte az arcunkba ug- gyelembe vétele, az igényesség és az elkötele- 
akkor mindig orcánkon üdvözült mosollyal ik, hogy az ETSZ szép, és ezt úgy kell érteni, zettség jellemző, így aki szeretné túlszárnyalni 
érhetnénk nyugovóra. A Hard Truck és a ahogy írtam. Nem a legszebb játék, ami valaha ezt a minőséget, annak nagyon oda kell figyel- 
18 Wheels of Steel sorozatok, valamint egy PC-re kijött, de a fejlesztők annyira hangulatos nie az olajcserékre. 

ényeges lépcsőfok, a King of the Road után a környezeteket alkottak, hogy legszívesebben ki- 
sajnos felemásra sikerült Rig nm" Rollt követően granánk a fülkéből, és csak néznénk a völgy- 

megérkezett az új góré. ben húzódó folyók hullámzó vizét, vagy a mo- 

numentális hidat, amin éppen áthaladunk. Az HARDVER 
út szélén halomba rendezett szénabálák, zöldel- 2 GHz Core 2 Duo, 2 GB RAM, GeForce 
A játék koncepciója senkit nem fog villámcsa- ő erdők, mezők, élénk színű napraforgótáblák 7600 256 MB VRAM, 2.0 GB HDD, Win XP/ 
pásként érni, a lényeg ugyanis az, hogy egyszerű vagy éppen sávelzárás mögött munkagépek pi- Vista/7 
sofőrként kamionos oligarchává váljunk, aki ural- hennek, de némi optimalizáció még ráfért vol- 
ja Európa útjait, és bármerre járjunk is, mindig na a motorra. "4 rengeteg újítás 
a saját kamionjaink jöjjenek szembe. Ahogyan a Ugyanez igaz magukra a vezethető járművek- 6 ; 
valóságban, úgy a játékban sem megy mindez e is, melyek mindegyike szépen kidolgozott, kí- 
egyik napról a másikra, így nindössze annyit tu- vül-belül nagyszerű alkotás szépen morgó mo- HEJ kis GATES ráfér 
dunk kezdetben megtenni, hogy jogosítványunk torral és fütyülő turbóval. Nem is beszélve az FVESZSSS TENG KGN ESÉS 
birtokában szabadúszó sofőrként hol itt, hol ott olyan jópofa és élvezetes játékelemekről, min ESÉS EZSHS ÜEL LSE EL ESEL ESSÜTS SE SES 
felbukkanunk egy-egy szállítmány célba érkez- a kompolás lehetősége vagy a csatorna alagút- 
tetésének erejéig. Ez az alkalmazotti sors addig jában vasutazás, amit ugyan nem láthatunk, de 
tart, míg össze nem jön a pénzünk egy saját ka- mégis élvezetes, ahogy felállunk a vagonra. RG 
mionra, avagy meg nem kérjük a nagylelkű ban- Ez a szállítmány bizton- 
8 é sú ejj ss sággal ért célba. 

kot, hogy ugyan adjon már nekünk kölcsön. 
Innentől kezdve saját cégünket menedzselhet- A fizika is fejlesztésen ment keresztül; ennek 
jük, szépen gyűjtögetve a lóvét, új sofőröket ugyan sok jelét nem láttuk, de el kell hinnünk. V 
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) DANCE CENTRAL 3 


(Én csak egy liter tejért jöttem le, 
fene ezekbe a flash mobokba! 


Mondom, hogy nincs ott semmi, 


"£. már ötször megnéztem! 


: Kellett nekünk a galérián 
. gyakorolni a figurát... 


DANCE CENTRAL 3 


UBERTÁS KOROMBAN GYAKRAN 

NYITOTTAM ÉNEKSZÓRA AJKAMAT. 

A szüleim azt hitték gégepapillómám 
van, de rá kellett jönniük, hogy csupán kedvenc 
dalomat próbálom előadni. Miután megkér- 
dezték, hogy tudom-e kívülről (mondjuk a ház 
falain túlról), javasolták, hogy inkább táncoljak, 
mert a port jobban elviselik. Bezzeg most már 
könyörögnek a hangomért, látva a DC3 által 
tökélyre fejlesztett mozgáskultúrámat. 


Így hát tehetséggel kevésbé megáldott, lelkes 
amatőrként ajánlom a matériát az igencsak és 
a nem annyira géppuskalábú célközönségnek 
egyaránt. A félszegebbek is könnyen maguké- 
vá tehetnek egy-egy hatásvadász mozdulatot, 
hogy a buliban felbátorodva mondhassák a ki- 
szemeltnek: Teccő, jössz topogni? A játék cél- 
ja tehát továbbra sem más, mint a számunk- 
ra legkényelmesebb nehézségi fokon lekövet- 
ni a karaktert, aki a képernyőnkön rúgja a port. 
Ebben segítségünkre vannak az úgynevezett 
flashcardok, melyek előre mutatják az egymást 
követő lépéseket, ahogy azt az előző részekben 


AV 


A FÉLSZEGEBBEK IS KÖNNYEN 


MAGUKEVA TEHETNEK EGY-EGY 


HATASVADASZ MOZDULATOT 
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már megszokhattuk. Miben nyújt mégis újat a 
produktum? 


A Harmonix fejlesztőinek ujjai nem csak algo- 
ritmusra járnak, az egyszer biztos, hisz már 
többedszerre bizonyítják jártasságukat a zene 
világában. A Dance Central előző epizódját lát- 
va azt gondolhatnánk, hogy a téma már telje- 
sen kiaknázott, és nem hozhat újításokat, azon- 
ban a csapat ismét üdítő frissítésekkel rukkol 
elő. Az egyik ilyen a nem kis örömömre szolgá- 
ló beginner nehézségi szint, ami remek mankó- 
ja a magamfajta sutáknak, illetve azoknak, akik 
először tekerik a csípőjüket két lábon járó ve- 
zérlőként. 
Az alkotók gondoltak az idősebb korosztályra 
is, és felvonultatták az elmúlt négy évtized né- 
hány meghatározó slágerét. Továbbmentek an- 
nál, hogy egyszerűen elérhetővé tették a da- 
lokat: a pályák atmoszféráját és a táncosok 
outfitjét teljes hitelességgel és hamisítatlan jel- 
lemzőivel igazították az egymást váltó zenei 
korszakokhoz. 
A kihívást kedvelők is megtalálhatják számítá- 
sukat, ugyanis profikat megszégyenítő koreo- 
gráfiákat van szerencséjük betanulni a prog- 
ram segítségével. Maga Usher is részt vett az 
alkotómunkában, saját kűrt komponált a játék- 
ban szereplő nótáihoz. Ki ne akarna úgy mo- 
zogni, mint egy sztár? 


A játék új módokkal tartja fenn érdeklődésün- 
ket. A már ismert Dance Battle kiegészült a 
Crew Throwdowrn lehetőséggel, melynek során 


négy-négy fő egymásnak feszülve csillogtathat- 
ja meg tehetségét olyan minijátékok egymás- 
rtánjában, mint a Keep the Beat vagy a Make 
your Move. Nevükben a velejük: az elsőnél bár- 
it előadhatunk, a lényeg, hogy tartsuk a rit- 
must, utóbbinál szintén szabad a pálya, viszont 
négyszer el kell járnunk a lépéseket. Ha ügye- 
sek vagyunk, az ellenfél csak pislog, amikor 
meg kell ismételnie a mozdulatsort. Igazi kö- 
zösségkovácsoló ereje van az ilyen versenyek- 
nek. A magányos farkasok se búsuljanak, mert 
jó kis sztori módot hoztak össze a számukra, 
ezen felül még az egészségüket szolgáló fitnesz 
menü is rendelkezésükre áll. 

46 pörgős melódia izzaszt meg minket igen 
csúnyán, mégis mosolygunk - ez önmagában is 
nagy teljesítmény. Rázzátok hát, kedves ifjú ti- 
ánok, de közben soha ne felejtsetek el elegen- 
dő folyadékot inni! 


4 csak új mozdulatok és módok 
4 Gangnam style DLC érkezése 
"4 retró dallamok 


4 8 fős versenyek 
- online multiplayer hiánya 
- ne csak a gatyát kössétek föl 


EPRESPUSZEDLEE 
Ezzel a játékkal népsze- 
rűségre tehetsz szert 
úgy is, ha két egyfor- 
mát nem tudsz lépni. 


Teszt 


JUST DANCE 4 


: Veletek is csak többen 
. vagyunk á 


Ass EGYIDŐS A TAPSOLÁS- ezért joggal állunk meg két sasszézás közben, rongyokat gyártó cég minket fog megkérni ter- 


SAL. AHOGY AZ EMBER RÁJÖTT és tesszük fel a kérdést: milyen új riszáló moz- mékük tesztelésére. 
ARRA, HOGY CSATTOGÓS ÜTEME- dulatot tudnak nekünk ismételten prezentálni? .  Alaphangon nem igazán lehet belerúgni a Ubi- 
KET TUD KICSIKARNI A FÖLDKAPARÁS- soft gyermekébe, ám van két idegesítő ténye- 
TÓL MEGKÉRGESEDETT TENYEREIBŐL, ző, amiről fontos beszélni. Az egyik a menü: a 
TOPOROGVA BÁR, DE MÁRIS ELKEZDTE Tagadhatatlan, hogy ezek a matériák a kisebb- Kinect rendszerében az avatatlan kezek nehe- 
ROPNI. Azelröppent évezredek mit sem változ- nagyobb összejövetelek alkalmával fejtik ki jó- zen boldogulnak majd. Mi a szerkesztőségben 
tattak ezen, csupán az az új, hogy most már tékony, örömfakasztó hatásukat, és ehhez a je- szinte 10 percen keresztül nem tudtunk elindí- 
nem a puszta kezünkkel karcolgatjuk planétánk lenlévőknek nem feltétlenül kell egy víztoronnyi tani egy menetet - persze lehet, hogy ez csak a 
felszínét. sört elfogyasztaniuk. Elég csak néhány suta lé- bénaságunkból adódott. A további galibát azok 
pést megtennie az első önkéntesnek, és minden- a kis ikonok jelentik, amik előre mutatják, hogy 
ki fekszik a röhögéstől. Éppen ezért nem biztos, milyen figurát kell majd reprodukálnunk. Több- 
hogy mindenképpen változtatni kell a recepten, szöri nekirugaszkodásra sem lehet egyértelmű- 
Köztudott, hogy a mozgás boldogsághormont viszont akkor minek kell újabb résszel előrukkol- "en belőni, hogy mégis mit kell majd csinálnunk. 
termel, így máris előnyből indulnak azok a pro- ni? Elég lenne, ha egy vagonnyi DLC-t röpítené- Ezektől eltekintve az alkotás hozza az elvárt 
duktumok, melyek felrángatják a játékosokat nek felénk rengeteg új zeneszámmal, és máris szintet új, folyamatosan felszabadítható szá- 
a kényelmesen kiseggelt kanapékról. Főleg ha lehet tovább rúgni a port. Pontosan így éreztem mokkal. Kezdődhet a riszaviadal, hívjuk át a 
nég frankón széjjeljátszott slágerek is duruzsol- most is. A harmadik részhez képest szinte alig szomszéd Tóni bácsit is! 
ak mellette, szinte garantált a jókedv. Az ősz érzékelhető valamicske változás. A képi világ 
dupla fronton intéz támadást a mozgásérzéke- szinkronban van a különböző zenei stílusokkal, 
lős alkotások szerelmesei ellen, hiszen két olyan és a melódiák felhozatala is kellemesen vegyes. 
címis apvilágot látott, melyek joggal pályáz- Két játékmód közü vá aszthatunk: a Just Dance € partijáték a javából 
atnak a házibulik hangulatfelelőse titulusért. részben egészen hihetetlen, de táncolnunk kell. 
Ezek közül is a Ubisoft terméke büszkélked- Ha úgy tartja kedvünk, egyedül is nyomhat- S AÜYEGELETTES 
et díszesebb előélettel, mely szériaszámát juk, de megmérkőzhetünk egy másik rongy- "§ dúdolni való slágerek 
tekintve a negyedik részbe táncoltat most lábkirállyal, s a bátrabbak akár még össze is mi- - szinte semmi újítás 
minket. A Just Dance sorozat ezen felül más xelhetnek egy saját koreográfiát, de ebbe sze- - olykor értelmezhetetlen mozdulatjelző 
alcímekkel ellátott epizódokkal is kérkedhet, mélyes tapasztalataim szerint igen hamar ikonok 
beletörik a zöldfülű tipegők sípcsontja. A másik - jön rá a Gangnam style, ami nem biztos, 
választható opció a Just Sweat, ami szinte egy hogy baj 
fitneszstúdiót varázsol otthonunkba. Táncikálós 
jú ET mozdulatokkal ösztönöz minket arra, hogy mo- HIGHTWYOLT sz 
ELEG NEHANY SUTA zogjunk, és közben még azt is megmondja, hogy ggyeőett szeti Jő 
7. , tudok táncolni. Ezek 
az egyesek kitalált 


LÉPÉS, ÉS MINDENKI mennyi zsírt égettünk le a combunkról. Ha va- 


ma, un lami fölösleges, akkor ez az, hisz már a ,sima" 


FEKSZIK A RÖHÖGÉSTŐL részben is úgy megizzadunk, hogy egy felmosó- 


barátok. 


N 
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2 DEVIELS ATTORNEY, 
NEED FOR SPEED: MOST WANTED 


Z ELECTRONIC ARTS A NEED 

FOR SPEED SOROZAT ESE- 

TÉBEN ÚGY TŰNIK, MEGTA- 
LÁLTA AZOKAT A FEJLESZTŐKET, 
AKIKKEL ISMÉT SIKERES LEHET 
A SZÉRIA. Míg konzolokra és PC-re a 
Criterion (lásd tesztünket a 30. oldalon), 
addig okostelefonokra és táblagépekre a 
FireMonkeys hozza el nekünk a Need for 
Speed élményt, akik többek között a Rea/ 
Racing sorozattal is bizonyították tehetségü- 
ket. Az androidos Most Wanted ugyan nem 
teljesen egyezik a konzolos verziókkal, sőt a 
vitástól is sokban különbözik, viszont kiválóan 
prezentálja, mennyit lehet kihozni a zsebünk- 
ben/táskánkban lapuló készülékekből. 
A leglényegesebb különbség a szabadság 
korlátozásában rejlik. Ha be szeretnénk 
járni Fairhaven városát, rossz helyen keres- 
gélünk, a mobilos Most Wantedben ugyan- 
is nem adatik meg ez a lehetőség. A ver- 
senyek Fairhaven egyes területeiről min- 
tázott, kötött pályákon zajlanak, amelyek 
cserébe gyönyörűen, részletesen vannak 
lemodellezve, a textúrák pedig cseppet 
sem mosottak (kivéve, ha száguldunk, de 
akkor minden elmosódik, ami szintén fo- 
kozza az élményt). A versenyek változa- 
tosak, némelyiknél bármilyen autót hasz- 
nálhatunk, számos esetben viszont meg 
kell felelni bizonyos feltételeknek. A leg- 
izgalmasabb feladatok közé tartozik az, 
amikor egy luxusautót kell A-ból B-be el- 
szállítanunk úgy, hogy az a lehető legke- 
vésbé sérüljön, s ebben a rendőrök folya- 
matos rohama nem segít. 
Az autóválaszték igen jelentős, de a játék 
legnagyobb hátránya is itt jelentkezik. A 
járgányokat ugyanis nem tuningolhatjuk 
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ízlésünk szerint, a módosításokat csak 
adott versenyre vonatkoztatva aktiválhat- 
juk, a verseny végeztével mindez elvész. 
Ezek ráadásul elég sokba kerülnek, de sze- 
rencsére nem kötelező az alkalmazás alap- 
árán felül valódi pénzzel fizetnünk értük. 
Az irányítás talán az eddigi legjobb, ami- 
vel autóversenyes játéknál találkoztunk. A 
kialakult séma szerint van beállítva: a gáz 
automatikus, kanyarodni gombokkal vagy 
a készülék döntögetésével lehet, a fékezés- 
hez a képernyő bal oldalát, a drifteléshez 
a jobb oldalát kell megérintenünk, a nitró 
pedig egy felfelé irányuló suhintással ak- 
tiválható. Sokan ellenzik a döntögetéses 
módszert, itt azonban minden eddiginél 
jobban működik, így azoknak is ajánlott 
egy próbát tenni vele, akik egyébként fel- 
gyújtanák e lehetőség kitalálójának házát. 
A Most Wanted tökéletes lehetőséget 
nyújt, ha két tevékenység között autó- 
versenyzéssel szeretnénk elütni az időt. 


Az android rovat támogatója a Samsung. 


PACA 

Ilyennek kell lennie a 
mobilos versenyjátékok- / 
nak, kíváncsian várjuk a 
konkurensek válaszát. 


Guilty ( ; Not guilty 


8 


Mesmerize 
2 Temporarily reduces the 
0 damage of people 


with 1-2 


Tamper with Evidence: 
Temporarily reduces the 
damage of Evidence material 


with 2-4 


Ego boost 

Adds 13 damage to next 
attack on Evidence or people 
Use once per case 


Action points 
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Roger Mansel 5e 


5 Adds Credibility 
41 to all Witnesses 
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3 Damage 
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SAMSUNG 


e. RDÖG ÜGYVÉDJÉNEK LENNI 
NEM KÖNNYŰ FELADAT, NAP 
MINT NAP MORÁLIS PROBLÉ- 
MÁKKAL KELL MEGKÜZDENIÜK, egy- 
értelműen bűnös emberekről kell bebizonyíta- 
niuk, hogy őket bizony félreértették, a szóban 
forgó eset nem is úgy történt, ahogy. Egy 
idő után viszont megszokja az ember, hajtja 
a pénz és a siker iránti vágy, és mindent 
félredob azért, hogy ügyei sikerrel záruljanak. 
Az így szabadjára engedett bűnözőket intézi 
el sokunk kedvence, Dexter Morgan, de az 
egy másik történet. 
A Devils Attorney főszereplője egy Max 
McMann nevű sármos és rendkívül meg- 
győző ügyvéd. Megbízásai kimondottan jól 
fizetnek, ezért cserébe viszont olyan bűn- 
cselekmények vádlottjait kell védenie, me- 
lyek elkövetését nehéz kimagyarázni. Egy 
esetben például egy illegális szerencsejá- 
ték-barlangot üzemeltető bűnöző azzal bi- 
zonygatja ártatlanságát, hogy ő és a haver- 
jai csak szeretnek sportot nézni és közben 
számolgatni az aprójukat, ami persze még 
csak véletlenül sem cserél gazdát. 
lyen és ehhez hasonló ügyeket kell megol- 
danunk képességeink segítségével. Alapjá- 
raton minden kör elején kapunk kilenc pon- 
tot, illetve egy listát, ami tartalmazza a ké- 
pességek hatását és ,árát". Amásik fél 
ügyvédje, a tanúk, a bizonyíték és a szakér- 
tők mind-mind ellenünk vannak, mindegyi- 
kőjük rendelkezik bizonyos mértékű meg- 
bízhatósággal, az ügy megnyeréséhez eze- 
ket kell nullára csökkenteni. Az ellenfelek 
némelyike sebez, mások viszont csak a töb- 
biek képességeihez adnak hozzá, így ha az 
extrákban részesülőket elpusztítjuk, azzal a 
tápoló karaktert is kivonjuk a forgalomból. 


Az ügyekért kapott pénzből apartma- 
nunkat és ruházatunkat fejleszthetjük, 
ennek következményeképpen pedig ké- 
ességeink is magasabb szintre fejlőd- 
nek, új támadásokat és képességeket ka- 
unk, de az ügyek megoldása nem lesz 
egyszerűbb. Ahogy haladunk előre a tör- 
énetben, az 58 eset során a dolgunk 
egyre nehezebb lesz, bár vesztenivalónk 
nincs, próbálkozásaink száma végtelen. 
A Devils Attorney rengeteg kellemes, ne- 
vetéssel eltöltött percet szerzett szá- 
munkra, nem utolsósorban pedig straté- 
giai készségünket is fejlesztette. 


Ha szeretnél többet olvasni az alkalmazások- 
ról vagy a mobiltechnológiáról, látogass el 
a Samsung Mobllerek oldalára! 


PACA 

A Devils Attorney 
mindenképp kötelező 
azoknak, akik a körökre 
osztott játékok hívei. 
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Teszt 


ANGRY BIRDS TRILOGY, HARRY POTTER FOR KINECT 


ANGRY BIRDS 
TRILOGY 


O Kiadó Activision Fejlesztő Rovio Platform Xbox 360, PlayStation 3 
Röviden A Rovio dühös madarai még mindig dühösek, de továbbra is 
Z szórakoztató velük a disznók életére törni. PEGI 3r 


EM LENNÉK ZÖLD MALAC. 
hel OKÉ, VOLT IDŐSZAK, AMI- 

KOR VÍGAN LOPTÁK A MA- 
DARAK TOJÁSAIT, boldogságban élték 
egyszerű kis disznóéletüket, minden szép 
volt és moslékban gazdag, de mindez el- 
múlt. 2009 decemberében a tollas jószá- 
gok felállítottak egy csúzlit, és elkezdték 
belövöldözni magukat a malacok erődjei- 
be. Úgy tűnik, hogy mindkét faj populáci- 
ója végtelen számú egyeddel rendelkezik, 
és egyikőjük sem érzi úgy, hogy békét kel- 
lene kötni. Az Angry Birdsszel játszottunk 
már okostelefonon, táblagépen, böngésző- 
ből, facebookozás közben, számítógépen, 
ikrohullámú sütőn, egyéb konyhai eszkö- 
zökön, bizonyos részeivel pedig már kon- 
zolon is találkozhattunk. Abban nem va- 
gyunk biztosak, hogy megunhatatlan, de 
hogy minden egyes kiadása új élményt 
nyújt, az kétségtelen. 
Az Angry Birds Trilogy az első három 
észt (alapjáték, Seasons, Rio) és azok 
ingyenes frissítéseit (tehát nagyjábó 
600 pályát) magában foglaló dobo- 
zos kiadás, ami támogatja a Kinecte 
és a Move-ot, így nem muszáj a kana- 
pén ülve lövöldözni a csiripelő kis lénye- 
ket. Mi előbbit próbáltuk ki: a képer- 
nyőn megjelent egy kéz, amit a csúzlira 
irányítottunk, visszahúztuk a madarat, 
majd a másik kezünkkel intettünk egyet 
és már repült is. Elméletben legalább- 
is ez lett volna a helyes, de egy pon- 
tosságot igénylő játék nem fér össze a 
Kinect pontatlanságával és igényeivel, 
így gyakran előfordult, hogy a tökélete- 
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sen beállított lövés az utolsó pillanatban 
teljesen máshogy végződött. 
A játék inkább vizuálisan nyújt maradan- 
dót, a nagyfelbontású textúrák kiválóan 
itatnak a nagyobb HDTV-ken. A menü- 
en történő navigálás is kényelmes, rá- 
adásul ha kontrollerrel játszunk, a pályák 
újraindításához nem szükséges kilépni a 
enübe, elég egy bizonyos gombot két 
ásodpercig nyomva tartani. 
A legfájdalmasabb dolog a csomaggal 
kapcsolatban az indokolatlanul magas 
ár. Legtöbbünk legalább egyszer már fi- 
zetett valamelyik epizódért, ráadásul 

em többet, mint egy átlagos kávé árát. 
Az Angry Birds Trilogy legolcsóbban 

is 8500 forintért vásárolható meg, és 
messze nem kínál ennek megfelelő tar- 
talmat. Csak azoknak ajánljuk, akik elva- 
kult gyűjtők, mindenki más jobb helyet is 
találhat ennek a pénznek. 


Paca 


4 tökéletesen optimalizált 
4 egy nagyképernyős tévén jól néz ki 


§ a doboz jól mutat a polcon 
.- drága 

.- hol a Space? 

.- a Kinect nem tökéletes 


PACA 
Egy túlárazott válo- 


gatás azoknak, akik 
még nem unják a zöld 
disznók terrorját. 


Expecto Kinectum 


HARRY POTTER 


FOR KINECT 


O Kiadó Warner Bros Fejlesztő Eurocom Platform Xbox 360 
LL. Röviden Várva várt alkotás a Harry Potter filmek alapján, ami inkább a 
pa fiatalabbaknak nyújt örömöt. PEGI 12-r 


KINECT MEGJELENÉSE ÓTA 
Mars HOGY ELŐBB-UTÓBB 

A ROXFORT VARÁZSLÓTA- 
NONCAI KÖZÉ IS BEFÉRKŐZHETÜNK 
VALAMILYEN FORMÁBAN. A Warner 
Bros. megbízásából az Eurocom vállalta, 
hogy belevág a feladatba, és az Xbox 360, 
illetve a Kinect lehetőségeihez mérten el- 
készít egy játékot, melynek köszönhetően 
mi, egyszerű muglik is belekóstolhatunk a 
varázsló- vagy boszorkánylétbe. 
Nem vagyok nagy rajongója Harry Potter és 
barátai kalandjainak, ennek ellenére mind- 
egyik filmet láttam, úgy tudtam tehát ne- 
kivágni a Harry Potter for Kinect tesztelé- 
sének, hogy ismertem a történéseket. A já- 
ték ugyanis a nyolc filmet dolgozza fel, 
minijátékok formájában élhetjük át a legfon- 
tosabb jeleneteket. A Kinecttel lefényképez- 
tethetjük arcunkat, így a filmbéli karakte- 
rek helyett virtuális másunkkal is kalandoz- 
hatunk (ez nekem balul sült el, karakterem 
olyan lett, mintha egy horrorfilmből lépett 
volna elő), egyszerre akár ketten is. 
A minijátékok általában legfeljebb öt 
percig tartanak, az ennél hosszabbak 
(mint pl. a kviddicsezés) egy idő után 
unalmassá válnak. Nincs egységes irányí- 
tási minta, minden minijátéknál más és 
más kézmozdulatokat vagy hangjelzése- 
ket kell használnunk. Ezek általában egy- 
szerűek, a kiáltások többsége a HP-uni- 
verzumban létező kifejezés (varázslatok, 
házak neve stb.), ezért nem feltétlenül 
szükséges az angoltudás, ami ebben 
az esetben kimondottan pozitív dolog. 
Hogy miért? A Harry Potter for Kinect 


egy szűk rétegnek szól; elsősorban azok- 
nak ajánlott, akik ismerik és szeretik a 
Rowling által teremtett világot, másrészt 
azoknak, akik még nem múltak el 14 éve- 
sek. Az idősebbek már bele tudnak kötni 
olyan dolgokba, ami egy gyermek számá- 
ra abszolút nem probléma, számunkra vi- 
szont jelentősen rombolja a , varázst". 

A játék legkiemelkedőbb tulajdonsága a 
Kinect működése: bár nem hibátlan, szo- 
katlanul jól használható. A hangfelisme- 
rés és a mozgásérzékelés egyaránt elfo- 
gadhatóan működik - bár ez betudható a 
mozdulatok egyszerűségének is, de ne le- 
gyünk ennyire szőrös szívűek. 

A negatívumok száma sajnos még így is 
több, a Harry Potter for Kinect nem más, 
mint egy, az átlagfelhasználóknak és rajon- 
góknak készült minijáték-gyűjtemény, ami 
elfért volna az Xbox Live Arcade-en is ahe- 
lyett, hogy a boltok polcain foglalja a Úr. - 


4 végre működőképes a Kinect 


4 a rajongók örömüket lelhetik benne 
4 hű a filmekhez 

.— rövid 

.- az általunk készített karakter ijesztő 
.- aszinkron fájdalmasan rossz 


PACA 

Vártuk, megérkezett, 
csalódtunk - ahogy a 
varázslatok könyvében 
meg volt írva. 


:E lakhatatlan, víz alatti sziget 
csak úgy köpi az olajat magából 


Ebben a laborban sosem 
. lesz száraz a levegő 


ÁR MEGTUDTUK AZ ANNO 
Mi 2070-BEN, MILYEN KÖVET- 

KEZMÉNYEKKEL JÁR, HA A 
VÍZSZINT MEGEMELKEDIK. Most még 
mélyebbre süllyedünk. Megjelenése óta már 
jó néhány DLC kijött az Anno 2070-hez. Volt 
köztük fizetős és ingyenes is, eléggé kaotikussá 
téve a játék financiális politikáját. Mindehhez 
hozzájárul, hogy a hatalmas siker is elma- 
adt, bár kétségtelenül jó alkotásról van szó. 
Nemrégiben egy új, aszinkron multi mód indult 
el a játékban, ami talán végre képes lesz elhozni 
a várva várt sikert. Ehhez járulhat hozzá több 
ényeges újításával a Deep Ocean kiegészítő is. 


Az első és legfontosabb újdonság nem más, 
mint a techek továbbfejlesztése. Egyébként is 
elég egyéni felfogású emberekről van szó, me- 
yek más RTS-ekben nemigen találhatók meg, 
itt pedig már eddig is talán a legfontosabbak 
voltak. Most még tovább tudnak lépni a szelle- 
mi fejlettségben, elérve a géniusz szintet. Az új 
abor új technikusokat, új fejlesztőket és új zse- 
niket jelent, azonban sajnos új frakciót nem tet- 
tek a fejlesztők a játékba. Géniusszá fejlődni 
nem egyszerű dolog, hiszen ha ripsz-ropsz men- 
ne, akkor mindenki könnyen azzá válhatna. Ren- 
geteg erőforrásra, helyre, kreditre és kimaxolt 
ECO és TYCOON frakcióra lesz szükségünk ah- 
hoz, hogy ez a szint meglegyen. Mindez sok-sok 
játékórát ad a játékhoz, és az igazi rajongó sze- 
encséjére a gazdasági rendszerhez is - a víz 
alatt hatalmas új területek nyílnak, amelyeket a 


A MEGNÖVEKEDETT ENERGIAIGÉNYHEZ 
ÚJ, GEOTERMIKUS ERŐMŰ IS JÁR 


A jövő BKV-ja a tenger 
alatt közlekedik 


ANNO 2070 - DEEP OCEAN 


gazdaság sokkal jobban ki tud használni, akár 
chipeket is lehet majd a víz alatti gyárakban ké- 
szíteni. Szerencsére a megnövekedett energia- 
igényhez új, geotermikus erőmű is jár, Így már- 
is kicsivel egyszerűbb lesz az élet, főleg azután, 
hogy az energiát át lehet irányítani a szigetek- 
re, így azokon nem kell erőműveket emelni, és 
ehet helyet spórolni. A víz alatt fontos keres- 
kedelmi utakat is kiépíthetünk, amelyek elő- 
nye a nehéz felfedezhetőség, ami bizony stra- 
égiai előnyt jelenthet számunkra egy-egy har- 
ci helyzetben. 


Talán emlékeztek még, hogy az Anno 1404-ben 
hozzá lehetett jutni a szigetekhez felvásárlás 
útján. Mostantól itt is lehetséges lesz ez: amint 
a részvények nagy része a kezünkbe kerül (öt 
részvénycsomag van), békésen megszerezhet- 
jük magát a szigetet is. A gép is szokott vásá- 
rolgatni, de sokszor értelmetlenül. Egyébként 
10 perces cooldown van a befektetésen, szóval 
kapkodni nem lehet, és odafigyelni sem árt. 
Természetesen vannak új missziók is, amelyek- 
ben géniuszokat kell nevelni, vagy fantasztikus 
emlékműveket építeni. A minikampány során öt 
misszióval kell megküzdenie a játékosnak, ame- 
yek a kiegészítő alapvető újdonságaira épülnek. 
Ezek közül az utolsó elég kemény: nagyon kevés 
az idő, és nagyon hamar jönnek a cunamik... 
Emellett azért van még egy-két újdonság a já- 
ékban: 150 új guest, új technológiák, különbö- 
ző rakétás védelmi eszközök és egy új kerozin- 
szállító a sokat fogyasztó chopperhez. Hat új 
árgy használható a szigeteken, és a frakciók 
karrierlétráján is megjelentek új technológiák. 
A tech csoporthoz új menük tartoznak majd, de 
sajnos csak ehhez a csoporthoz, másokhoz nem. 


Teszt 


ANNO 2070 - DEEP OCEAN 


Korábban azon gondolkoztam, hogy vajon 
mit is kéne hoznia a Deep Oceannek ahhoz, 
hogy újra rákattanjak az Anno 2070-re, tar- 
tottam attól, hogy a beígért fícsörök ,keve- 
sek" lesznek. Azonban a területi kiterjesztés és 
a gazdaság növelése meglepően jól működik, 
a géniuszok is kétségtelenül friss színt visz- 
nek a játékba. A szigetekre szállítható elekt- 
romos energia, a geotermikus erőmű körü- 

li minikampány érdekesek és izgalmasak, meg- 
újítják a játékot. Örtültem volna még néhány 
új kooperatív missziónak, esetleg egy új frakci- 
ónak, de belátom, az sem kevés, ami mostan- 
ra jutott, érdemes elővenni az Anno 2070-et, 
és folytatni. 


HARDVER 

Core 2 Duo E4400 2,0 GHz/Athlon 64 X2 
Dual Core 3800-- CPU, GeForce GT 520/ 
Radeon HD 6350 VGA, 4 GBRAM 


"békés hódítás 

"4 nagy víz alatti területek 

"4 sok új technológia 

- változatlanul komplikált építési menü 

- nincs új frakció, sem új kooperatív missziók 
- nincsenek új MI-opciók 


GYU 
Elsőre nem tűnt olyan 

jónak, mint amikor job- 
ban elmerültünk benne. 
Szó szerint! 


At 


www.gamestar.hu 83 


Teszt 


) THE SIMS 3: TERMÉSZETFELETTI ERŐK 


THE SIM 


: Szemed járásáért... : 


S 


3 


TERMÉSZETFELETTI ERŐK 


3-AT, MERT KIVÁLÓAN MEGÁLLTA 

A HELYÉT PARÓDIAKÉNT. Az élet, 
valamint saját maga ferde tükreként mindig 
tudott újat mutatni, kiegészítőivel újabb és 
újabb vidámságot és zsenialitást csempészett a 
megszokott játékmenetbe. Azért nem szeretem 
most a Sims 3-at, vagyis a Természetfeletti Erők 
(Supernatural) kiegészítőt, mert ezzel a sorozat 
ezt az emblematikus eredetiséget szinte teljes 
mértékben elvesztette. 
Akiket még felvillanyoz a tény, hogy megint kijött 
egy új kiegészítő, azok valószínűleg régóta a s0- 
rozat rajongói, tehát feltételezhető, hogy ismerik 
az előző epizódokat, beleértve talán a Sims első 
és második részének alap- és kiegészítő tartalma- 
it is. A Természetfeletti Erők visszahozza a régeb- 
bi részekből a mágiát, ezzel együtt a varázsitalo- 
kat, továbbá a Sims 3 World Adventures múmiái, 
valamint a Late Night vámpírjai és szellemei mellé 
tündéreket, boszorkányokat, vérfarkasokat, dzsin- 
neket és zombikat importál a játékba. 
Már karaktergenerálásnál kreálhatunk szuperna- 
turális családot, sőt, vérfarkasunknak kétféle ala- 
kot is meghatározhatunk (emberi és farkas külse- 
jét és jellegzetességeit), a tündéreket pedig a ruhák 
mellett szárnyakkal is fel kell ruháznunk, mégpedig 
kötelezően (ami, lássuk be, hímnemű karakter ese- 
tében finoman szólva is feminin). Elkeseredésünk- 
re sajnos zombit nem készíthetünk, csupán úgy lép- 
hetünk a zombilét kemény mezejére, ha kisebb-na- 
gyobb szerencsével vagy szerencsétlenséggel egy 
boszorkány vagy egy másik portyázó zombi meg- 


A: SZERETTEM MINDIG A SIMS 
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szán/megátkoz minket, esetleg kikeverünk ma- 
gunknak egy Zombie koktélt (alkímia, bizony). 

A személyiségjegyek közé beékelődött egy vá- 
lasztható ,A természetfeletti rajongója" és el- 
lentétpárja, a , Szkeptikus", az életcélok közé 
pedig az emberek átváltoztatása különböző lé- 
nyekké, a vérkészletek megcsapolása és a jö- 
vendőmondó karrier legmagasabb fokának el- 
érése került. Vizsgáljuk csak meg ezt a listát! 
s? Sajnos kicsit sem. 

ALKONYAT FAM gs 

Miután berendezkedtünk az új városban, Moon- 
light Fallsban, ahol az utcán és a boltokban is ter- 
mészetfeletti tanyázik, megvásároltuk a házun- 
kat, bebútoroztuk azt az új alkímiához és varázs- 
láshoz kapcsolódó bútorokkal, az élet ugyanúgy 
megy tovább, ahogy az eddigi részekben. 

A lények manához hasonló mutatót kapnak, ami 
minden varázshasználat után veszít értékéből, és 
idővel vagy bizonyos helyek látogatásával töltődik 
fel. A tündérek tündérházba vonulhatnak el, hogy 
képességeiket újra használni tudják. A vámpírok a 
szokásos étkezés helyett más lényekből táplálkoz- 
nak (de nincs a True Blood sorozatban látottakhoz 
hasonló következménye annak, ha megcsapolnak 
például egy tündért, tehát nem lesznek erősebbek 
a nem emberi vértől). A természetfelettit nehéz 
igazán jól kihasználni a játékban, a teremtmények- 
nek szinte meg kell engedniük azzal, hogy kiszívják 
vagy megbűvölik őket, a zombik igazi rendeltetése 
pedig csupán annyi, hogy végiglegeljék a kertek- 
ben található növényeket minden teliholdkor. 


Fe 


A Sims 3 Természetfeletti Erőkkel az a baj, 


novatív újdonság 
nyekkel a korábbi 
noha nem tudtuk 
ennyire kevés fu 

demes. Az új tárg 


Természetesen mi 


úgy tűnik, hogy a 


hogy nagyon hamar megszűnik az újdonság va- 
ázsa, mivel szinte semmi konkrét, pláne in- 


incs benne. Mágiával és lé- 
részekben is összefutottunk, 
így irányítani őket, ámbátor 
kcióval sajnos talán nem is ér- 
yakat, képességeket is láttuk 


már a sorozat egy-egy kiegészítőjében. 


nt mindig, most is élvezettel el 


udunk vele játszogatni egy darabig, de sajnos 


készítők szinte teljesen kifogy- 


tak már az ötletekből, és bizony az egykor szu- 
per grafika is kezd elavulttá válni. 


HARDVER 


Windows XP SP2/Vista SP1/7, 2.4 GHz P4, 
15 GB RAM, 128 MB videokártya 


4 új város 


4 új fajok 


- nagyon kevés újdonság... 
- ...és azokat is láttuk már korábbi 


részekbei 


akiket kere 


SOPHIASO 
Ezek nem azok a lények, 


n 


stünk. 


AZ ÜRCSILLIÁRDOS 


Milyen jől jönne egy Ű HÉ 
gy űrcsilliárdos! Például tő 
azonosítókártyáján s ; ául támogathatná Gyu - v 8 
Zere 5 agy aho ; 
a többi pedig csak met fán e. DEZE RE TRÁK emet ee személyi 
a E Ik. re én 3 : SzöÖve mM a a 
gítségévi J HZőő szágon egyedülálló mó sz aklsi 
i gével lesz kiadva, a külföldön elképesztően ÜAGARZESEYNL E a közösségi 
Ű kickstarterhez hasonló 
onló 


Oldatrendszerében 

Bt c TÉS . A GamesSt JEGPZZRERN I 

. Teisrés ar Jdr ar magazin és kiadój 

j zt vennél az egyedülálló projektben, látogass jölzste az IDG Hungary kft. már csatlakozott: ha 


Oldalral 


A fülke közben tele lett, az ÖSSZES ellenőrzőfény zöldre váltott, a műszakiak is 
elmentek a géptől. A Rockvoid tesztűrállomása készen állt arra, hogy kilőjön az 
ismeretlenbe. 

A gyorsulás ezúttal sokkal elviselhetőbb volt, mint máskor, a G-lötty kiválóan 
vezette el a hatásait. Először az állomást repültem körbe kétszer, miközben 

a mérnökök minden adatot ellenőriztek, majd engedélyt kaptam az ugrássoro- 
zat elkezdésére, ehhez azonban a űr polgárilag alkalmazott részétől jóval odébb 
kellett navigálnom. Amíg oda nem értem, túlterhelt fordulókkal szórakoztattam 
magam, néha fel-felnyögött a fedélzeti számítógép, én pedig alig éreztem vala- 
mit. Hiába, csodálatos ez aZ új technológia! 

A kijelölt célterületre érve kezdtem az ugrások sorozatát, először pici, ezer ki- 
lométeresekkel, majd egyre növeltem a távolságot. Minden tökéletesen ment, 

a központ is elégedett volt, én pedig roppantul élveztem az ugrabugráló gépet 
egészen addig, amíg... 

- Napkitörés! — hallottam. — Kiss, azonnal gyere vissza! 

Pont ekkor ugrott újra a hajó, de valamit rosszul csinálhattam, mert nem a ter- 
vezett irányba, hanem a nap felé sikerült ugranom: 

- Kiss, mi a francot csinálsz?! — ordított az ügyeletes mérnök a fülembe. — 
Azonnal gyere vissza! 

- Jövök már, jövök! — válaszoltam nyugodtan és elindítottam egy újabb ug- 
rást. Ekkor éreztem mes a napszél erejét, amely keményen megrázta a ha- 
jót. De már nem volt mit tenni, a hajtómű ugrott... 

Az érkezés sima volt, az Űr meglehetősen üres részén találtam magam. A fedél- 
zeti számítógép nem tudta bemérni, hol is lehetünk, ráadásul egy konstellációt 
sem ismertem fel. A legnagyobb baj nem ez volt, hanem az, hogy a hajtómű per- 
sze leállt. Próbáltam újraindítani, amikor is a világ legfurcsább hibaüzeneteit 


elyeket azóta sem 


t"!Kérem, 
"i!Hajtóműhiba, 
"Hé, te, ennyi idő alatt nem jött 
tóművet?!!! 
"Ez csak egy álom — a hajtómű megy, csak te haltál meg!!! 
"AZ ÜZEMANYAG KIFOGYOTT, VAN EGY ZACSKÓ MOGYORÓD? !!! 
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2 NAUGHTY BEAR: PANIC IN PARADISE 
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AUGHTY B 
NIC IN PARADIS 


HÍVTÁK HOGY... NAUGHTY. Kicsit 

más volt, mint társai, ezért a kirívó szí- 
nekben pompázó többi plüssmackó kitagadta, 
nem hívták meg szórakozni, nem akartak vele 
játszani, ráadásul úgy gondolták, mindenkinek 
az lesz a legjobb, ha minél előbb kiiktatják. 
Naughty ezért elhatározta, hogy bosszút áll a 
beképzelt kis dögökön, és változatos módokon 
teszi el őket láb alól. 
Akadt viszont egy igen komoly probléma: a 
fejlesztők, akik életre keltették, kiemelkedő- 
en trehány munkát végeztek, így a sebhelyes 
arcú, barna bundájú teddy macinak csak na- 
gyon kevés játékos segített véghezvinni ter- 
vét. Most kapott egy újabb esélyt a Panic in 
Paradise alcímmel ellátott második rész for- 
májában, amin már az első pillanattól látszik, 
hogy a fejlesztők tanultak a korábbi hibákból. 


"Ag EGYSZER EGY KIS MACI, ÚGY 


UNYA MEDVE, ROSSZ MEDVE 

A csak és kizárólag digitálisan forgalmazott foly- 
tatás pont olyan, amilyennek egy 43 pontos 
Metacritic-átlaggal rendelkező játék folytatásá- 
nak lennie kell. A ma már Behaviour Interactive 
néven tevékenykedő fejlesztőstúdió nem próbált 
nagyra törni, nem pakolt a játékba fölösleges ele- 

eket, a Panic in Paradise csupán annyival több, 
amennyivel az előző rész kevesebb volt. 
A helyszín Paradise szigete, ami tizenegy kisebb 
területre van osztva. Ezen területeken elszórtan 
helyezkedik el a harminchat ellenséges mackó, 
akik mit sem sejtve végzik egyszerű tevékenysé- 


güket. Van, aki a cápa formájú vattaevő növényét 
gondozza (mert hús ugye nincs a teddy macik- 
ban...), van, aki kosztümös bált szervez, mások 
csak járkálnak fel s alá teljes nyugalomban. 

A játék egyik legfontosabb eleme, hogy mind- 
egyikőjüket másképp kell elintéznünk. Néhány 
gyilkosság a környezet, míg mások bizonyos 
fegyverek vagy jelmezek használatát igénylik. 
Fontos, hogy minden esetben felmérjük a te- 
repet, kihasználjuk a környezet adta lehetősé- 
geket, hogy ne maradjanak nyomok utánunk 
(hiszen ilyen a jó gyilkos, nemdebár?). Minden 
küldetéshez három mellékküldetés tartozik, 
amelyek általában a meghívók elpusztítását, 
bizonyos számú mackó lekaszabolását vagy 
érmék gyűjtését foglalják magukban. 

A pályák nagy részén találunk még egy ősi 
templomot is a hozzá való kulccsal. Ezt a kul- 
csot korlátozott idő alatt kell eljuttatni az aj- 
tóhoz, különben buktuk a mögötte rejlő meg- 
lepetést. A felszerelés hat részből áll, minden 
ruhadarab vagy közelharci fegyver hozzáad 
képességeinkhez, és minél többet használjuk, 
annál fejlettebb és hatékonyabb lesz. 


GYEREKEKNEK, FELNC( KNI 
GYA hd) 
Módfelett érdekes az ESRB és a PEGI hozzáál- 
lása a játékhoz. Ugyan nincs benne vér, de erő- 
szak akad bőven, amit persze valamilyen szinten 
humorosan tálaltak, de ha belegondolunk, igzán 
kegyetlen dolgokat hajthatunk végre. Nemcsak 
odamegyünk a macihoz, ledöfjük, az pedig vat- 


EAR 


tacsomóvá válik, az túl unalmas volna. Ehelyett 
ha megragadjuk a nyakát, az életéért könyörög, 
ha eleget terrorizáljuk, öngyilkos lesz, ha pedig 
különösen kegyetlenek szeretnénk lenni, csapdát 
állítunk neki, melyből kétségbeesetten próbál ki- 
szabadulni. Mivel rajzfilmes a megjelenítés, a 12 
év körüliek is játszhatnak vele, de ha egy hason- 
ló témájú játékban emberek szerepelnek, az el- 
fogadhatatlan, és ha betiltást nem is, de a leg- 
magasabb kategóriát megérdemli. 

Ha le tudjuk küzdeni ezt a morális gátat, bele- 
éljük magunkat a történetbe és Naughty sze- 
repébe, akkor egy igazán kellemes lopakodós 
akciójátékkal tölthetjük el unalmas óráinkat, 
ha viszont úgy gondoljuk, hogy komoly lelki sé- 
rülést okozhat, kipróbálni sem érdemes. 


4 morbid humor 


4 helyrehozza az előző rész hibáit 


- kell hozzá némi gyilkos hajlam és 
tolerancia 


- a mellékfeladatok nem elég változatosak 
- hosszú távon unalmas 


PACA 
Bár néhol kegyetlenebb, 
mint a GTA, mégis a 
fiatalabb korosztályt 
ragadhatja magával. 


: Azon gondolkodom, -észrevesz- 
. ! .nek-e, ha idetagelek valamit? 


Teszt 


THE LAST EXPRESS 


Ne hadonássz ezzel!:A TEK nem fogja 
elhinni, hogy csak videojátékot készítünk 
2 1 


THE LAST EXPRESS 


LAN SIKERT A SAJTÓBAN, MIVEL 

A JÁTÉK JÓVAL KÉSŐBB ÉS 
MINDEN MARKETING NÉLKÜL JELENT 
MEG EGY ÚJ KIADÓNÁL - pár fanatikus 
rajongó emlékezhet rá, ettől eltekintve azonban 
szinte teljesen feledésbe merült. Pedig a The 
Last Express színtiszta művészet: a hitchcocki 
(még Agatha Christie Orient Expresszénél is 
izgalmasabb) történettől kezdve az atmoszfe- 
rikus hangokon és fantasztikus zenén keresztül 
a végletekig kidolgozott környezetig, a remek 
karakterekig és párbeszédekig a játék minden 
pórusából sugárzik az inspiráció és a profizmus. 
Most, 15 évvel a játék megjelenése után Jordan 
Mechner a DotEmu segítségével megismételte a 
bravúrt. A videojáték-történelem egyetlen valós 
időben játszódó point "n click kalandja visszatért. 


E IÁBA ARATOTT 97-BEN OSZTAT- 


Egy amerikai doktort, Robert Catht alakítjuk 
1914-ben, az Orient Expressz utolsó útján, a Pá- 
rizs - Konstantinápoly vonalon. Catht a fran- 
cia rendőrség körözi egy ír rendőr meggyilko- 
lása miatt, mégis, amikor legjobb barátja, Tyler 
Whitney megkéri, hogy keresse fel, hősünk mo- 
torra pattan, és potyautasként landol a baljós- 
latú luxus utasszállító fedélzetén. Itt vesszük át 
az FPS-nézetű irányítást. 

Az első dolog, amit észrevehetünk, hogy az 
1914-es Orient Expressz utolsó szögig lemodel- 
lezett folyosóin az utasok jönnek-mennek, be- 
szélgetnek, ha elsietnek mellettünk, biccentenek 
- élik az életüket. A játék semi-real-time vilá- 
gában a valóságosnál hatszor gyorsabban telik 


az idő. A beleélést a hol szomorkás, hol feszült, 
helyzetérzékeny zene mellett az art-noveau se- 
gíti elő: a színészekről készült felvételeket a 
Touluse-Lautrec által elterjesztett, akkoriban 
népszerű stílusban átrajzolták, a valós mozdu- 
latokat pedig fázisonként tárják elénk. 

Első dolgunk Tyler vagonjának megtalálása lesz: 
ahogy a valóságban, úgy itt is a kalauztól vagy 
az utasoktól kell érdeklődnünk, ha oda akarunk 
találni időben, ami viharos sebességgel fogy. 


Az iOS-es verzió minden szempontból hűsé- 
ges port. Felirat továbbra sincs, hiszen a játék 
célja épp az, hogy úgy érezzük, mintha tényleg 
egy idegen vonat fedélzetén potyautasként bo- 
lyongnánk a veszélyes éjszakában, a semmi kö- 
zepén, különös idegenekkel összezárva. Ez még- 
is sokak számára megnehezítheti a játékot. 
Lépten-nyomon elbukhatunk - letartóztathat- 
nak, megölhetnek -, és erre jó esélyünk is van, 
mert a játék igen nehéz. 
Szerencsére ha meghalunk, visszatekerhetünk 
20 percet az időben, hogy megmeneküljünk, 
vagy éppen hogy az adott epizódot befejezve 
újraélhessük azt más párbeszédeket kihallgat- 
va, más vagonokba látogatva. További könnyí- 
tés a játékba épített háromlépcsős hint rend- 
szer. Döntéseinktől, megoldásainktól, időben és 
térben bejárt utunktól függően a játék történe- 
te más és más irányt vehet, így több tucat be- 
fejezéshez juthatunk - az újrajátszási faktor 
igen magas. A játék csak portré módban játsz- 
ható, Mechner célja ezzel a klausztrofóbiás ér- 
zés fokozása volt - sikerült. 


Sajnos a port nem tökéletes: a helyszínek közti 
bolyongás a képernyő szélén elhelyezett apró 
ikonokkal sokszor körülményes, 90 fokos he- 
yett 180 fokos fordulatot teszünk, az interak- 
ciót jelző ikonok pedig nem egyértelműek, és 
sokszor túlzsúfolttá teszik a képernyőt. Sajná- 
atos az is, hogy a zseniálisan megrendezett át- 
vezetők még az iPhone aprócska képernyőjén is 
etterboxban futnak. 
Az apró kényelmetlenségek azonban ne vegyék 
el a kedveteket, mert ha elfeledkeztek róluk, 

inden idők leginnovatívabb kalandjátékát él- 
hetitek át. A The Last Express 15 év alatt nem- 
hogy megkopott volna, inkább nagyon is a XXI. 
század sokszor önismétlő, ötlettelen játékvilá- 
gában látszik igazán, hogy örökbecsű, kultikus 
űvészeti alkotás. Most pedig már a zsebünk- 
ben lehet. 


4 fantasztikus atmoszféra, prezentáció 
4 félelmetesen jól kidolgozott történet 


4 az Orient Expressz élő, lélegző, valósidejű 
világa 


- sokszor nehézkes irányítás 
- a rotoszkópos animáción látszik az eltelt idő 


KACOR 
Nemcsak nagy, de 

minden szempontból 
felejthetetlen utazás. 
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Mit vegyek, ha jót akarok magamnak? 


JÁTÉ 


VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


GYŰJTŐI/LIMITÁLT KIADÁSOK 


Halo 4 Limited Edition 


Platform Xbox 360 
2012. november 6. Ár 14 990 Ft 


Ismét Master Chief páncéljába bújunk, bár a hangsúly 
ezúttal nem is hősünk küzdelmein, inkább Cortanához, 


hűséges MI segítőjéhez való viszonyán van. Az X360 
egyik legsikeresebb címe megérdemelten kapott gyűj- 
tői csomagolást, és elnézve a tartalmat, van miért 
sorba állniuk a rajongóknak. Az exkluzív csomago- 

lás tervrajzokat és leírásokat tartalmaz az UNSC űr- 
hajóról és a Spartan páncélról, tartalmazza a Halo 

4: Forward Unto Dawn élőszereplős film bővített ki- 
adását, és rengeteg ingame tartalmat, mint az érkező 
térképcsomagok ingyenes letölthetősége. 


ELŐRENDELŐI AKCIÓK 


FARCRY3 
2012. NOVEMBER 930. 


A Far Cry sorozat ed- 
digi legígéretesebb 
része a harmadik 
epizód, amiben ismét 
visszatérünk az ős- 
erdőbe, de ezúttal is 
idegen létformáktól 
mentes történetet 
kapunk. A főszereplő 
kalandos nyaralását 
rengetegen várják, 
így aki mindenképp 

: . hozzá akar jutni, nem 
árt már megjelenés 
előtt lefoglalnia egy 
példányt, ami azért is ajánlott, mert így boldog tulaj- 
donosa lehet majd a Predator Pack DLC-nek. A letölt- 
hető csomag tartalma négy exkluzív ragadozó és egy 
különleges íj a többjátékos Predator módhoz. 


Call of Duty: Black OpsS II 
Hardened Edition 


INCUJDED WITH THE HARDENED EDITION 


Platform PC/PS3/X360 360 
2012. november 13. Ár 19 990 Ft 
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Egy akkora cím, mint a soron következő Call of Duty 


epizód, nem maradhatott gyűjtői kiadások nélkül, 
ezek közül mi a Hardened Editionre keresztelt, közép- 
ső csomagot ajánlanánk, ami tartalmát tekintve még 
bőven megéri az árát. A játékot egy exkluzív fém- 
dobozban kapjuk, mellécsomagolva pedig miénk le- 
het a játék teljes zenei anyaga, a Nuketown 2025 és 
Nuketown Zombies névre keresztelt bónusz térképek, 
az exkluzív fegyverálcák és az Xbox Live avatár ext- 
rák vagy PS3 témák mellett. 


§ A 47-es ügynök külde- 
tésének teljesítéséhez 
komoly fegyverarze- 
nálra lesz szükségünk, 
amihez egy új tagot 
kapunk, ha még időben 
lefoglaljuk magunknak 
a Hitman: Absolution 
egy példányát. Az elő- 
rendelőknek járó Pub- 
lic Enemy DLC-ben 

egy Bronson M1928- 
as gépkarabélyt talál- 
hatunk, amelynek las- 
súságát jól ellensú- 
lyozza átütő ereje. A letölthető csomaggal még kapunk 
egy Public Enemy öltönyt is, ami ha túl sok védelmi bó- 
nuszt nem is, de elegáns megjelenést mindenképp ad a 
játék Contracts módjában. 


Need for Speed: Most Wanted 
Limited Edition 


Platform PC/PS3/X360 
2012. november 2. Ár 9890 Ft 


A Criterion kezei közül kikerülő, újragondolt Most Wan- 
ted rajongói biztosan jó néven veszik majd, hogy ők is 
kapnak egy kis törődést a limitált kiadás formájában. 
Aki ezt a csomagot választja, korai hozzáférést kap a 
Porche 911 Carrera S és a Maserati GranTurismo MC 
Stradale-hez, továbbá négyórányi dupla XP-gyűjtési le- 
hetőséget a többjátékos módhoz. Első látásra talán so- 
ványnak tűnhet a kiadás, de mindjárt jobb képet mu- 
tat, miután észrevesszük, hogy ugyanannyit hagytunk 
ott érte a kasszánál, mintha az alapcsomagot válasz- 
tottuk volna. 


BUDGET MEGJELENÉSEK 


ALPHA PROTOCOL 

1490 FT 

Az Obsidian szerepjátékában Michael 
Thorton titkos ügynököt alakítjuk, aki 
kiterjedt kapcsolatainak és szakmájá- 
nak hála fényt derít egy egész világot 
behálózó összeesküvésre. 


DRIVER SAN FRANCISCO 
2990 FT 

Hála kómában fekvő főhősünk zavart 
tudatának, azt az autót vezethetjük, 
amelyiket csak akarjuk. Bármelyik 

! pillanatban autót válthatunk, és 
száguldozhatunk a játék nyílt 
világában. 


THE TESTAMENT OF 


SHERLOCK HOLMES 

4990 FT 

Amint főhősünk megoldja előző ügyét, 
jön is a következő, ami nem várt 
fordulatot hoz. A szóban forgó gyil- 
kosság első számú gyanúsítottja nem 
más, mint a játékos: Sherlock Holmes. 


XBOX 360 


MEDALOE HONOR: RESIDENT EVIL 6 EZEK] FIFA 13 
9890 FT TEZZZET A legismertebb sportjáték idén is elhozza 


Tier 1-es katonáink története ott köszönt, 
ahol legutóbb hagytuk. Misszióik során 


A valaha volt legismertebb horrorjáték 
folytatásában három főszereplő szem- 
pontjából élhetjük át a zombikaland 


a focipályák hangulatát. A FIFA 13 a javí- 
tott grafikus motoron és a játékmenetbeli 
polírozásokon túl már PlayStation Move- 


magánéletük is a célkeresztbe kerül. megpróbáltatásait 
j támogatással is bír. 
XCOM: ENEMY MAX PAYNE 3 UNCHARTED 3:DRAKES 
UNKNOWN GS 2012. MÁJUS - 9299 DECEPTION 
GS 2012. OKTÓBER - 9396 14990 FT GS 2011. NOVEMBER - 9496 
10 990 FT Max az elmúlt jó pár év alatt sem he- 13 990 FT 


A Földet lerohanják az idegenek, akikkel 
az XCOM nevű szervezet veszi fel a 
harcot a te parancsnokságod alatt. 


COD: BLACK OPS II 

GS 2012. NOVEMBER - 9496 
11990 FT 

A Call of Duty legújabb részében a modern 
hadviselés helyett a jövő háborúit tapasz- 
talhatjuk meg. A több szálon futó cselek- 
mény központja 2025 és Alex Mason. 


verte ki felesége és kislánya halálát. 
Atrauma alkoholizmusba és gyógyszer- 
függésbe taszította, ideje változtatnia. 


BORDERLANDS 2 

GS 2012. SZEPTEMBER - 8596 
14990 FT 

Itt az idő, hogy visszatérj Pandora 
vidékére. A nyílt világú FPS komolyabb 
történettel és még elborultabb karakte- 
rekkel várja az előző rész rajongóit. 


Sokak szerint ez a jelenlegi konzol- 
generáció legjobb játéka, amiből már 
5 milliót el is adtak. 


THE ELDER SCROLLS V: 
SKYRIM 


GS 2011. DECEMBER - 9896 
12900 FT 

Kihagyhatatlan alkotás, a modoknak és 
a rendszeres patchelésnek köszönhetően 
még ma is aktuális darab. 


GUILD WARS 2 
-969 DRAGON"S DOGMA DARKSIDERS 2 
14 $90ET Galllatkazá nál GS 2012. MÁJUS - 8796 GS 2012. SZEPTEMBER - 9096 
13 999 FT 13 990 FT 


Mintegy 250 évvel az első rész után já- 
runk Tyria földjén, amikor is az álmukból 
dühösen ébredt sárkányok ostromolják a 
négy nép békés városait. A te feladatod, 
hogy megvédd az ostromlott vidéket. 


HITMAN: ABSOLUTION 

GS 2012. NOVEMBER - 9026 
8990 FT 

A kopasz halálosztó visszatér, hogy ko- 
rábbi bizalmasának nyakát szegje. Az ab- 
szurd helyzetből alakuló missziók során 
az USA területén ténykedünk majd. 


Egy sárkány pusztítja világunkat, és 
hiába az ellenállás, mi is elesünk. Egy 
öreg boszorkánynak hála feltáma- 
dunk, de tuti, hogy bosszút állunk. 


HALO 4 

GS 2012. NOVEMBER - 9295 
12990 FT 

A Microsoft sorozatának folytatásá- 
ban egy személyesebb történetet 
élhetünk át. Cortana és Master Chief 
viszonya új dimenziókat nyit meg. 


A Háború lovasa után ezúttal a Halál 
bőrében" kell rendet tennünk a menny 
és a pokol szolgái között. 


PROTOTYPE 2 

GS 2012. MÁJUS - 8596 

14990 FT 

James Heller bőrében egyetlen cél lebeg 
szemünk előtt: megbosszulni szerettein- 
ket azon az emberen, aki elszabadította 
a New Yorkban tomboló vírust. 


DISHONORED SPEC OPS: THE LINE NBA 2KI3 
GS 2012. OKTÓBER - 9396 GS 2012. JÚNIUS - 8496 GS 2012. NOVEMBER - 9296 
10 999 FT 12 000 FT 14 990 FT 


Corvo menekülni kényszerül, amikor a 
császárné meggyilkolásával őt gyanúsít- 
ják. Ártatlanságának bizonyítására még 
természetfölötti erőit is felhasználja. 


WORLD OF WARCRAFT 
MISTS OF PANDARIA 

GS 2012. SZEPTEMBER - 8996 
8990 FT 

A Cataclysm eseményei után felszín- 
re került az eddig ködbe burkolózott 
vidék is, Pandaria. 


THE WALKING DEAD: 
EPISODE 3 

GS 2012. SZEPTEMBER - 88206 
7200 FT 

A zombiapokalipszis utáni vergődés 


során hozott döntéseink kihatnak a 
jövőre, és nincs egyszerű választás. 


AÁSSASSINS, 


£- CREEDNMI 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


Dubai városát egy homokvihar szinte a 
földdel tette egyenlővé, de még a romok 
között is maradtak túlélők, akik segítségre 
várnak. 


ASSASSINS CREED III 

GS 2012. NOVEMBER - 9796 
12990 FT 

Desmond története a végéhez közele- 
dik. A jelenkorban épp összeomlani ké- 
szülő világ megmentése közben ismét 
visszautazunk a múltba. 


FORZA HORIZON 

GS 2012. NOVEMBER - 9096 
12990 FT 

A Coloradóban tartott Horizon fesztivál 
során rengeteg egzotikus autó volánja 
mögül bámulhatjuk a gyönyörűen megje- 
lenített környezetet. 


BATÚÁGÍTE 
a 
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Az NBA 2KL3-nak ott a helye a polcodon, 
ha szereted a kosárlabdát. A kibővített 
My Career módnak és a fergeteges han- 
gulatnak hála tökéletes a meccsélmény. 


GHOST RECON: FUTURE 
SOLDIER 

GS 2012. JÚNIUS - 8096 

13990 FT 

A jövő hadviselésében már nem a 
számbeli fölény számít. Tökéletesen 
kiképzett harcosok vívják majd meg. 


BATTLEFIELD 3 

GS 2011. NOVEMBER - 9096 
12990 FT 

Az MW3 nagy kihívója. A kritikusok kö- 
rében a Battlefield 3 lett a befutó, de a 
kasszáknál már nem bírt elbánni a nagy 
riválissal. 


Halo 4 Baldurs Gate: Enhanced Edition 
Far Cry 3 

Guardians of Middle-earth 
Hawken 


DmC: Devil May Cry 


február 8. 
február 12. 
február 21. 


november 6. november 30. Dead Space 3 
Aliens: Colonial Marines 


Metal Gear Rising: Revengeance 


november 30. 
december 4. 
december 12. 
január 15. 


november 13. 


Call of Duty: Black Ops II 

Epic Mickey 2: The Power of Two 
Assassins Creed III 

Hitman: Absolution 


november 14. 
november 23. 
november 20. 
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Hardveres okosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákig 


HARDVER 


Berobbantak a piacra az Acer 
Windows 8-as készülékeli 


Tapizásra fel! 


Valahogy így lehetne könnyed szavak- 
kal jellemezni az Acer Tactile eseményét, 
melynek keretein belül notik, tabletek és 
all-in-one PC-k várták a zsíros kezű új- 

ságírókat. 
A Windows 8 startjával párhuzamosan a 
gyártók sorra mutatták be az operációs 
endszerre szabott termékeiket. Így tett 


az Acer is, ami e nemes esemény színhe- j 5— ———-— 
yéül nem mást, mint a londoni Science zős vezérlést. Az Acer-gépekbenahagyo- Tjtjiálki la KllállNNNNRÉN "At , Vilma SM Mo 
seumot választotta. A látogatók saját nányos touchpados, döcögős irányítást 


bőrükön tapasztalhatták meg, hogy mi- immáron egy sokkal természetesebb, fel- 

yen hatása van az érintésnek az ott lát- használóbarát vezérlés veszi át. 

nató műalkotásra. Gyakorlatilag az embe- A nagyszabású rendezvényen a fő látvá- 

i interakció, az érintés által bontakozott yosságot persze a kiállított termékek je- 
ki azok mondandója. entették, melyeket szerencsére ki lehetett 


Az Acer vezére, Jim Wong, miután az új- próbálni. A legnagyszerűbb azonban az, 
ságírók hada megismerte a tapintás kü- hogy mire nyomdába, illetve elétek kerül a 
önféle aspektusait, büszkén jelentette be, ap, már megérkeznek hazánkba az új ma- 
hogy a cég a touch and type korszakba sinák, és mi itt, a GameStar játékzsivaj- 
ép, és minden Windows 8-kompatibilis ól bongó szerkesztőségében mindet meg- 
ermékük támogatja majd az érintőkijel- böködhetjük. 


James Bondis ezt használja 
Sony Xperia T 


A Sony legújabb zászlóshajója, az hiszen-képkészítés készenléti álla- geéles 4,6"-os HD felbontású Mobile 


Xperia T ugyanazt a vékony, íves di- 
zájnvonalat követi, mely a díjnyer- 
tes Xperia arc illetve Xperia arc S ké- 
szülékeknél mutatkozott be. Az ele- 
gáns külső azonban nem minden, hisz 


tudásban is eredr 
a harcot az egyre 


ényesen veszi fel 
növekvő androidos 


versenyben. 
Az 1,5 GHz-es kétmagos processzor- 
ral mindent könnyen és zökkenőmen- 
tesen kezelhetsz telefonodon, akadá- 
sok nélkül. 
A 13 megapixeles, gyorsfotó funkció- 
val felszerelt kamera gondoskodik ar- 
ról, hogy életed egyetlen fontos ese- 

ménye se maradjon megörökítetlen, 
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potból is csak alig több mint egy má- 
sodperc. 

A félhomály sem jelenthet akadályt, 
az ExmorR szenzornak köszönhetően 
ugyanis kevesebb fénynél is jobb képe- 
ket lőhetsz, mint egy átlagos mobilka- 
merával. 

A kamerával full-HD (1080p) felbon- 
tású videókat is készíthetsz akár 30- 
fps sebességgel, vagy haverjaiddal 
chatelhetsz az előlapi HD (720p) fel- 
bontású kamerával Skype-on vagy 
akár GoogleTalk-on keresztül. 

Az elkészült képeken és videókon a 
színek szinte életre kelnek, amikor 
visszanézed őket a lenyűgözően pen- 


Bravia kijelzőn. 

A méretes kijelzőn a játékok vezérlé- 
se is sokkal egyszerűbb, a nagyszerű 
játékélményt pedig tovább fokozza a 
PlayStation? tanúsítvány. 

A készülékben található NFC tech- 
nológiának és a ,One-touch" meg- 
osztásnak köszönhetően csupán egy 
érintéssel meg oszthatsz másik NFC 
képes eszközzel képeket, zenéket 
vagy egyéb tartalmakat. 

A Sony legújabb high-end telefonja 
méltó társ a mindennapok kihívásai- 
ban mindenkinek, ezért nem véletlen, 
hogy James Bond is ezt használja leg- 
újabb filmjében a Skyfallban. 


dszert ajánlja. 


sr la Es 
"lázrsző ül vág S ET zeti 
MESELT 


GYŐZELEMRE SZÜLETETT 


G55S 


A LEGPUSZTÍTOBB HARCI ESZKÖZ 


Elsöprő teljesítmény: 3. generációs Intel? Core" i7 processzor 


Lélegzetelállító sebesség: Eredeti Windows 8 operációs rendszerrel 
Intelligens hűtés: Kettős ventilátor nyílás / Hátsó szellőzés ( ntel) inside" 


Bombasztikus hang: ASUS SonicMaster audio technológia beépített mélynyomóval 


Megdöbbentő 3D-s élmény: Legújabb NVIDIA" GeForce" GTX grafikus kártya / Aktív záras 3D technológia mage arrra 
Harcra tervezve: Dedikált ROG gomb / Háttérvilágított billentyűzet / Kényelmes, döntött felület / Puha tapintású CORE 17 


csuklótámasz 
Katonai kialakítás: Lopakodó bombázó inspirálta külső 


www.facebook.com/asushu A ROG CSAPAT BEMUTATJA 


Az alábbiak az Intel Corporation Egyesült államokban vagy más országokban használt védjegyei: Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Atom, Intel Atom Inside, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Pentium, Pentium 
Inside. További információért kérjük látogasson el a www.intel.com/go/rating weboldalra. A Microsoft, a Windows, és a Windows logók a Microsoft Corporation bejegyzett védjegyei. 


Mélyvíz 


2 CIPŐSBÓBOZNYI ASZTALI PC 


EGUNTUK A HATALMAS ÉS 
Mi NEHÉZ HÁZAKAT? ÖRÜL- 

NÉNK EGY KISEBB, DE 
LEGALÁBB OLYAN ERŐS GÉPNEK, 
MINT AMILYEN KORÁBBI ASZTALI 
SZÖRNYETEGÜNK VOLT? Összegyűj- 
töttük, hogy mire kell figyelni a ház be- 
szerzésénél, és a piac kínálatából is ma- 
zsoláztunk. 
Nehéz versenyezni a laptopok és az ul- 
rabookok hordozhatóságával, kivéve, ha 
az árcédulát is figyelembe vesszük: azo- 
nos teljesítményszinten egy asztali gép- 
nél legalább 30 ezer forinttal drágáb- 
bak az ultrák. De persze nem szabad el- 
felejteni, hogy a ház mellé még monitort 
és különféle perifériákat is kell vásárol- 
nunk, így hamar eltűnhet az árkülönb- 
ség. Ugyanakkor feltehetőleg az elmúlt 
évek alatt majd" mindenkinél felhalmozó- 
dott némi eszközarzenál, tehát jó eset- 
ben csak magára a vasra kell koncentrál- 
ni. A fiatal dijiákokból komoly dolgozókká 
avanzsáló, sokat költöző avagy mozgé- 
kony emberekre jellemző, hogy a nagy 
asztali gépeket elhagyják egy noteszgép 
kedvéért, akadnak azonban olyanok is, 


92 www.gamestar.hu 


Mini-ITX házak tesztje 


CIPŐSDOBOZNY 
ASZTALI PC 


HOGYAN TESZTELTÜNK? 


A mini-ITX házak mindegyikének teszteléséhez ugyanazokat a hardvereszközöket vetettük be. A Gigabyte berkeiből érkezett 
Z77N-WiFi alaplapra minden esetben egy Intel Core i3-2130 processzor és 2x 2 GB Corsair Vengeance került. Az Antec 
ISKIIO VESA szűkös hely-, illetve energiakerete miatt diszkrét videokártyát nem pakoltunk a gépekbe. Ettől eltekintve szere- 
léskor a fent említett ház kivételével mindegyikbe belepróbáltunk egy épp kéznél lévő VTX HD Radeon 7770-et. 

A házak zajszintjét egységesen szemből, balról, jobbról fél méter távolságból mértük, majd a kapott értékek átlagát vettük. 
Afél méter mellett azért döntöttünk, mert a legtöbben általában ilyen messze helyezkedünk el a masinánktól. A teszt 
színhelye megközelítőleg 30 dB konstans háttérzajjal rendelkezett, és hőmérséklete 20-21 fok között ingadozott. A gépek 
melegedését készenléti állapotban 15 perc után vizsgáltuk, majd a Prime 95 kínzó 20 perce után ismét megnéztük a procesz- 


szor hőmérsékletét. 


akik szeretik saját maguk összeválogatni 
a komponenseket, melyekből aztán nagy- 
szerű gépet rakhatnak össze, ha kell, egé- 
szen pici méretben. 


MENNYIRE APRÓ? 

A kérdés jogos. Tegyük fel magunknak a 
kérdést, hogy pontosan mire is vágyunk: 
egy optikai meghajtó vagy egy vastag 
enciklopédia méretű számítógépre, ne- 
tán akkorára, mint amilyen a régi, fa- 
dobozos 5.1-es Genius hangfalrend- 
szer mélynyomója volt? Mini-ITX vagy 
microATX házat válasszunk? Még mie- 
lőtt valamelyik méretszabvány mellett 
letennénk a voksunkat, fussuk át, mi- 
lyen előnyökkel és hátrányokkal jár egy 
,apró" gép. Elsőként azonnal érdemes 
tisztázni, hogy mit tekintünk kisméretű 
gépnek. Pontos, iparban elismert definí- 
cióval nem szolgálhatunk, de azt elárul- 
juk, hogy számunkra a (méretüket te- 
kintve) kis számítógépek azokat a ma- 
sinákat jelentik, melyek mini-ITX vagy 
microAT X-es alaplapot, asztali gépek- 
be való CPU-t és memóriamodulokat 
(egyes esetekben laptopmemóriát is) és 


flex ATX- vagy ATX-tápot használnak, 
esetleg ha akarunk, diszkrét grafikus 
kártyát, illetve 2.5" vagy 3,5" és adott 


esetben optikai meghajtókat helyezhe- 
tünk a rendszerbe. Általánosságban el- 
mondható, hogy az ilyen konfigurációk 
nem lesznek iszonyatos erőgépek, hely 
és megfelelő hűtés hiányában nem ké- 
pesek megbirkózni a nagy teljesítményű 
processzorokkal, nem kerülhet beléjük 
csúcskategóriás, bődületesen erős vide- 
okártya, de középkategóriás GPU sem, 
ha SLI-ben/CrossFire-ben szeretnénk 
üzemeltetni őket. 
A mini-ITX házakban maximum az ala- 
csony profilú videokártyák érzik jól ma- 
gukat, míg a microATX házakba több erő 
gyömöszölhető. A mi feladatunk eldön- 
teni, hogy milyen méretű gépet szeret- 
nénk, és hogy az mennyire legyen köny- 
nyen mozgatható; elképzeléseinktől füg- 
gően különböző rendszereket rakhatunk 
össze. Készíthetünk egészen csendes, el- 
fogadható teljesítményű kis masinát, de 
akár olyan játékgépet is, amihez nem kel- 
lenek bicepszek, ha LAN-partira vinnénk. 
Ezek a rendszerek ugyanis kétségtelenül 


kicsik: nem rabolnak el teret sem a laká- 
sokban, sem az irodákban. Ennek akkor 
van hatalmas jelentősége, ha kis albér- 
letben él az ember, vagy ha nem túl nagy 
asztalon kell dolgozni. Akkor is érdemes 
ilyen gépre váltani, ha házimozi-rend- 
szert szeretnénk építeni. A gyárilag ösz- 
szerakott HTPC-k méretével ugyan nem 
versenyezhetnek, de megvan az az elő- 
nyünk, hogy az általunk összerakott ci- 
pődoboznyi méretű rendszer sokkal erő- 
sebb lesz. 


KŐÖROS HELYHIÁNY 

A fő előnyök mellett negatívumokkal 

is számolnunk kell. Fentebb már talál- 
koztunk is a legtöbbel. A kis méret há- 
tulütője, hogy nem pakolhatunk akár- 
mit a gépbe. Nézelődésnél, ha az alaplap 
nem is, de a gépház megkötheti a kezün- 
ket. Egyes esetekben az asztali procesz- 
szorokról is le kell mondanunk, persze ez 
nem mindenkinek probléma, főleg annak 
nem, aki a kis méret mellett alacsony fo- 
gyasztásra vágyik. A rendelkezésre álló 
kis helyet nem pakolhatjuk tele ventilá- 
torokkal vagy vízhűtéssel, hogy elvezes- 


N OD 


sék a csúcskategóriás komponensek hő- 
termelését. Nincs megfelelő hely légfo- 
lyosók kialakítására, és az sem mindegy, 
mennyire zúg a gép. Például egy normá- 
lis hangszinten üzemelő GPU-ventilátor 
is képes hangosan bömbölni, ha tőle 
mindössze pár milliméterrel már a gép- 
ház fala húzódik. A házak hűtéséről rá- 
adásul csak a kisebb, 80 mm-es ventilá- 
torokkal gondoskodhatunk, amelyek ke- 
vesebb levegőt képesek megmozgatni, és 
hangosabbak is nagy, 120 mm-es társa- 
iknál. Szerencsére napjainkban már olyan 
microATX méretű házakhoz is hozzájut- 
hatunk, melyek rendelkeznek 120-as ven- 
tilátorokkal. Az ilyen és ehhez hason- 

ló megoldások megjelenésével kevesebb 
aggály merül fel a kis gépek hűtésével 


kapcsolatban, mint pár éve, amikor a hű- 
tési problémák miatt sokan lebeszélték a 
felhasználókat ezekről a masinákról. 
Ennek ellenére a megfelelő hűtésről és a 
csendes működésről továbbra is gondos- 
kodni kell. Egy nagy gépházban nyugod- 
tan szaladgálhatnak a kábelek, lóghatnak 
össze-vissza, még a legrosszabb esetben 
is több légfolyosó marad, mint egy apró 
gépházban. Utóbbinál gondosan meg kell 
válogatni az eszközöket, és időt szánni 
arra, hogy a kábeleket elmozgassuk a le- 
vegő útjából. Minimum 10-20 perc szük- 
séges a kábelelrendezés lehető legjobb 
módjának megtalálására. 
A másik negatívum mindezekből adó- 
dik: csúcsszámítógépet kis méretber 
gyon nehéz összerakni, pontosabban 


Fás 


nem egyszerű olyan eszközöket össze- 
vadászni, melyekből felsőkategóriás gé- 
pet varázsolhatunk. Az eszközök mére- 
tére rendkívül oda kell figyelni, mert pár 
milliméter azt eredményezheti, hogy egy 
komponens nem fog beférni, vagy ha 
mégis, akkor egy másik elől veszi el a he- 
lyet. Számolnunk kell a fogyasztással is. 
Egy felsőkategóriás kártya, még ha be is 
fér a házba, a táp nem biztos, hogy ké- 
pes ellátni energiával, és ekkor a procesz- 
szorra még nem is gondoltunk, ahol szin- 
tén problémát jelenthet a fogyasztás, no 
meg persze a hőmérséklet, amit pedig 
megfelelő hűtés nélkül lehetetlen kordá- 
ban tartani. 
Most, hogy átrágtuk magunkat a fon- 
tosabb pontokon, térjünk rá azokra a 


házakra, amelyek az otthoni gépbüty- 
kölés során adott méretben felmerül- 
hetnek. Ebben a szűk szegmensben ne- 
héz lett volna kivitelezni, hogy egy ár- 
sávból vadásszuk össze a termékeket, 
inkább az volt a cél, hogy minél több 
házzal megismerkedhessetek. Ez az 
oka annak, hogy a 20 ezer forintos 
megoldásoktól elkezdve 50 ezer forin- 
tos házzal is találkozhattok a követke- 
ző oldalakon. A házak megítélése s0- 
rán egyfajta konfigurációt pakoltunk 
mindegyikbe. Ezzel persze elveszítet- 
tük a házak különbségéből esetlegesen 
adódó extrákat, de legalább egységes, 
összehasonlítható képpel tudunk szol- 
gálni hőmérséklet és zaj szempont- 
jából. 


Antec ISKTIO VESA 


Az Antec ISK110O VESA egy monitor há- 
tán is kényelmesen elfér. Ebből és a házacs- 
ka méretéből adódóan (222x78,6x8,4 mm) na moduláristáp-kivitellel, hogy a fölösleges 
sejthetjük, hogy sok mindenről (erős kom- kábeleket eltávolíthassuk. Ezzel a felhasz- 
ponensekről) kell majd lemondanunk az ele- nálók számára egy csapásra lecsökkentet- 


INFO 


Gyártó: Antec Inc. 
Ár: 24 000 Ft 
Web: 

I www.antec.com 


a legtöbb problémát a zsúfoltság jelenti. Az 
Antec mérnökei megpróbálkozhattak vol- 


e) 


Pro: kicsi, monitorra mek összeválogatása során. Amennyiben ék volna a szerelés idejét, hiszen nem kel- 
is szerelhető ilyen kisméretű gépet szeretnénk, bizony fel lene a kábelekkel bajlódni, valamint a kom- 
kell áldoznunk a teljesítményt a minőség ol- ponensek hűtése is megoldott lenne, bár a 
Kontra: nincs USB tárán. Ez persze nem feltétlenül baj, főleg jelek szerint a 2,5 hüvelykes meghajtók to- 
3.0, gyenge táp, akkor nem, ha alap-, illetve irodai feladatok- vábbra sem kerültek volna jobb helyzetbe: a 
ház oldalában sz 


kissé drága 


ra alkalmas gépet szeretnénk összerakni, de 
játékra már nem lesz alkalmas a kicsike. A 
ház mellett szól, hogy csendes megoldást 
szerelhetünk össze, és ehhez mindössze egy 
megfelelő hűtőre és nem mellékesen ren- 
geteg türelemre lesz szükségünk. Utóbbi- 
ra azért, mert ebben a méretben nehéz- 

zé válik a szerelés, pláne azok számára, akik 
torony- vagy midiházakhoz szoktak. Az 
ISK11O VESA-ra ez sajnos fokozottan érvé- 
nyes. A táp 12 V-os kábele nagyon rövid, de 


te semmilyen hűtést nem 
kapnak. Régi merevlemezek helyett ezért 
érdemes újakat használni, vagy SSD-t be- 
szerelni. 
Amennyiben nem lőjük felül a ház hűtési és 
ápellátási képességeit, és a ház kiválasz- 
ásánál tisztában vagyunk azzal, hogy mi- 
yen gépet akarunk összerakni, akkor meg le- 
szünk elégedve az Antec ISKIIO VESA-val. 
Persze az is igaz, hogy nem mai konstrukció, 
áférne egy felülvizsgálat és újratervezés. 


BitFenix Prodigy 


Aki szereti a különleges megjelenésű háza- 
kat, és az építendő gép teljesítményéből a 
maximumot akarja kihozni, annak érdemes 
egy pillantást vetnie a BitFenix Prodigy ne- 
vű modelljére. Az egyedi dizájnnal rendelke- 
ző ház korántsem tökéletes (használhattak 
volna több alumíniumot), de a belső kiala- 
kítás rugalmassága képes minden negatí- 
vumot feledtetni. Az oldalsó I/0-panel el- 
elyezésének szerelés után már örülhetünk, 
közben kevésbé, de ami leginkább fáj, az az, 
ogy moduláris tápot nem igazán használ- 
atunk. 
Mini-ITX méretre váltás során korábban 
sok kompromisszumot kellett kötni, ám a 
BitFenix Prodigynél ez a lehető legkevés- 
bé fájó. A ház hűtési és akusztikus képessé- 
ge, valamint a belső elrendezés rugalmas- 
sága kiemelkedő. A mérnökök a rögzítési 
pontokkal ellátott alaplapi tálcát a kábe- 
lek elvezetésére felkészítették, az elsődle- 


ges bővítőrekeszt egyetlen mozdulattal el- 
ávolíthatjuk, de ha ennél is több helyre len- 
ne szükség, akkor csavarhúzó bevetésével a 
második rekesz és az optikai meghajtó szá- 
mára kialakított résztől is megszabadulha- 
unk. Amennyiben a gyári hűtéssel sem len- 
nénk megelégedve, akkor a beépített, 120 
milliméteres hátsó ventilátort 140 millimé- 
eresre cserélhetjük. A Prodigyben kísérle- 
ezni, bővíteni, optimalizálni lesz lehetőség 
bőven, főleg egy mini-ITX házhoz képest. 

A szerelés egyszerűsödését egyből a ház 
méretére lehetne fogni, de valójában mind- 
ezt a moduláris kivitelnek köszönhetjük. Vá- 
sárlásnál azonban nem árt figyelni. 140 
mm-nél hosszabb tápot gond nélkül nem fo- 
gad be a ház, ezért a kellemetlenségek el- 
kerülése végett válasszunk okosan. Ha ezt 
észben tartjuk, semmilyen meglepetés nem 
érhet minket, és olyan gépet rakhatunk ösz- 
sze, amire bármikor büszkék lehetünk. 


BitFeniXx Co. Ltd. 
Ár: 21000 Ft 

Web: 
www.bitfenix.com 


p 


Pro: moduláris 
belső kialakítás, 
ATX-táp beszerel- 
hető, halk 


Kontra: az anyag- 
használat lehetne 
meggyőzőbb 
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Mély VÍZ 


2 CIPŐSB 1 AZ ASZTALI PC 


Cooler Master Elite 120 Advanced 


A mini-ITX házakra különösen igaz, hogy elvá- lesz bőven hely, hogy ne melegedhessenek túl. 
rásainknak megfelelően kell választani. Mind- Odabent a szerszám nélküli rögzítő mechaniz- 
egyik ház más hűtési és akusztikus képessé- mussal ellátott, 5,25 hüvelykes bővítő mellett 
gekkel rendelkezik, és az sem mindegy, mek- még egy (eltávolítható) 80 milliméteres venti- 
kora teljesítményű tápot tudnak befogadni. látort találunk, ami közvetlenül a processzor- 
Amennyiben a Cooler Master Elite 120 Advan- hűtőre fújja a levegőt. A szerelés ebben a ház- 
Gyártó: Cooler ced mellett döntünk, egy erős, felső középkate- ban nem lesz nehézkes, de pár apróságról el- 
Master Co. Ltd. góriás masinát szerelhetünk össze. A ház kiala- feledkeztek a mérnökök. Annak ellenére, hogy 
Ar: 19 000 Ft kítása stílusos és átgondolt, bár az előlap hű- mini-ITX házról van szó, és csak ennek a szab- 
Web: tés szempontjából nem a legjobb, a mögötte ványnak megfelelő alaplapot képes fogadni, az 
AAN megbújó ventilátornak nincs egyszerű dolga a alaplapi tálca nem kapott rögzítő pöcköket. A 
coolermaster-usa. riss levegő házba terelése során. 80 mm-es ventilátort a szerelés ideje alatt ér- 
A ház belső kialakítását szemlélve külön örül- demes kivenni, mert megnehezíti a dolgunkat, 
Pro: kedvező ár, tünk, hogy akár ATX-táp is beszerelhető. Ezen vala mint a kábelezéssel is kell majd bajlódnunk, 
ATX-táp, halk E elül érdemes kiemelni, hogy a gyártótól ka- bár ez minden áznál így van. Igyekezzün k őket 
punk két dupla 2,5-ös bővítőtálcát, melye- úgy elrendezni, hogy legyen hely a videokártyá- 
Kontra: zsűfolt ket könnyen felszerelhetünk a 3,5 hüvelykes nak (ha szeretnénk), és a levegő útját se állják 
belső, odabent bővítőhelyre. A legnagyszerűbb ebbenaz, hogy el. Ezektől az apróságoktól eltekintve azonban 


könnyen melegszik egy helyen két meghajtó dolgozhat, és köztük más problémánk nem lesz vele. 


Lian Li PC-TU2OO 


A TU200 fogantyújára pillantva sejthetjük, mit . gye azt, és hogy ne okozzon idegesítő problé- 

szeretett volna hangsúlyozni a gyártó. Aházzal  — mát az egyes ATX-tápok beszerelése. Emellett 

egy olyan gépet építhetünk magunknak, amit hiába cseréljük 140 milliméteresre a gyári ven- 

könnyen ide-oda hurcolhatunk. Az elképzelés ilátort, ha telepakoljuk mechanikus meghaj- 

nem rossz, a kivitelezés minőségi, a hordozha- tókkal a házat, a hőmérséklet képes az egekbe 

tóság ára azonban magas. Ennyi pénzt nem va- szökni. Az I/0-portok elhelyezése is hagy némi 

lószínű, hogy kifizetünk egy mini-ITX házért, kivetnivalót maga után. A gépházat vélhetőleg 

még akkor sem, ha tudjuk, hogy teljes egészé- asztalra szánták, ez jól látszik abból, hogy az 

ben alu nínium, és ellenáll a szállítás viszontag- aljár a kerültek a portok, de ezzel éri ékes szel- Gyártó: Lian Li Co. 
ságainak. őzőfelületet vettek el a videokártyától. Lta. 

A TU200 hűtéséről egyetlen ventilátor gon- Szerelés szempontjából nem lesz könnyű dol- Ár: 50 000 Ft 
doskodik, ami közvetlenül a komponensekre gunk. Olyannyira nem, hogy már ahhoz is elő Web: 

fújja a levegőt. Ennek az elrendezésnek olyan kell venni a kézikönyvet, hogy kitaláljuk, ho- www.ian-li.com 

jó hűtési hatásfoka van, hogy a nagyobb gé- gyan szabadítsuk meg a házat az oldalsó pane- 

peknél is érdemes lenne használni. A belső ektől. Az alaplap rögzítéséhez nincs elég hely, Pro: hordozható, 
bővítőhelyek elrendezése és kialakítása viszont . a meghajtórekesz nagy, a kábelezés idegőrlő. masszív ház 

már nem ilyen dicséretes. A csavarhúzó nél- Amennyiben ezeken túltesszük magunkat, és 

küli illesztést nyugodtan lespórolhatta volna a egy jó ideig nem szándékozunk a gépbe nyúlni, Kontra: nagyon drá- 
gyártó a meghajtórekeszről, hogy kisebbé te- akkor ki lehet békülni ezzel a házzal. ga, nehéz szerelni 


Antec ISKIIO VESA BitFenix Prodigy 


Külső meghajtó x os 57745)" 

Belső meghajtó 2x25" 4x 35"/2,5", Ix 2.5", 4x 25" 
Hűtőventilátorok 5 1x 120 mm s ml 18 fújó, 2Xx 120 mm 
Bővítőhelyek x 2 

1/0-portok 4x ee pl 2x Ms gélklkel őt 
Tápegységszabvány Külső 90 W-os tápegység ATX 

Méret (szélesség, magasság, mélység) 222x78,6x212 mm 250x404x359 mm 
Tömeg 13kg 7kg 

Speciális funkciók 9299-os hatásfokkal rendelkező táp 240 mm-es radiátor is befér 
Ház modularitása 5/1 5/5 

Szerelés egyszerűsége 9/2 5/4 

Ajánlott géptípus HTPC Gamer PC 

Zajszint (GPU nélkül) 5/4 5/4 

Zaj mértéke készenléti állapotban 32 dB 31dB 

Zaj mértéke terhelés mellett 32 dB 31dB 

Hűtés 5/4 5/4 
CPU-hőmérséklet készenléti állapotban 315€ 29 "C 
CPU-hőmérséklet terhelés mellett 51"C 43 "c 


94 www.gamestar.hu 


SilverStone FTO3 Mini 


A SilverStone FTO3 Minire ez halmozottan 
igaz. A letisztult külső nagyrészt az acélszer- 
kezetre illeszkedő alumínium paneleknek és 

a tetejükön helyet foglaló műanyag burkola- 

ti elemnek köszönhető. Ez utóbbin, középen sá- 
vos elrendezésben kapott helyet az [/0-panel. 
Odabent sem a megszokott látvány fogad min- 
ket. Az alaplap számára nincs külön tálca, ezt 
az oldalsó panelre rögzíthetjük, és ide, a ház 
első szegmensébe kerül az SFX-tápegység is. 


nyozása kifejezetten ajánlott, ezzel megspórol- 
hatjuk magunknak azt az időt, amit egyébként 
azzal töltenénk, hogy rájöjjünk az elemek eltá- 
volításának megfelelő sorrendjére. Miután ez- 
zel megismerkedtünk, és kezdjük átlátni, hogy 
milyen logika mellett indult el a gyártó, rendkí- 
vül jól kivitelezettnek látjuk majd a házat. Ne- 
hézségeink az optikai meghajtó tálcájával és 
az ahhoz kapcsolódó, fel-le szerelhető 3.5, illet- 
ve 2,5 inches meghajtórekeszekkel azért még 
A lábakon álló, hasáb alakú ház aljába került támadhatnak. Kis ,szórakozás" után a helyére 
a SilverStone saját, porszűrővel ellátott, 140 csavarozhatjuk őket, és jöhetnek a meghajtók. 
nm-es Air Penetrator ventilátora. A ház bel- A videokártya behelyezése ezután már gye- 

ső kialakításának köszönhetően ez a ventilátor rekjáték lesz. A kábelezésre szokás szerint időt 
képes egymaga úgy átfújni a komponenseket, kell szánni, de a ház elrendezése kegyes, és se- 
hogy a belső hőmérséklet alacsonyan tartásán gít nekünk. 
túl a zajszint moderált marad. Az FTO3 Mini összességében kiváló kivitelezé- 
A komponensek beszerelése előtt vagy közben sű és anyaghasználatú ház, érdemes érte mé- 
a ház kézikönyvének lapozgatása és tanulmá- lyen belenyúlni a tárcánkba. 


INFO 


Gyártó: Silverstone 
Co. Ltd. 

Ár: 35 000 Ft 

Web: 

www. 
Silverstonetek.com 


Pro: kellemes külső, 
kiváló hűtés, masz- 
szív ház 


Kontra: nincs ODD 
kiadó gomb 


ThermalTake Element 0 


Az Element 0 nem sokkal hosszabb és maga- a ház oldalán. A tápegység 12 voltos ága 15 am- 
sabb, mint egy jól megtermett edzőcipő, ezért per leadására képes, valamint nincs 6 tűs PCIe- 
a lakásban bárhol egyszerűen elrejthető. A matt tápkábel, ezért sejthető, hogy csúcskategóriás 
burkolatú ház kialakítása a szemnek kellemes,és VGA nem kerülhet a gépbe. A hűtésre visszatér- 
elég klasszikus formavilággal rendelkezik ahhoz, ve, bármilyen processzorhűtő nem alkalmazha- 


Gyártó: Lian Li Co. 


Ltd. ogy az asztalunkon vagy a nappaliban is he- tó, mert nem férne el a tápegység alatt. Az In- 
Ár: 16 000 Ft yet kaphasson. Akik nem szeretnének extra ez- tel alacsony profilú hűtője például épp hogy csak 
Web: eseket költeni a karcsúsított optikai meghajtók- — beszerelhető. Ennél a háznál emiatt érdemes be- 
WWw. a, azok első blikkre örömmel konstatálhatják, ágyazott-processzoros alaplapokban gondolkodni, 
thermaltakeusa. hogy az Element 8 teljes méretű, 5,25 inches elyeken a hűtőmegoldás kisebb. Ezek teljesítmé- 
Son bővítőhellyel bír. Ez alatt találjuk a külső, 3.5" ye nem közelíti meg a gamer konfigurációkét, de 


bővítőhelyet, valamint a lehajtható fedél alatt HTPC-kbe ideálisak. Ilyen például a Gigabyte tava- 
egbújó I/0-panelt, amin sajnos USB 3.0 aljza- lyi GA-E35ON-USB3 alaplapja, de vélhetőleg idén 

ok nem kaptak helyet. ég érkezik pár hasonló nyalánkság. 
Kontra: csak A korai Shuttle házak elrendezésére hajazó bel- Amennyiben tisztában vagyunk az Element A 
alacsony profilú ső kialakítás egyetlen, aktív légforgatásra alkal- képességeivel és leendő gépünkkel szemben tá- 
hűtés, erős GPU-t as, 80 mm-es ventilátora a 200 wattos táp- asztott igényeinkkel, akkor a ház nem fog 
nem képes meg- egységben dolgozik. Ennek munkáját más ventilá- inket cserben hagyni. 
hajtani orral nem segíthetjük, hiába keresünk furatokat 


Pro: kedvező ár, KIS ( ue 
méret 


Cooler Master Elite 


120 Advanced Lian Li PC-TU20OO Silverstone FTO3 Mini ThermalTake Element a 
HESS ZS Is 5) 2S 1x 5,25" slim J5 25. 1be3i5e 
3x 35", 4x 25" 4x 35", 1x 25" 1x 35", 2x 25" 1x 3.5" 
188 SEAN NEK BÁ 1x 140 mm szívó 1x 140 mm szívó x 
2 4 2 1 


HESÜSBSOSZSÜSBBBT 


2x USB 3.0, Ix eSATA, Ix fejhallgató, 


2x USB 3.0, Ix fejhallgató, 


2x USB 2.0, Ix fejhallgató, 


1x fejhallgató, Lx mikrofon 1x mikrofon 1x mikrofon 1x mikrofon 
ATX ATX SFX SFX 
240x207, 4x4014 mm 360x210x320 mm 189x397x235 mm 220x130x330 mm 
33kg 315 kg 47kg 27kg 
Meghajtóbővítő adapterek Fogantyú Porszűrő, kialakítás x 
5/3 5/2 5/4 5/1 
9/5 5/3 5/5315 52 
Moderált teljesítményű PC Moderált gamer PC Moderált teljesítményű PC HTPC 
5/4 5/32 5/4A 9/22 
32 dB 39 dB 34 dB 36 dB 
34 dB 40 dB 35 dB 45 dB 
5/35 5/4 5/4,5 5/3 
33aG 296 2746 35.16 
52"C 51"C 44"c 63"C 


www.gamestar.hu 95 


Mélyvíz 


A MINE-I 


ERŐMŰ 


Gamer gép piciben 


nir 
sar 


sze 


por 


el 
ele 


Első körben egy olyan alap 


tün 


agyobb 
enseket. De nem csak ez az 
pont, ai 
Külsőre gyönyörű, és ami a legfon 
és ennek 
etünk. A ház tehát adott, már csak a meg- 


eljür 


lő ko 


teljesítményű táp szolgál 


rekeszeke 


egyetlen sze. 


EM ÉPPEN A GAMER TEMPÓ JUT 
ESZÜNKBE A MINI-ITX MÉRET- 
RŐL, előbb gondolunk általános célú 
masinákra, HTPC-kre vagy NAS-okra. Lássuk, 
hogy képzelünk el egy mini-ITX játékgépet mi 
itt, a GameStarnál. 


Habár a BitFenix Prodigy nevű gépházának mé- 
rete egyáltalán ezt nem tükrözi, ez bizony egy 
i-ITX ház. Abból is az a fajta, ami rugalma- 
bővíthető, ha akarjuk a bővítői 
kikaphatjuk, hogy egy nagyobb vid 
k bele, vagy ha azt szeretnénk, egy 


eokártyá 


atja a kom- 


iért emellett a ház mellett döntöttünk. 


köszönhetően akár vízhű 


osabb, tágas, 


ést is besze- 


ponensek után kellett néznünk. 


k, a 


apot keres- 


i képes megbirkózni egy Ivy Bridge- 


endelkezik tel- 


es processzorral, valamint 


jes méretű PCIle slottal. Vá 


az ASUS P8Z77-I Deluxe 
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asztásunk végül 
ini-ITX deszká- 


ra esett, melynek kissé borsos ugyan az ára, 
de tuning során nem forr rajta úgy a procesz- 
szor, mint az ASRock kedvezőbb árfekvé- 

sű 277E-ITX-én. Utóbbi valamelyest maga- 
sabbra képes tornázni az órajelet, de nem va- 
gyunk oda már a gondolatért sem, hogy ha a 
processzor terhelést kap, akkor minden eset- 


ben közel 110 fokra melegedjen. Emellett 


az ASRock megoldásátó 
alaplappal büszkélkedhe 
a DIGI--VRM-kártyának 


sokkal letisztultabb 
az ASUS, amit főleg 
és a 8 tűs CPU-kon- 


nektor elhelyezésének köszönhet. Az mSATA 


persze hiányzik, de nem 


den tökéletes. 


ehet m 


Mivel missziónk az, hogy a lehető legtöbbet 


hozzuk ki ebből a mini-IT 


csol. Nevezetesen egy In 


bőven elég erővel szolgá 


ben pénztárcánk sérülés; 


Mivel korábban olyan a 
amin teljes méretű PCle 


IX házból, olyan pro- 


cesszort szerettünk volna választani, ami a 
nagy asztali gépek között is tiszteletet paran- 


tel Core i15-3770K-t 


éztünk ki. Aztán eszünkbe jutott, hogy meny- 
yibe is kerül ez a CPU, és máris visszább vet- 
ünk a lendületből 30 ezer forinttal: 3570K is 


I, ráadásul közel olyan 


eljesítménnyel, mint nagy testvére. Amennyi- 


ek nélkül megúszná, 


szívesen beszereznénk egy jóval erősebb pro- 

cesszort, ahogy a hamarosan említendő GPU- 
nál is találhatnánk jobbat, de hát nem nyújtóz- 
kodhatunk a végtelenségig. 


laplapot kerestünk, 
slot húzódik, mos 


yugodtan kiválaszthatunk egy erős videokár- 


tyát. Kezdetben kac 
per jövőálló megold 


sintgattunk egy szu- 
ással, egy GTX 680- 


nal, de pár perc gondolkodás után meg- 


elégedtünk egy GeFo 
ami ugyan 10-15 fps-sel gyengébben mu- 


ce GTX 660 TI-vel, 


zsikál, de 50 ezer forinttal olcsóbb, és 


nem is melegszik an 


TÁPEGYSÉG 


Most, hogy az ener 


yira. 


giaéhes komponen- 


sek megvannak, ideje kiválasztani a 
megfelelő tápot. Habár az egész kon- 
fignak bőven elegendő lenne egy 500 


wattos táp, hagytu 


nk egy kis mozgás- 


teret a jövőre nézve, ezért egy Antec 
TruePower New TP-650 W tápot sze- 


meltünk ki, mely re 
szültségértékekkel 
is a leterhelés 


no 
tapasztalt fod 
a többi tápegység i 
Fontos, hogy ! 
foglalkoznunk kel 
hangos a megoldás 
TP-650 W 70 
nél kezdi el hallatni 
tor végül 10096-ná 


közben 53 Celsius-fokos 


ki magából. Maxi 
ra képes, aztán mű 
dő áramkörök. 
ról eddig még nem 
től függően változ 

kiemelnénk, hogy 4 


e dur 


Az energiai 


dkívül stabil fe- 
rendelkezik, vagy- 


nértékétől függően egyik 
ágon sincs 2,596-ná 
ninális értékektő 


nagyobb eltérés a 
. A 12 voltos ágon 


ozódásértékeket pedig 


s megirigyelhetné. 


. A TruePower New 


százalékos leterheltség- 
hangját, és a ventilá- 


a 36 dB-t, 
evegőt pu 


mi- 
npál 


éri e 


num 714 W leadásá- 


ködésbe lépnek a vé- 
atékonyság- 
esett szó. Terhelés- 
ak a hatásfokok, de 
00 W leadásakor 


(ami az épített gép 
séges lesz) a Tr 


ványt is szerez 


téket figyelembe véve azo 


Plus Bronze plecsni 


J J A HTPC-K ÉS A HÁLÓZATI ADATTÁROLÓK . Ame 
UTÁN EGY OLYAN GAMER PC-T RAKUNK 
ÖSSZE, AMI AKÁR VIDEOSZERKESZTÉSRE 


JePower 

W hatásfoka 8796 körül n 
értékkel akár már 80 Plus 
etett volna, a többi ér- 


él leg 
ew TP-650 
ozog, mely 
Gold tanúsít- 


ban csak 80 
t. Szerelés- 


t kapo 


IS ALKALMAS 


AMD-1 


szsoljon a táp, ezért 
azzal is, hogy milyen 


öbbször szük- 


ú me 
ás 
mezezeáf 


CORE i5 


pu 


CES3OR 
ESATOP e PROCESO 

Re is PROCET 
INTELU CORE 


GÉPBE VALÓK GAZDAGON 


Alaplap: ASUS P8Z77-I Deluxe 
Processzor: Intel Core i5-3570K 
Videokártya: ASUS GTX 660 DC II TOP 
Táp: Antec TruePower New TP-S5OW 
Memória: CORSAIR Dominator 

DDR3-1600 PC3-12800 CL9 8 GB Kit 
SSD: Samsung Series 830 128 GB 
HDD: Western Digital Caviar Green 2 TB 
Hűtő: Corsair Hydro HIOO 


az 000ETt 
32 000Et 
69 900 Ft 
28 000Ft 


18 000 Ft 
25 000Ft 
21400Ft 
31000 Ft 


nél a táp modularitásával akadhatnémi nak a 
gondunk, de pár horzsolás árán minden 


akadályt le lehet küzdeni. Ennek a táp- 


nérete egyébként 86x150x1 


tünk marad. 


MEMÓRIA 


nóriamodulokon már ne: 


DIM 
nunk, ezért magas frekvenciájú 
kat 
szá 
tert 


elő programmal is elbír. Fe 


50 


mm, ezért még egy centi bónuszterüle- 


sokat 
vacilláltunk. Annyit tudtunk, hogy a két 
-ből a lehető legtöbbet kell kihoz- 
nemóriá- 
kerestünk. Habár a gépet főleg játékra 
juk, nem árt, ha egyszerre több meg- 
nerültek 


az 1866 MHz-es modulok, de ezek teljesít- 


ményben nen 
ezért az 1600 MHz-es verziók 
megfelelők. Otthoni játékra 4 GB 
elegendő lenne, de egy picit feljebi 
a lécet, 8 GB-os kitet választottur 
a mennyiséget szeretné 16 GB-ig feltoi 
ni, az nyugodtan megteheti, csak akko 
lasszon CL9-es memóriát, mint amilye! 
Corsair Domir 
12800 CL9. 
alább 
Dominator DDR3-1600 PC3-12800 C 
GB-os kitet részesítettük előnyben. 


men 


i ennek kis 


produkálnak kiemelkedőt, 
ökéletesen 


ória 


tettük 
k. Aki ezt 


náz- 
Vá- 
na 


ator DDR3-RAM 16GB PC3- 
estvérét, a leg- 
20 000 forinttal olcsóbb CORSAIR 
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Összesen 236 400Ft HÁTTÉRTÁR 
s ház 21400Ft A gyors tempó érzetének megteremté- 


séhez korábbi tesztünk győztesét (lásd 


GS 2012/09, 93. o.), a 128 GB méretű 
Samsung 830-ast vetettük be. Annak 
érdekében, hogy a tárhellyel se kelljen 
spórolnunk, egy merevlemezre is szük- 
ségünk van. Jelen esetben olyan meg- 
hajtóra vágytunk, ami tempósan teszi 
a dolgát, és a bődületes adatmennyi- 
ségeket úgy tárolja le, hogy bőven ma- 
rad szabad hely. Ebből a szempontból a 
Western Digital Caviar Green 2 TB-ra 


került a 


HŰTÉS 


Hűtésről egészen idáig még nem gon- 
doskodtunk. Amennyiben nem ragasz- 
kodunk az 5,25 inches meghajtóhoz, a 
gépbe beszerelhető egy Corsair Hydro 


célkereszt. 


H10OO, mely amellett, hogy 240 millimé- 


teres radiá 


tő a piacon 


lítettük, 
az 5,25 


Prodigybe 


kaland, 
utá 
meghajt 
mégsen 
ni a 


már e 


inc 


orral rendelkezik, az egyik 
legjobb hűtőmegoldás, ami 
. Beszereléséhez, 
sajnos meg kell szabadulnunk 
es rekesztől. A 
ez a művelet ne 
hiszen pár csavar eltávolítása 
elhetjük is ki az optikai 
ó kihasználatlan helyé 
kívánunk ekkora áldozatot hoz- 
űtés oltárán, akkor bevethetjük a 


beszerezhe- 
int em- 


BitFenix 
eszt 


agy 


. Ha 


H100 kisebb verzióját, a H830-at, ami 


szin 
vala 


S: 


zá. Az egyik sz 


gőt. Eze 
rű dolga 
hűtés sz 


gyárilag két 


empontjából 


eredmé 


yeket lehet e 


ívja, a másik 
k között a radiátornak nagysze- 
lesz. Összességébe 


én kapott ventilátorszabályozót, 


ventilátor jár hoz- 


újja a leve- 


a H80-nal 
egalább olyan jó 
érni, mint a HIOO- 


zal, csak pár decibel és fok különbségre 


kell számítani. 


Gondolk. 


alaposan meg kell rág 


bordára 


zünk egy megoldással, 


ozhatunk légt 


ruházunk be. 


űtésben is, de itt 
ni, mekkora hűtő- 
Ha már rendelke- 
reménykedjünk 


benne, hogy ebbe a nem túl apró mini- 
ITX-es házba befér n 
raktáron hűtőnk, akkor szemezgessünk 
az alacsony profilú darabok közül. 


ajd, ám ha nincs 
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Mélyvíz 


PIACTÉR 


INFO 


Gyártó: Gigabyte 
Ár: 68 900 Ft 
WeD: gigabyte.com 


Specifikáció: WHDI 
1.0, HDMI, felbontá- 

sok: 480p, 576p, 720p, 88 
1080i, 1080p/6OHz, 


Gigabyte SkyVision WS100 


Általában jó pár méter HDMI-kábelre van etesen szaladt keresztül a levegőn, hogy vé- működési frekvencia: 
szükségünk, ha a gépünket, a laptopunkat gül a nagy kijelzőn és annak hangszóróin ke- 5.1 GHz-5,8 GHz, j 
vagy a konzolunkat egy HDTV-hez kíván- esztül köszönjön vissza. A WHDI és a már névleges hatótáv 10 ! 
juk csatlakoztatni. Van, akit nem zavar a kí- bevált kábeles összeköttetés között nem fe- méter 

gyó módjára tekergő kábel látványa, de egye- deztünk fel különbséget, emberi szem számá- 

sek egyenesen irtóznak tőle. Egy egyébként is a érzékelhető akadásokkal, lagokkal sem ta- Pro: gyors szinkroni- 
zsúfolt miliőn pedig pláne nem segít, ha zsi- álkoztunk. zálás, kiváló hatótávol- 
nórokon kell átkelni ahhoz, hogy ledobhas- Kisebb kábelekre itt is szükség lesz, de sze- ság (10-15 méter) mű 
suk magunkat a kanapéra. Erre jelent meg- encsére azok rövidek, könnyen elrejthetők. A ] 
oldást a Gigabyte SkyVision WS100 névre koncepció nagyon jó, azonban akkor működik Kontra: magas ár, 
hallgató eszköze, mely az Amimon által fej- döccenésmentesen, ha a felhasználó számító- csak HDMI-s eszkö- 
lesztett WHDI vezeték nélküli technológia gépe rendelkezik HDMI-kimenettel. Emellett zökkel működik, nincs 
segítségével viszi át számítógépünk HDMI- a jeladó és a jelvevő mindegyikét el kell látni távirányító 

kimenetének tartalmát a nagy kijelzőre. energiával, vagyis egy USB-port, valamint egy 


Jelátvitel szempontj 


ából hibátlanul vizsgázott 


a Gigabyte megoldása. A kép és a hang töké- 


fali konnektor még szükséges lesz a WS100 
működtetéséhez. 


INFO 


Forgalmazó: 
AlphaSonic Kft. 
Ár: 45000 Ft 
WebD: platinet.pl 


8 / 


Specifikáció: 

5 ponton érinthető, ka- 
pacitív TFT, 1024x600 
pixel, Rockchip 3066, 
kétmagos processzor (00 
15 GHz, 8 GB belső tár- 


A táblagépek piacán a 7 és a 10,1 hüvely- 
kes megoldások vannak túlsúlyban, de akad- 
ak olyan gyártók is, akik a kijelzőméret 
variálásával próbálják meg tovább szeg- 
mentálni a felhasználók táborát. Ilyen a 


Omega MID 8500 


ladatokon. A rendszer 1 GB memóriára tá- 


maszkodik, am 


i ezen a szinten bőven ele- 


gendő. A minőségi alkalmazásokat kedve- 


lő felhasználók 
tárhely szűkös 


nak azonban a 8 GB belső 
ek bizonyulhat, de szeren- 


hely, 1 GB DDR3, 4000 latinet is, nelynek terméke hazánk hatá csére microsD kártyával javit ató a hely: 

B malrakkumulátor át nem is oly rég lépték át. A lengyel cég zet, hiszen akár plusz 32 GB tárhellyel bő- 
2004-ben vezette be a közéletbe az Omega víthetjük tabletünket. Ezen a vason az ICS 

brandet, ennek égisze alatt végül 2012-ben a szokásos akadásokon túl könnyedén te- 


Pro: kedvező ár, mini- 
" HDMI 


jelentek meg az androidos termékek, me- 
yek közül nálunk a 8 hüvelykes Omega MID 
8500 táblagép járt, melynek szívét egy 
Rockchip 3066 alkotja. 
A két Cortex A9-magot tartalmazó 
processzor magonként 1,5 GHz-en 
üzemel, a négymagos Mali 400 grafikus 
gyorsító pedig 250 MHz-e 


Kontra: gyárilag nincs 
Google Play, közepes 
összeszerelési minő- 
ség, kis ppi-érték 


rágódik a fe- 


szi a dolgát, és 
is kényelmese 


az alkalmazások többsége 
érzi majd magát. Egyedü- 


li problémaké 
hető ki. 


t a Google Play hiánya emel- 


Apróbb gyengeségei ellenére nem rossz vá- 
lasztás a MID 8500, bár egy erősebb pa- 
nel és jobb összeszerelési minőség nem vál- 
na kárára a gépnek. 


INFO 


Forgalmazó: nJoy 
28 Ár: 14 000 Ft 


Njoy 500 RGE 


A 


nosolygós Njoy 


márkanév alatt összpon- 


éri el a felső ka 


egóriás tápokba 


alkalma- 


tosulnak a román székhely 
piacra szánt termékei, t 
ervek szerint 2013-ig 10 országot hódíta- 
nak majd meg. Az nJoy 


modelle 


ű cég konzumer 
elyek az előzetes 


ávlati célja pedig 


Il ismerkedhettünk 


neg. A sárga-fe- 


zott alkatrészekét, azonban alkalmasak a 
feladatra. A feszültségértékek bőven az 
ATX szabvány tűréshatárain belül voltak, és 
energiahatékonyság szempontjából átlag- 


sokkal jobb zajszinttel és összeszerelési minő- 


WeD: njoy.ro 
SZE Z specifikáció: 
zt 500 W ATX 12 V v2.3, 
aktív PFC, OVP/OPP/ 
UVP/SCP/OTP-védelem, 
500 1x 20--4 pin ATX, 1x 


az, hogy 2015-re világszerte közismert már- " ban7796-ot ért el a PSU. "gy 474 pin ATX 12 V,. 2x 6 
kává váljon. A széles termékportfólióból je- Összességében kategóriájában nem rossz a pin 4 2 PCle, 5x SATA, 
enleg a tápegységeik közül az 500 W-os áp. A kevésbé ismert megoldásokhoz képest 3x 4 pin Molex, 50 cm 


5 pólyázott kábel 


kete színben játszó masszív házba pakolt séggel rendelkezik, és az alkalmazott alkatré- 

ápot egy 120 milliméteres Kiss OAuiet ven- szek kvalitása legalább olyan jó, mint a kon- Éji ltitátátttlllllllktttátátttátátátRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRtB KERT Pro: kis zajszint, 
tilátor hűti, melynek munkáját odabent két kurens modellekben használtak. Máshogy kedvező ár 
alumínium hűtőborda segíti. A lassan pör- fogalmazva: a belépőszinttől erősebb, amo- őiákálitllllllltllllszlásű ttság neszét NNgetyNÉÉ Ken 
gő ventilátor nem csap nagy zajt, mindösz- yan középkategóriás megoldásról beszélhe- Kontra: energiahaté- 
sze némi búgást hallhatunk. Az 500 RGE ünk, amit a táp árcédulájára pillantva szintén konyság 
komponenseinek minősége egyelőre nem konstatálhatunk. 
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INFO 


Forgalmazó: 
Sony Magyarország 
Ár: 290 000 Ft 
WeD: sony.com 


S0OoNy VAIO T13 TO0UuCNn EE 


Intel Core i5-3317U 
áz F (0 1,7GHz, 4 GB DDR3 
[út OSTANI TESZTÜNKET DIOÓ- tologatja. A fedő tartása azért célszerű, (0 1333 MHz; 128 GB 


HÉJBAN ANNYIVAL IS EL- mert a zsanérok nem tartják elég stabi- SSD, 133" 1266x768 
INTÉZHETNÉNK, HOGY A lan a kijelzőt, ezért irányítás közben kis- pixeles TFT, 4050 MATT Te 1 y 

SONY FOGTA ELSŐ ULTRABOOK- sé lötyög a fedő. Ezen felül jó lett volna, maAh akkumulátor, ; 
SZÉRIÁJÁT, RÁDOBOTT EGY ÉRIN- ha mondjuk asztalszintig nyithatjuk agé- HEARTS SZKOK: 
TŐKIJELZŐT, TUNINGOLTA EGY KI- pet, hogy a rajzolás vagy az érintőkijel- 3.0, kártyaolvasó, 
CSIT A BELSŐ KOMPONENSEKET, zős használat egyszerűbbé váljon. HDMI-kimenet, D-Sub, 
ÉS KÉSZ, DE EZZEL NEM IS ÁLL- Ahogy azt már korábban is megfogal- RJ-45, HD webkamera, 
HATNÁNK MESSZEBB A LÉNYEG- maztuk, a műanyag alsó rész az összké- 323x216x18.8, 1,6 kg 
TŐL. pen nem ront, de a prémiumérzet csök- 
Az előző T-modellhez hasonlóan a készü- ken. Az összeszerelés minőségével most Pro: pofás külső, érin- 8 
lék ára továbbra sem magas, de azért a már elégedettebbek voltunk, nyomás- tőkijelző, Ivy Bridge-es 
pénztárcánk megérezi majd, hogy a ha- ra csak a hűtőventilátor és a portok fö- PÁMOESEZT 
gyományos panel helyét egy érintőké- lött hajlott egy kissé a burkolat, a gyé- met 8 
pes darab vette át. Ennek következtében ren rögzített káva eltűnt. Odabent to- Kontra: 5 billentyűs ő szünk a fényerőn, de ekkor a csillogó felületű és ujjlenyo- 
a gép fedele 1 milliméterrel vastagabb vábbi stabilitásra és erőre bukkantunk. A zel mincs méldrérl ét atokkal teli kijelző nem lesz szép látvány. Pláne, ha oda- 

j : ; Z gítás, érintésvezérlés ; z ; szg iség 
lett, ami nem oszt, nem szoroz, de a pozi- Sandy Bridge-es processzort leváltotta közrem fölög a fedő kint tartózkodunk, mert akkor szinte csak azt fogjuk látni. 
tívum az, hogy így a masina felkészült a egy harmadik generációs Core i5-3317U, A Sony Vaio T13 Touch egy jól összepakolt készülék, bár 
Windows 8 kezelésére. A kijelzőt érintve ami 1,7 GHz-en darálja a feladatokat. Mi- a gyermekbetegségekből még mindig nem gyógyult ki a 
a csempék könnyeden görgethetők, ad- vel a CPU már egy HD 4000 grafikus ermék. Maradt a gyenge fényerejű és felbontású panel, 
ja magát az irányítás. Még az is, akiben gyorsítót dolgoztat, a gép grafikus tel- és a billentyűzet sem kapott háttérvilágítást. A mérleg 
máig él az a tétel, hogy a kijelzőhöz ér- jesítménye is nőtt, eközben az üzemidő yelvét azonban nem ezek, hanem a jobb komponensek, 
ni bűn, előbb-utóbb azon veszi észre ma- szinte változatlan maradt. Leterhelve öt az érintőkijelző és a Windows 8 billenti le. Utóbbiaknak 
gát, hogy egyik kezében fogja a letisztult órán keresztül továbbra is nyüstölhet- köszönhetően a gépkezelés élménye jelentősen javult, és 
vonalvezetésű, szálcsiszolt fém fedlapot, jük a gépet. Az üzemidőt, ha szeretnénk, ennek köszönhetően mindenkinek ajánlani tudjuk a gépet, 
a másikkal meg a Windows 8 felületét megnyújthatjuk, ha például visszave- aki benti használatra kíván egy friss, érintős ultrabookot. 


LG DM2/7S2D-PZ 
INFO 


Forgalmazó: 

LG Electronics Magyar Kft. 
Ár: 99 500 Ft 

Web: www.lg.com 


Specifikáció: 27" 3D 
IPS 2 1920x1080- 
75HZ), wide (16:9), 
5000 000:1 DFC, 5 
ms, 250 cd/m? 
tévétuner, D-Su 

USB, PC audió be/ki, 
composit, kompo- 
nens, Scart, 178/178 
HDMKDVBT - DVBC- 
tuner), talp levehető, 
dönthető, 2x5 watt 
sztereó 


Pro: Cinema 3D, kép- 
minőség, digitális és 
analóg csatlakozók 


Kontra: csillogó kijel- 
ző, szokványos 
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Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből , 


HARDVE 


Isis 1000L 


TIPP! ua 


100. www 


galmazó: CHS Hungary Kft. 
Ár: 25 000 Ft 
WeD: www.njoy.ro 


For! 


A két év garanciával rendelkező Isis 1000L 
amellett, hogy túláramvédelemmel rendelke- 
zik, négy óra alatt képes 9096-ra feltölteni ólom- 
savas akkumulátorát, ami a későbbi áramkima- 
radás esetén életben tartja majd fontos mun- 
kafolyamatainkat (például renderelés) vagy 
webszerverünket. A készülék LCD-kijelzőjére pil- 
lantva rögtön leolvashatjuk a legfontosabb infor- 
mációkat, miközben ez az UPS energiafogyasz- 
tásunkat is takarékos szinten tartja. Összessé- 
gében minden egyben van ahhoz, hogy garantált 
áramvédelem mellett szórakozhassunk, illetve 
dolgozhassunk. 


AMD FX 8350 
kb. 46 000 Ft 
hopp.pcworld.hu/9137 
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AMD A10-5800K 
kb. 37 800 Ft 
hopp.pcworld.hu/9138 


AMD FX 6100 
kb. 27 500 Ft 


Cooler Master HAF 922 
22500Ft 
www.coolermaster-.eu 


Antec Two Hundred V2 
17 000 Ft 
www.antec.com 


Aerocool 0S-200 
12 000 Ft 


Cooler Master Elite 430 


galmazó: Expert Zrt. 
Ár: 13 000 Ft 
Web: coolermaster.eu 


For 


A Cooler Master Elite 430 nagyszerű ház. Fes- 
tett belsejébe akár hat 120 mm-es hűtőventilá- 
tor, a legnagyobb grafikuskártyák és processzor- 
hűtők is könnyedén beszerelhetők. Amennyiben 
pár centivel magasabb lenne a ház, vélhetőleg 
tömege együtt növekedett volna az érte elkérhe- 
tő összeggel, ezért örülünk, hogy akkora, amek- 
kora. Egyedüli hibája talán a felső porszűrő, ami- 
nek szinte semmilyen haszna sincs. 


Intel Core í7 3770K 
80 000 Ft 
hopp.pcworld.hu/9132 


Intel Core 15-3570K 
62 000 Ft 
hopp.pcworld.hu/9134 


A [TIPP Iw 


Intel Core i3-3220 
30 630 Ft 


VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


Western Digital Caviar 
Black 1 TB 


galmazó: Ran 
Ar: 23 600 Ft 
WeD: wdc.com 


For 


Az SSD-k árnyékába szorult merevlemezekről 
könnyű megfeledkezni. Főleg akkor, amikor a vil- 
lámgyors tárhelyek ára folyamatosan zuhan. 

A Western Digital megoldásáról mégis érdemes 
pár szót ejteni, mert jól egyensúlyoz a tárkapa- 
citás és a sebesség határmezsgyéjén. 1 TB-nyi 
tárhelye legtöbbünknek bőven elég. 64 MB-os 
gyorsítótárának, a dual actuator technológiának 
és a többi funkciónak hála pedig gyorsabb ver- 
senytársai zöménél. 


MSI NS6OGTX Twin Frozr II OC 


41500 Ft 
www.msi.com 
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Asus Radeon HD 7770 Direct CU 
33 000 Ft 
Www.asUis.com 


Zotac Geforce GTX 550 Ti AMP! 
47 000 Ft 


hopp.pcworld.hu/9137 


www.aerocool.com.tw 


hopp.pcworld.hu/9136 


www.zotac.com 


BELÉPŐ 


Processzor 
Brazos E350 APU 
alaplapon x 


Processzorhűtő 
Gyári x 


Alaplap 


ASRock E350MI 18 350 Ft 


Memória 
Kingston HyperX 4 GB 


DDR3-1333 MHz 6 097 Ft 


Grafikus kártya 
AMD Radeon HD 6310 


integrálva x 


Hangkártya 


Integrált x 


Winchester 
Seagate 25" 5400 rpm 8 
MB SATA II 160 GB 


DVD-író 
nincs x 


10 450 Ft 


Ház 
Gigabyte MIB 13140 fekvő 
mini-ITX 16 046 Ft 


Táp 


Házba integrálva 160 watt x 


Hangkártyával 


Creative X-Fi Titanium Bulk 35 000 Ft 


Erősebb GPU-val 
MSI N56OGTX-TI 448 


TwinFrozr III 63 000 Ft 


GAMER 


Processzor 
AMD FX 6100 


Processzorhűtő 
Arctic Cooling Freezer 
7 Pro 


Alaplap 
Asus M5A78L/USB3 


Memória 
G.Skill 2x4 GB DDR3 
1600 MHz 


Grafikus kártya 
ASUS Radeon HD 7770 


Hangkártya 
Integrált 


Winchester 
Seagate Barracuda 2 TB 
ST2000DMOOI1 


DVD-lejátszó/író 
nincs 

Ház 

Antec one 

Táp 

Antec HCG-620 


Hangkártya 
Creative X-Fi Titanium 
Bulk 


SSD-vel 
Kingston 240 GB SSD 
Hyper-X 


OO különösen 


ajánlott 


HIGH END 


Processzor 
Intel Core i5-3570K 34 
GHz 


Z2/5001Ft 


Processzorhűtő 


5 700Ft Arctic Freezer i30 


Alaplap 


17 000 Ft Asrock 277 Pro3 


Memória 
Corsair Vengeance 8GB 


14 000 Ft 
Grafikus kártya 


ASUS GTX 670-DC2- 


32 000 Ft 2GD5 


Hangkártya 
x Integrált 


SSD 
240 GB Intel 520 


33 000 Ft Series SSD 


Blu-ray Combo 
x LG CHIOLS2O 


Ház 


15 000 Ft Antec Nine Hundred 


Táp 
Corsair Professional 
Series HX650 


24 000 Ft 


Merevlemezzel 
Western Digital 2.5 TB 
SATA-II 64 MB HDD 


35 000 Ft 


Vízhűtéssel 


73 000 Ft Antec H20 920 


INFO 


Gyártó: ADATA 
Ara: 23 000 Ft 
WebD: adata-group.com 


Pro: kiváló anyagminő- 
ség, kecses kialakítás, 
gyors backup funkció 


Kontra: lehetne 
nagyobb tárhely 


Specifikációk: 
117x79x89 mm, 164 
gramm, SuperSpeed 
USB 3.0, 25" SATA 
300, 5400 RPM, 

500 GB, 3 év garancia 


55 000 Ft 


8 400 Ft 


28 000 Ft 


10 700 Ft 


110 000 Ft 


73000 Ft 


16 000 Ft 


3010001Ft 


34 000 Ft 


36 000 Ft 


2/0001 


PROCESSZOR- 


BÖNGÉSZDE 


INTEL 

Intel Socket 775/1156/1155 
Intel Core i7-3930K 

Intel Core i7-3820 

Intel Core i7-2600 

Intel Core i5-3570K 

Intel Core i5-3550 

Intel Core i7-3770K 

Intel Core í7-3770 

Intel Core i7-2700K 

Intel Core i7-2600K 

AMD 

AMD Socket AM2--//AM3/AM3--//FMI 
FX-8120 / 3.1 GHz 37 000 Ft 
Phenom II X4 965 Black Edition / 34 GHz. 23 000 Ft 
Phenom II X4 945 / 3 GHz 22 000Ft 
A8-3850 / 29 GHz 24 000 Ft 
A10 5800K 3.8 GHz 34 000 Ft 
A8 5600K (FM2) 26 000 Ft 
A6 5400K (FM2) 17 000 Ft 
Athlon II X2 250 / 3 GHz 11 000 Ft 
Athlon X2 7750 / 2,7 GHz 13 000 Ft 
Athlon II X3 450 / 3.2 GHz 14 000 Ft 


ALAPLAPAJÁNLÓ 


INTEL 

Intel Socket 1155 
Gigabyte GA-Z77-DZ3H 
ASROCK 277 EXTREME4 
MSI 277A-GD65 

ASUS Sabertooth 277 
AMD 

AMD Socket AM2/AM2--//AM3 
Asrock Fatallty 990FX 
ASUS F2A85-V PRO 
Gigabyte GA-990FXA-UD5 
MSI 970A-GD45 


148 000Ft 
72000Ft 
61000 Ft 
55 000Ft 
47 000 Ft 
81000 Ft 
72 000Ft 
76 900 Ft 
72 000Ft 


42 000 Ft 
39900 Ft 
38 000 Ft 
28 000 Ft 
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TÖRTÉNELEM LEGNAGYOBB 
jállönK CSŐD- 

JE TÖBB DOLOGBAN IS MEG- 
VÁLTOZTATTA A TOVÁBBI FEJLŐ- 
DÉS MIKÉNTJÉT ÉS IRÁNYÁT. A 
krach főként az Egyesült Államok keres- 
kedelmét érintette, a legtöbb amerikai 
gyártó vakon bízott saját piaca és Nyu- 
gat-Európa felvevő erejében. Nos, óriásit 
tévedtek. Akkoriban számos cég lehúzta 
a rolót. A videojáték-iparág észak-ame- 
rikai cégek által képviselt dominanciája 
véget ért, és ez teret nyitott a piac többi 
szereplője számára. A legnagyobb nyer- 
tes egyértelműen a high-tech elektroni- 
kai cuccok őshazája, Japán volt. Az újult 
erőre kapó iparágban pedig olyan nevek 
kezdték el fialni a dollármilliókat, mint a 
Nintendo, a SEGA, az SNK, a Bandai, az 
NEC és a Sony. 
De ne szaladjunk ennyire előre a nevek- 
kel, hiszen még csak 1983-ban járunk. 
Július 15-én megjelent Japánban a Nin- 
tendo Famicom (a Family Computer sza- 
vak összevonása - rövidítése) és a SEGA 
SG-1000. A két masina a körülmények- 
hez képest mérsékelt ütemben, de bizto- 
san fogyott. A szoftverkínálat megfelelő 
szinten tartásához főként a kezdeti idők- 
ben elkerülhetetlen volt egy erős belső 
fejlesztőbázis kiépítése. Ebben inkább a 
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SEGA jeleskedett, de a Nintendónak is jó 
csapata volt. 
Külsős fejlesztőkből akkoriban már nem 
volt hiány, de ezekre a társaságokra 
azért kevésbé lehetett számítani. Ráadá- 
sul mind a két cég elég komoly kontroll 
alatt tartotta külsőseit és a produktu- 
mokat egyaránt, akármilyen gagyi já- 
tékot nem engedtek megjelenni. A mi- 
nőség magas szinten tartása okán a 
konzolgépgyártók már annak idején kisa- 
játították maguknak a játékok legyártá- 
sának jogát, így könnyen uniformizálható 
volt a kazetták és a csomagolások kiné- 
zete, illetve jól nyomon követhető volt a 
kiadóktól beszedendő jogdíjak mértéke. 


A Famicom japán megjelenése után két 
évvel került piacra az USA-ban a Ninten- 
do Entertainment System. A gép teljesen 
új formát kapott, így bár szoftveresen 
kompatibilis volt a Famicommal, mégsem 
volt alkalmas a Famicom-kazetták leját- 
szására. Itt már a kezdetekkor volt egy 
kis kavarás, ugyanis a Nintendo kifutott 
az időből, és az amerikai premier idősza- 
kában még gondban volt az új cartridge- 
ek gyártásával. A megoldás az lett, hogy 
a játékok kazettáiba egy japán Famicom 


játékpanelt és egy 60-72 érintkezős át- 
alakítót szereltek. 
Ez csak néhány játékot, és azoknak is 
csak a korai kiadásait érintette. Sajnos 
ezen kazetták jelentős számban konzo- 
los kereskedőhiénák áldozataivá váltak, 
amikor ugyanis felfedezték az átalakítós 
turpisságot, nagyon sok kazettát szét- 
szereltek és az átalakítót külön kezdték 
el árulni. 
A másik előre nem látható problémát a 
NES-kazetta fogadó csatlakozója jelen- 
tette. A jól bevált, minimális kézi erővel 
összeilleszthető, ezáltal öntisztító és jó 


elektromos kapcsolatot létrehozó nyom- 
tatott áramköri élcsatlakozó aljzatot le- 
cserélték egy ún. ZIF (zero insertion 
orce) aljzatra. A NES kazettafészkébe 
leheletfinoman becsúszó cartridge an- 
ak függőleges lekattintásával került a 
elyére. Ekkor az élcsatlakozó és az alj- 
zat érintkezői egymáshoz képest egy pi- 
cit elmozdultak, és így jobban egymás- 
ak feszültek. 
Erről persze már a korai időkben kide- 
ült, hogy nem elegendő. Sajnos a hanya- 
gul kezelt kazetták, mivel élcsatlakozóik 
yen elkoszolódtak, lejátszhatatla- 


Fay 
Oo: 
ej) 


nokká váltak. Ezt a jelenséget tetézte Alig telt el egy év, és már a boltok polcain Mindemellett egy buta licencelési poli- 


egy a NES-be épített biztonsági chip, díszelgett a külsőre áttervezett SG-1000 tikais gátolta a gép terjedését: a SEGA A korszakot jellemzően a Nintendo és a 
melynek feladata az idegen régiójú játé- II. Ennél a gépnél a külső billentyűzet America nem engedte a külsős fejlesz- SEGA versengése jellemezte, így alapve- 
kok futásának megtagadása volt, de ez csatlakozója a készülék hátuljáról az ele- tőinek, hogy más gépeken megjelenő tően nem tekinthetünk szignifikáns pia- 
a chip akkor is működésbe lépett, ami- jére került. Az SC-3000 széria is felfris- vagy már megjelent játékokat a Master ci szereplőkként a többiekre. Azért pár 
kor bizonytalannak érzékelte egy kazet- sült, a gép több RAM-mal és rendes bil- Systemre is megjelentessenek. Totál ön- mondat erejéig emlékezzünk meg a labdá- 
ta érintkezését. lentyűzettel felvértezett változata (az gól. A külsősök érdeke ennek pont az el- ba nem rúgott vetélytársakról. Az Atari 
1986 őszén végre Európában is megje- eredeti SC-3000 gumigombos, fóliaérint- lenkezője volt, így inkább választották a 1982-ben megjelent masinája, az 5200- 
lent a NES. A siker borítékolható volt, hi- kezős volt) SC-3000H néven debütált. hardverileg gyengébb, de eladott darab- as a nagy várakozással ellentétben egy- 
szen a gép ekkorra már kiforrott játék- 1985-ben jelent meg a Mark III jelzésű számban már milliós NES-t. általán nem hozta a 2600-as sikerét (az 
palettával rendelkezett. A általa életre gép, ami már magán hordozta a később Az európai szereplés ennél sokkal fénye- Atari 400/800 hobbigépek architektúrá- 
keltett karakterek közül többen még ma megjelent Master System jegyeit. A já- sebb volt. A SEGA gyakorlatilag azegész ján alapult, de azokkal nem volt kompati- 
is főszerepet kapnak a Nintendo legújabb .  tékok kétféle adathordozón jelentek meg nyugat-európai térséget elárasztotta bilis). Az Atari 1986-ban kiadta a 2600- 
generációs - és sok esetben az adott rá, a hagyományos cartridge mellet a gépekkel, olyan országokat is, ahol a as géppel visszafelé kompatibilis 7800- 
konzolgép húzócímeinek számító - játé- egy hitelkártya méretű, ún. Card formá- NES-t hivatalosan nem is árulták. Emel- ast, de átütő sikereket ez sem hozott. 
kaiban. Csak hogy a legismertebbeket tumban is. Ez utóbbi bár helyspórolás és lett nagyon erős külsős fejlesztőbázist si- Európában az Amstrad jelentkezett 
említsem: Donkey Kong, Zelda, Metroid. praktikusság tekintetében kiváló ötletnek került maguk köré építeni, még a saját GX 4000-es gépével, ami mindösz- 
És persze ne felejtsük el megemlíteni a tűnt, tárolókapacitásban messze alulmúl- — piacukról teljesen érthetetlen módon ki- szesen hat hónapot ért meg. 1990-ben 
videojáték-világ egyik talán legismertebb ta egy cartridge lehetőségeit. zárt amerikai kiadók is megjelentették még a Commodore is bepróbálkozott a 
iguráját, az olasz vízvezeték-szerelőt, Az SG-1000 evolúciós csúcsa, a SEGA játékaikat az európai Master Systemre. konzolbizniszben egy suta lépéssel, és 
Luigi testvérét, ,szuper" Mariót. Master System végül 1986-ban került A gép a NES-t is megelőzte az eladások- .  C6GAGS néven piacra dobott egy billen- 
piacra az Egyesült Államokban, egy év- ban, a SEGA ennek hatására döntött az tyűzetétől megfosztott C64-est. Az igen- 
vel később pedig az öreg kontinensen. európai vezérképviselet megnyitásáról. csak koros hardverű gép természetesen 
A SEGA SG-1000 készüléke a Nintendo A nagy rivális Nintendónak ekkor má Az áttervezett kasztnijú változat 1990- nem tudta felvenni a versenyt a lassan 


őnye volt a NES-sel, főleg 
Amerikában, ahol 1988-ra a saját szeg- 
mensében 809 feletti részesedéssel bírt. 
A SEGA nem akarta arcát adhi egy ilyen 
hátrányból induló versenyhez, és átad- 
ta a disztribúciós jogokat egy külső cég- 
nek, akinek nem igazán sikerült felfuttat- 
ni a készüléket. 


ben jelent meg. A legömbölyített formájú 
hardverről már lehagyták a keveset hasz- 
nált Card-fogadó nyílást, és eleve tartal- 
mazott egy gyárilag beépített játékot. 
Agép és a SEGA európai sikereit jellemzi, 
hogy a legutolsó európai játék 1996-ben 
jelent meg rá, mikor már bőven a kettő- 
vel újabb generációs gépeknél jártunk. 


16 bitre váltó vetélytársakkal, óriási bu- 
kás lett. És itt az utolsó mondatban már 
meg is említettem a lényeget, ennél a ge- 
nerációváltásnál is megvolt az a bizo- 
nyos átfedés. A nyolcbites gépek még pi- 
acon voltak, de a gyártók többsége már 
16 bitre váltott. 


Famicomhoz képest többszörös evolú- 
ciót ért meg viszonylag rövid idő alatt. 
A megjelenés évében került piacra a 
komplett hobbiszámítógép-funkcionali- 
tást nyújtó SC-3000, ami gyakorlatilag 
egy SG-1000 konzol és a hozzá opcioná- 
lisan megvásárolható külső billentyűzet 
egy kaszniban történő összeépítése volt. 


brutális piaci e 


Sorozatunkból megtudhatod, milyen evolúción mentek keresztül 
a videojáték-konzolok a hetvenes évektől napjainkig 


A SOROZAT RÉSZE 


Első generáció (1972-77): Odyssey, Pong 
és a többiek (GameStar 2012/09) 


II A kezdetek (1950-69): Spacewar! és III Második generáció (1977-83): Az Atari 
a Barna Doboz (GameStar 2012/0838) színrelép (GameStar 2012/10) 


1983 


III Harmadik generáció (1983-95): 
Sega és Nintendo 8 biten 


Negyedik generáció (1989-99): 
16 biten folytatódik a küzdelem 


Ötödik generáció (1993-2000): 
A Sony 3D-re váltja a világot 


III Hatodik és hetedik generáció 
(1998-): Ringbe száll a Microsoft 


1990 


Atari 7800 


SEGA Master System II 


Nintendo Entertainment System 


Sega SG 1000 


1950 1960 1970 1980 1990 


2000 


2010 
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5 ÁLOM-VILÁG 7. RÉSZ 


Álom- világ 7. rész 


USZTÍTANI ÉS ALKOTNI IS SZE- 
Pss AZ MIMORPG-KBEN 

A LEGKÉZENFEKVŐBB MEGOL- 
DÁS, HA A JÁTÉKOS A HARCI KÉPES- 
SÉGEK MELLETT CIVIL FOGLALKO- 
ZÁSOKBAN IS KÉPEZHETI MAGÁT. Az 
ún. craftrendszer, a mesterségek rendszere 
persze nem csak azt a célt szolgálja, hogy a 
játékos kikapcsolódhasson a fárasztó raidek 
után. Nagyon fontos a szerepe többek kö- 
zött abban is, hogy a játék színhelyeként 
szolgáló virtuális világ valóban világszerű, 
életszerű legyen, a tevékenységek köre ne 
csupán a harctérre koncentrálódjon, vala- 
mint abban, hogy serkentse és változatossá 
tegye a játékosok közötti interakciókat. 
Korábban utaltunk már rá, hogy a legfon- 
tosabb kérdés a craftrendszerrel kapcso- 
latban általában az, mennyire hangsúlyos 
és önálló szerepet töltsenek be ezek a mes- 
terségek a harci képzettségek viszonyában. 
Beszéltünk róla, hogy a nagyon eltérő jel- 
legű tevékenységeket nehéz úgy összehoz- 
ni, hogy hosszan tartó, közös tevékenysége- 
ket tegyenek lehetővé, de nehézséget okoz 
az is, hogy ha a civil foglalkozásokat egyen- 
rangúként szeretnénk kezelni, ez rengeteg 
plusz munkát jelent, hiszen éppen olyan ala- 
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MESTERSÉGEK 
- 


posan kell kidolgozni minden, egymástól is je- 
lentősen eltérő szakma fejlődési és érvényesü- 
lési lehetőségeit is, mint a kasztok esetében. 
Éppen ezért a legtöbb esetben a hangsúly a 
harcra esik, a civil foglalkozások pedig má- 
sodlagos tevékenységként, szerencsés megol- 
dásokban keresetkiegészítési lehetőségként, 
rosszabb (és sajnos gyakori) esetben pedig 
rendkívül költséges és időigényes hobbiként 
jelennek meg. Ez utóbbi esetben komolyabb 
következményekkel is számolni kell: az elkészí- 
tett tárgyak gyakran csak időszakosan (amíg 
a játékosok fel nem nőnek ahhoz a harci kihí- 
váshoz, amelynek teljesítésével erősebb tár- 
gyakat szerezhetnek) vagy csak egy-egy meg- 
határozott termékkör (például fogyasztható 
termékek, varázsitalok) esetében képviselnek 
értéket, ami erősen megkérdőjelezi a különbö- 
ző civil foglalkozások játékmechanikai egyen- 
súlyát, sőt némelyikük létjogosultságát is. 
Jóval ritkább esetben fordul elő az ellenkező 
eset, amikor a mesterségek gyakorlása és ez- 
zel együtt a kereskedelem válik hangsúlyossá 
vagy akár egyeduralkodóvá a játékban, min- 
den más tevékenység rovására. Ezek a játé- 
kok - bármilyen jól sikerül is a craft- és a ke- 
reskedelmi rendszer megvalósítása - általá- 
ban eleve lemondanak jó néhány játékostípus 


igényeinek kielégítéséről, így a legtöbb eset- 
ben nagyon kisszámú felhasználóbázissal ren- 
delkeznek. 


MEGÉRI A BEFEKTETÉST 

Ha fejlesztőként nem akarunk lemondani 
egyik jelentős MMO-játékosi típusról sem, vé- 
leményem szerint mindenképpen egy olyan 
összetett rendszer lenne a legszerencsésebb 
megoldás, melyben a harci és a civil foglalko- 
zások egyenrangú életútlehetőséget jelente- 
nek, de nem egymást kizáró módon, hanem 
úgy, hogy folyamatos alternatívát jelentsenek 
minden játékos számára. Ez egyfelől azt je- 
lentené, hogy a játékosnak nem kellene vég- 
leg eldöntenie, hogy építész vagy íjász szeret- 
ne-e lenni, tehát ha valaki vágyik rá, hogy al- 
kosson, azzal nem feltétlenül zárná ki magát 
a közös raideken való részvétel lehetőségé- 
ből, és az anyagok beszerzéséhez sem kelle- 
ne folyamatosan növelnie harci képességeit. 
Másfelől viszont az időráfordítás függvényé- 
ben építészként is szert tehetne olyan hír- 
névre és státuszra, mint amilyenre a legtöbb 
mai mainstream játékban csak íjászként vagy 
hacművészként van módja. Ennek megvaló- 
sítása persze rengeteg tervezési munkát igé- 
nyel, de lehetséges, és könnyen belátható, 


EGYEDI MESTERMUNKÁK 


A tapasztalt MMO-játékosok többsége két igazán jól sikerült craftrendszert 
tart számon (ha a harcrendszert teljes mértékben nélkülöző A Tale in the 
Desertet nem számítjuk ide): az egyik a Star Wars: Galaxiesé, a másik pedig az 
EVE Online-é. Ha azonban szigorúbban a craftrendszert vesszük górcső alá a 
kereskedelmi rendszer nélkül, a játékélmény szempontjából egyértelmű befutó 
az SW-:G, és ez a különbség éppen abból adódik, hogy míg az EVE-ben végső 
soron mindenki ugyanazokat a tárgyakat tudja előállítani, addig az SW:G-ben a 
játékosok kellő odafigyelés mellett igazán ki tudnak tűnni a tömegből... 
máig éppúgy emlékeznek beszállítóik nevére, mint ahogy a World of Warcraft 
játékosai a szerverelső guildekére. Az egyediséget itt nem csak a színezhető 
páncélok jelentették: a tárgyak végső minőségére hatással voltak a változó 
minőségű alapanyagok, az elkészített szerszámok, gyárak minősége, a játékos 
képességei és persze némi véletlenszerűség is. 


Sokan 


A LEGTÖBB MAI JÁTÉKBAN A TÁRGYAK 
ELŐÁLLÍTÁSA KIMERÜL ABBAN, 

HOGY KIVÁLASZTJUK A RECEPTET, 
KLIKKELUNK ES VARUNK. EZZEL PEDIG 
PONT AZ ALKOTÓFOLYAMAT ÉLVEZETE 
VESZIK EL, AMI A MESTERSEGEK 
LETEZESÉENEK EGYIK LEGFONTOSABB 
CELJA LENNE AZ MMO-KBAN 


hogy érdemes is, hiszen a legtöbb játé- 
kos időről időre szeret valami másba, új- 
ba belemélyedni, és ha ezt a vágyát egy 
rugalmas rendszerrel tudjuk kiszolgál- 
ni, a sokszorosára növekedhet az az idő, 
amit játékban eltölt. Eközben pedig azo- 
kat a játékosokat sem veszítjük el, aki- 
ket hosszú távon is csak vagy az egyik 
vagy a másik tevékenység motivál. 


A legnagyobb kihívást ennek megva- 
lósításában a tapasztalatok alapján a 
harcban szerzett zsákmány és a játé- 
kosok által készített tárgyak egymás- 
hoz való viszonya jelenti. A zsákmány- 
nak mindenképpen olyannak kell lennie, 
ami megéri az erőfeszítést: jobb, mint a 
meglévő, hasonló funkciójú tárgyunk, el- 
adható és/vagy magas presztízsértéket 
hordoz, tanúsítja a játékostársadalom 
számára győzelmünket. Ha a piacot el- 
árasztják a hasonló értékű és statiszti- 
kájú tárgyak, melyeket más játékosok 
készítettek, a zsákmányolt áru értéke 
lemegy. És ugyanez fordítva is igaz: ha 
a kalandok során úgyis hozzájutok a ne- 
kem megfelelő tárgyakhoz, minek költ- 
sek rájuk? Az MMO-történelemben még 
soha senkinek nem sikerült olyan jól mű- 
ködő rendszert létrehoznia, amelyben a 
zsákmányolt és az elkészített tárgyak 
ugyanabból a termékkörből kerültek ki 
és konkuráltak egymással. 

A megoldás viszonylag egyszerűnek 
tűnik: ne ugyanazt termeljék a játéko- 
sok, amit zsákmányolással is megsze- 


a 


lm 


rezhetnek. Ha a magas presztízsérté- 
kű zsákmányt leginkább a fegyverek és 
a páncélok jelentik, sok értelme nincs 
annak, ha a kovács is fegyvereket ké- 
szít, drága alapanyagból, eladhatat- 
lan, alacsony árú végtermékért. Annak 
már sokkal inkább van, ha különleges 
alapanyagok és szaktudás hozzáadá- 
sával tovább tudja fejleszteni a zsák- 
mányolt tárgyak erejét, élességét stb. 
Ha viszont a fegyverek és páncélok ké- 
szítését mindenképp a játékosok ke- 
zében szeretnénk hagyni, a nagy érté- 
kű zsákmány legyen inkább ritka alap- 
anyag, alkatrész. Így a zsákmány és a 
mesterek munkája nemhogy nem kon- 
kurál, de kölcsönösen kiegészítik egy- 
mást, s a különböző irányultságú játé- 
kosok így még inkább egymásra utal- 
va, egy működő társadalom részeként 
funkcionálhatnak. 


Persze mindez önmagában még nem 
elég, sok egyéb szempont mellett sem 
mehetünk el, ha igazán jól működő öko- 
szisztémát szeretnénk tervezni. 

Elsőre talán nem tűnik egyértelműnek, 
de az egyik legfontosabb szempont, 
amit a tárgyak rendszerének tervezése- 
kor figyelembe kell vennünk: a presztízs. 
Amikor a World of Warcraftban a dru- 
idák a legnehezebb kaland során szar- 
vasagancsos sisakot tudtak zsákmá- 
nyolni, akkor azok, akik már megszerez- 
ték, ezt hordták még akkor is, ha nekik 
éppen nem tetszett annyira, és volt ha- 
sonlóan jó statisztikákkal rendelkező 


tárgy is a játékban. A játékosok, mint 
ahogy mindenki más is, szeretik, ha 
megmutathatják, milyen fontos pozíciót 
töltenek be a társadalomban (autók, fö- 
löslegesen sokszobás paloták, nercbun- 
dák... csak hogy a legnyilvánvalóbb köz- 
helyeket említsük). 

A legegyszerűbb megoldás persze az, 
ha a zsákmányolt páncélokon, fegyvere- 
ken látszik, honnan származnak, és ezek 
a tárgyak nem továbbadhatók, eladha- 
tók. Ugyanakkor ez egyfelől kevés, más- 
felől nem mindig alkalmazható. Ha pél- 
dául azt a megoldást választottuk, hogy 
az értékes zsákmányt inkább az alap- 
anyagok vagy alkatrészek jelentik, nem 
árt, ha odafigyelünk, hogy a legértéke- 
sebbek ebben az esetben se legyenek 
továbbadhatók, és emellett láthatóak 
legyenek (anyagok esetében a textúra 
jelenthet megoldást, bónuszokat adó al- 
katrészek esetében pedig már a forma 
és a szín is segítségünkre siethet, gon- 
doljunk csak például a fénykardokba ke- 
rülő kristályokra). 

Emellett ugyanezt a presztízst biztosí- 
tani kell a karakterek által készített tár- 
gyak, sőt az általuk nyújtott szolgálta- 
tások esetében is. Sok játékban bizo- 
nyult már sikeresnek az a megoldás, 
hogy a készítő (vagy módosító) játékos 
neve mindenki által látható vagy meg- 
vizsgálható formában rákerül a tárgy- 
ra. De mindez nem sokat ér, ha sok azo- 
nos szintű játékos pontosan ugyanolyan 
minőségű és mennyiségű tárgyat tud 
gyártani. Kit érdekel ebben az esetben, 
milyen nevet gravíroztak bele? Megvesz- 
szük a legolcsóbbat, és boldogok va- 
gyunk. 

Itt jön be a képbe az egyediség sajnos 
gyakran elhanyagolt, de nagyon is fon- 
tos szempontja. Azon túl, hogy a sok 
azonos termék megjelenése a piacon kü- 
lönböző mesteremberek kezéből nagyon 
hamar vezet a tárgyak értékvesztésé- 
hez, számításba kell vennünk az embe- 
rek másik alapvető igényét is: hogy ki- 
tűnjenek a tömegből. A harcosokat sem 
boldogítja, ha távolabbról már megkü- 


lönböztethetetlenek, a mesteremberek 
pedig csak akkor tudnak tartósan kitűn- 
ni a tömegből, ha olyan termékek kerül- 
nek ki a kezük alól, melyekért érdemes 
kifejezetten az ő portékájukat keresni. 
Az első problémára kézenfekvő megol- 
dást jelenthet a tárgyak színezése vagy 
akár még a forma részleges átszabha- 
tósága is. A második probléma azon- 
ban jóval összetettebb megoldást kö- 
vetel: a megváltoztathatatlan receptek 
helyett valóban lehetővé kell tenni, hogy 
a játékosok egyedi termékeket hozhas- 
sanak létre. 


Végül pedig az sem teljesen mindegy, 
örömünket leljük-e abban, amikor - ál- 
lítólag - alkotunk. A legtöbb mai játék- 
ban a tárgyak előállítása kimerül abban, 
hogy kiválasztjuk a receptet, klikkelünk 
és várunk. Ezzel pedig pont az alkotófo- 
lyamat élvezete vész el, ami a mestersé- 
gek létezésének egyik legfontosabb cél- 
ja lenne az MMO-kban. Csak akkor érez- 
zük, hogy mi állítottunk elő valamit, ha 
tevékenyen részt is veszünk benne, ezt 
a célt pedig remekül szolgálhatják az 
olyan minijátékok, mint amilyenekkel 
például az Everguest II-ben is találkoz- 
hattunk. Különösen akkor, ha az, amit 
csinálnunk kell, valamennyire visszaad- 
ja a tevékenység való világbeli kihívása- 
it (nem mindegy például, mikor tesszük 
a zöldséget a húslevesbe, mint ahogy az 
sem, mikor kalapáljuk és mikor hűtjük 
le a fémet). 
És azt se felejtsük el, hogy míg a való 
életben sem véletlenül igyekszünk a mo- 
noton munkafolyamatokat minél inkább 
automatizálni, egy játékban, ahol alap- 
vetően szórakozásra törekszünk, ez az 
igény fokozottan érvényesül. A magam 
részéről olyan craftrendszerről álmo- 
dom, ahol a prototípusok vagy a mes- 
termunkák kidolgozása az aktív közre- 
működésemet igényli, de a tömegesen 
megtermelhető alkatrészek legyártását 
már rábízhatom a gépekre. 

Szonja 


s Ha egy v virtuális világ kicsit 
is értékes craftrendszerrel bír, három aranyszabálynak veti alá magát: 
d - Minden mesterségnek, terméknek Rell, hogy legyen értéke a játékmenet 
szempontjából. 


- Sok és sokféle előállítható tárgyra van szükség. 
- A mesterségekre vonatkozó képességek rendszerének mélynek kell lennie." 
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Idézet: Boe - röszerkesztől bevezető 


A jó főszerkesztő hatékonyan érvel. Mocsy is valami hasonlót mondott a minap a GameStar tervezé- 
sekor, azaz hogy: a lényeg úgyis az, hogy az olvasók kedvenc olvasnivalójukat ezentúl is a legjobb mi- 
a za tg nőségben, változatlan formában, változatlan néven és változatlan áron kapják kézbe hónapról hónapra. 
iversaliSlS --icsz 9 pi p üi 


001/május 9556 


nip of the Ring teszt 


Idézet: Bad Sector - Lord of the Rings: FellowS 


Idióta nézetekbe könnyű kerülni, ez pedig valóban okozhat émelygést, hányást, gyomorpanaszokat. És 
még belegondolni is rémes abba, hogy egy kamera miket művelhet Móriában, ha nem néz oda senki. 


f 
Te Féllowship of the Ring SA dí söntés 


[Teszreurük ] ] ú 


szet: - Age of Mythology teszt 
Ág 01 Mittólogj idézet TRf Age 0 


ISTENI SZÍNJÁTÉK! 


NFS:. Hot Pursujt 241 


Nagyon gyor$ és nagyon forró! A ny! Mi éppenséggel nagyon szeretjük a szelídített baromfit, de az oroszlánhúst sem vetjük meg, csak azért 


fogyasztjuk ritkán, mert nem merjük megtámadni. Egyébként emlékeztek még az Age of Mythologyra? 
Hol vannak ma már ilyen korrekt RTS-ek? 


Haggemonia r 
HL 2-— ne ; . v 5 iv ing storm teszt 
NOLF-2 i 


. EXKLUZÍV — 


Colin MRA in interjú ) ME - A Ez amolyan , vagy Impala, vagy semmi" jellegű mentalitás, de Csonti rátapintott a The Gathering 
feat) üres 1 ÉG b4B3 ee. 5 "a 1-6 Storm hiányosságára. Tényleg nem volt ennél sokkal több a játékban. 


Idézet: Gyu - Aréna rovat 


2007-ben már egész jogos felvetésnek tűnt a fenti megállapítás, amely szerint az internet már csak olyan 
kis komisz, hogy határtalanságával fenyegeti az emberiséget. Külön csoda, hogy mindez éppen akkor hagy- 
ta el Gyu tollát, amikor az egyik levélíró a Knight Rider 2000 című film eltűnésén kesergett. Mazur szerint 
nem is baj, hogy eltűnt. 


DBB JÁTÉKMAGAZIN 


TELJES JÁTÉKOK A DVD-N 
DREAMFALL Sóúzsev 


t SAM5AMAX EPISODE 4 


Több szempontból zseniális Ender eszmefuttatása, és idén novemberben is átélünk hasonló 
érzést. Kéne valami vicceset is írni, de a dezsős megjegyzés után tök felesleges. 


Ismerős? Az elmúlt öt év alatt egy kicsit sem csitult a vita, de annyit azért hozzátennénk: le- 
gyen a tévében minél több mocsok meg erőszak nyugodtan. Inkább törődjenek a szülők a 
gyerekekkel, figyeljenek oda, akkor talán nem kell majd ilyesmiről vitatkozni. 


Mielőtt ZeroCool megőrült volna, szerencsére lett Crysis 2, és a szánk is tátva maradt tőle, 
bár korántsem annyira, mint azt annak idején remélte a kedves kolléga. Na majd talán a har- 
madik rész... 


NINI NI: 


TR: WAR 
THE NORTH 


sag 
TELJES JÁTÉK: 


8 Pá THEFT AUTO V 


se EAD RISING 2: OFF THE RECORD 

! a 7 SPIDER-MAN: EDGE ÖF- TIME" 

; 4 ; 11" HALO: COMBAT EVOLVED ANNIVERSAÁRY 
A . 


ba. www.gamestar.hu 


, AN ) J 20n/11 
(8) agsasonscno HT 


SRyfall 


7008 j hi 


AMES BOND - KÖZHELY, DE A a Brosnan-filmek óta került e szerepbe, A történet szerint Bondot a film elején sa- ció során a saját felfogása szerint cser- 
Je MA MÁR FOGALOM. SŐT vagyis tulajdonképpen a Craig sorozatba. ját társa akció közben véletlenül lelövi. ben nem hagyta a nagyobb jó érdekében. 

TOVÁBBMEGYEK: azt hiszem, Ő az egyetlen, akit megtartottak egy ko- Holtnak vélik, hiszen ő maga sem igyek- Lesz itt minden, többek között végre egy 
kijelenthető, hogy minden idők legismer- rábbi korszakból, és ennek bizony az ak- szik a visszatéréssel, hanem kicsit kiélve- jó öreg szmokingos jelenet, egzotikus tá- 
tebb, vodka-martinit ivó titkosügynöke tuális epizód végére érdekes jelentősége zi ,halála" előnyeit. Természetesen amikor jak, profi látvány és akció akció hátán 
szinte kultúrjelenséggé vált. Ki ne vitat- lesz. Na de elég ennyi múltidézés, lássuk megtudja, hogy a film elején eltűnt listakö-  . London belvárosában. 
kozott volna azon, hogy Sean Connery viszonylag spoilermentesen - bár vala- vetkezményeként felrobbantották az MI6 Pár kisebb logikai hibát leszámítva (pél- 
volt-e a legjobb Bond, vagy hogy aDaniel mennyire azért kitárgyaljuk a sztorit -, főhadiszállását, azonnal felajánlja szolgála- — — dául a film elején a mozdonyvezető miért 
Craig éra hozza-e még azt a hangulatot, hogyan sikerült a Skyfall. tait M-nek. Ez nem megy problémamente- em áll meg, amikor lebontják mögöt- 
amit a hatvanas-hetvenes évek filmjei? Röviden: jól. Bővebben? Nem jól - mon- sen, hiszen a jó Bond öregszik, és ez a tény, e a fél vonatot?) a film nagyon profin 
Nos, az első kérdésre lehetetlen vála- daná a vicc, de itt ez nem igaz. Jelentem: megtoldva legutóbb szerzett sebesülésével, . összerakott alkotás, és mindenképp re- 
szolni, a másodikat pedig picit fejtsük ki bővebben is nagyon jól sikerült James valamint azzal, hogy több hónapig kima- mek irány a kissé szürke Ouantum csend- 
most, a 23. James Bond film, vagyis a Bond legutóbbi kalandja. Ekkora filmhez radt az edzésekből, igencsak megkérdője- je után, a film végi irányadó csavarokról 
Skyfall kapcsán. méltón megadtuk a módját, és már az éj- — lezi, hogy készen áll-e az újabb feladatokra. em is beszélve. De hogy hozza-e a ré- 
Fontos tény, hogy Craig úr első filmjével, éli premiervetítésen ott sorakoztunk az Felbukkan A is, akit ezúttal egy fiatal srác gi hangulatot ez az ,új" Bond... Talán ki- 
a Casino Royallal a kissé talán elfáradt,és IMAX terem előtt; a GameStar csapatát alakít, egyelőre elfogadható módon, illetve csit máshogy, de mindenképpen igen. Ne 
ismét lassan önmaga paródiájává fajuló Chavalier, Dudu és jómagam képviseltük. Ralph Fiennes, akinek szerepe/karaktere a feledjük, hiába gondolunk vissza jó érzés- 
sorozatot (amire legutóbb a Roger Moore Kezdjük mindjárt a szereposztással. Az film végére kerül igazán a helyére. sel a hatvanas-hetvenes évekre, ha ma 
éra végén volt példa) rebootolták, vagyis ikonikus főgonoszok legalább olyan fon- Segítője, vagyis az aktuális Bond-lány is olyan ritmusú lenne egy film, mint ak- 
elölről kezdték az eddig teljesen összefüg- osak, mint maga Bond személye. Ehhez (Eve - Naomie Harris) az elején engem kor, pont annyian támadnák, mint ahogy 
gő idővonalat. Kissebb-nagyobb kontinu- a filmhez sikerült Javier Bardemet meg- kifejezetten idegesített, de akárcsak ost mások az újítások miatt. Sajnos 
itási hibák előfordultak eddig is, de Sean nyernie a Broccoli klánnak és hős segítő- Fiennes esetében, az események hatásá- Sean Connery sem lesz újra fiatal, ahogy 
Connery, George Lazenby, Roger Moore, iknek. Az azóta megjelent kritikák isme- ra nem feszítem keresztre. Kiderül, hogy a filmipar is megváltozott. De itt van ne- 
Timothy Dalton és Pierce Brosnan egy- retében kockázat nélkül kijelenthetem, M sötét múltja is nagy szerepet játszik künk Daniel Craig, szerencsére még két 
azon személy kalandjait mesélte el. Ezzel hogy minden idők egyik legkiemelkedőbb a történések alakulásában, ugyanis go- film erejéig, és kedves olvasók, ez bizony 
szemben Daniel Craig a Casino Royal ele- James Bond-gonoszát kaptuk meg Silva noszunk, Silva maga is MIG ügynök volt emek dolog. 
jén kapta meg a 00-s státuszt, és kezd- személyében, pedig olyan ikonokkal kel- - ráadásul nagyon jó -, amíg M egy ak- 
te el újra felépíteni a karaktert. Nem volt lett , megküzdenie", mint az aranypiszto- 
több Moneypenny, G, és M is ,csak" a lyos férfi (Christopher Lee) vagy maga B 
már eleve nem tipikus Judi Denchlett, aki . — Blofeld (Telly Savalas). 72 
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The Big Bang Theory, 
Fringe, South Park 


HOGY A MÚLT HAVI SZÁM- 
A: ÍGÉRTÜK, ÍME EGY 

KIS SOROZATMUSTRA. 
Kezdjük egy igazi geek sorozattal, a Big 
Bang Theoryval, ami itthon Agymenők 
(brrr) címen fut, Amerikában pedig a 6. 
évaddal folytatódott szeptemberben. 
Ami az elején elképzelhetetlen volt, az 
mostanra evidenssé vált: a négy kattant 
tudós főszereplő közül háromnak van 
barátnője, negyedikük, a nőkhöz csak ittas 
állapotban szólni képes Raj facér egyedül. 
Ez a tény részben meg is határozza a cse- 
ekmény fonalát, és megfelelő ellenpontot 
nyújt a női témák térnyeréséhez a férfias, 
pontosabban inkább fiús felfogással 
szemben. A poénok ugyanolyan típusúak, 
int az első évadban, de működnek. A há- 
om hölgy (Penny, Amy, Bernadette) aktív 
észvétele és a spoiler elkerülése érdeké- 
ben most nem taglalt izgalmas részletek 

iatt úgy tűnik, lassan kiteljesedik a 

örténet. Nem valószínű, hogy a készítők 
ovábbi szereplőket hoznának be, így nem 


A négy kocka meséjénél komolyabb té- 
mákat boncolgat a Fringe - Rejtély, ami 
az ötödik (elvileg befejező) évadánál tart, 
de mintha kifáradni látszana. A nagyobb 
ét, amit a szereplők megélnek, nem enge- 


kizárt, hogy a végéhez közeledik a sorozat. 


di meg úgy az ismétlést, ahogy egy vígjá- 
téksorozat vagyis sitcom. Ezt tudhatják a 
készítők is, mert váratlan húzással a jövő- 
be helyezték át a cselekményt úgy, hogy 
továbbra is a már megszokott főszereplő- 
kért - Olivia, Peter, Walter, Astrid — izgul- 
hatunk... és nem mellékesen a világ sorsá- 
ért. Ezért szomorú, hogy négy rész megte- 
kintése után olyan érzése van az embernek, 
mintha az időt húznák a forgatókönyv- 
írók. Csak nem úgy járunk ezzel is, mint a 
Losttal? Úgy tűnik, hogy a filmek terüle- 

tén egyre stílusosabb és sikeresebb J. J. 
Abramsnek (Star Trek, Super3) talán már 
nem marad elég energiája a sorozataira. 
Végül ne maradjon ki az animáció sem 
ajánlónkból, s akkor már legyen az a legké- 
zenfekvőbb választás, a South Park. A 16. 
évadánál tartó emblematikus sorozattal 
kapcsolatos első felmerülő kérdés: Meddig 
lehet ezt még , húzni"? A választ az élet ad- 
ja meg: akármeddig. Amíg ilyen abszurd 
dogok történnek a közéletben, mint a túl- 
súlyos emberek elektromopeddel közle- 
kedése a Wal Martban, a Gangnam style 
vagy az önmagukat őslakosoknak hazudó 
és ezért kedvezményeket igénybe vevő csa- 
lók elterjedése, mindig lesz elég témája a 
att Stone-Trey Parker írópárosnak. 


4: 


A kegyelem ára 


4 


VÉGJÁTÉK ÉS A HOLTAK 
Mszszéss CSUPÁN 

KÉT REGÉNY AZ AMERIKAI 
SZERZŐ TARTALMAS ÉLETMŰ- 
VÉBŐL, dea hosszúra nyúlt Enders 
Game sorozat első két kötetével máris 
történelmet írt. Sem azelőtt, sem 
azóta nem sikerült senki másnak két 
egymást követő évben elhódítania a 
legrangosabb sci-fi díjakat, a Hugót 
és a Nebulát. Nem véletlen tehát, hogy 
a műfaj rajongói izgalommal vegyes 
borzongással várják, hogy Card mivel 
lepi meg őket legközelebb. 
1983-ban, még a tudományos-fantasz- 
tikus irodalom korábban említett klasz- 
szikusait megelőző időben született meg 
A kegyelem ára, a szerző első szárny- 
próbálgatása az akkor már Tolkien mű- 
vei, illetve a Dungeons £ Dragons sze- 
repjátékok és regények által korlátok kö- 
zé szorított fantasy színtéren. A nem 
mindennapi történetet Card arra a kér- 
désre fűzi fel, hogy mekkora áldozatot 
vagyunk hajlandók hozni céljaink eléré- 
se érdekében. S mivel középkori viszo- 
nyok között játszódó fantasyről beszé- 
lünk, attól a mágia sem idegen. Az a má- 
gia, amely nem ismer korlátokat, amivel 
isteneket foszthatunk meg hatalmuktól, 


fp —  ORSONSCOTT CARD 
. A KEGYELEM ARA 


— 
zi 
ez 
-öm— 
fm 
ez 
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birodalmakat csavarhatunk ki jogos ural- 
kodóik kezéből, seregeket tüntethetünk 
el a föld színéről, és ellenségeinket év- 
századokon át életben tarthatjuk, hogy 
kedvünkre kínozzuk őket és lubickoljunk 
szenvedésükben. A hatalomnak azonban 
ára van, amiért valakinek a vérével kell 
fizetnie. Három hős döntésein keresz- 
tül szembesülünk ezzel az alapvető igaz- 
sággal, miközben csak úgy faljuk a na- 
turális jelenetekben tobzódó, ám a klasz- 
szikus fantasy egyik alapkövének tartott 
harcokat szinte teljes egészében nélkü- 
löző sorokat. 
Palicrovol jó király, övé a legszebb nő 
szerelme, a leghatalmasabb varázsló 

és a legkiválóbb hadvezér hűsége, még- 
is nyilvánosan meggyaláz egy lánygyer- 
meket. Szépség királynő haragja végte- 
len, bosszúja jogos, de nem igazságos. 
Orem kiskirály pedig maga az ártatlan- 
ság, naiv és tapasztalatlan. Hamar be- 
lopja magát az olvasó szívébe, ahogy 
csetlik-botlik az élet rögös útján, ahogy 
apránként ráébred saját erejére, és vé- 
gül, de nem utolsósorban megbékél sor- 
sával, ami előre elrendeltetett, ami egy- 
szerűen nem érhet jó véget, és ami ellen 


semmit sem tehet. 
D/s 
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Másvilág 


Hogy mindig legyen 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


Oornamented Wallis . Felkeltem a reggelt 


HS7 JÓ PÁR ÉVE JELEN VAN 
A MAGYAR UNDERGROUND 


SZÍNTÉREN. A Szűcs Kriszti- 


tó Prurie 
sé a power electronica h 
ben, 2010-ben aztán ki 
Shadow 


Zel- és 
ken zaj 
lektál. 
negyed 
Ornam 
rom fe 
tonai e: 


részbő 
(!) jött 
(Night 


Number, India Has J 


t nevű projek 


evű alteregójá 


je 


OMINICK FERNOW NEM ELŐ- 
SZÖR TESZTELI A KÖZÖNSÉG 
ÉS A KRITIKUSOK TŰRŐKÉ- 

PESSÉGÉT, bár talán r 


ost(anában) 
ment a legmesszebbre. A 15 éve pályán 
lévő fiatalember a Hospital Productions 
kiadó alapítója, és két évvel ezelőttig tar- 


tette híres- 


íveinek köré- 


1 


alálta a Vatican 


ellyel a kö- 


távol-keleti, illetve arab területe- 


ló katonai 
Legújabb ,merény 
órás, kilenc szái 
ented Walls, mely 
vételét élőben (je 


áll, és az év elejé 


gyenruhában lép fe 
ték. Az Operatio 


hadműve 


e 
(0) 


n 


ki. További beszédes szá 


orce Scopes, Yem 


letekre ref- 
te" a három- 
tartalmazó 


ek első há- 
lemzőe 


ka- 
) rögzítet- 


Neptune Spear három 


még kazettán 
címek 


eni Telephone 
st Tested A Nuc- 


lear Device) jelzik a koncepciót és a te- 
matikát. Műfajilag nehéz a meghatáro- 


zás, alapvetően industrial techno, de nyo- 
mokban tartalmaz dark downtempo, 
noise és ambient elemeket, sőt közel-ke- 
leti népi énekeket is. Igazán pikánssá pe- 
dig az teszi e lemezt, hogy a trendi Mo- 
dern Love kiadónál (Demdike Stare, 
Andy Stott, Claro Intelecto, DeepChord) 
jelent meg, így szélesebb körben elter- 
jedhet a Vatican Shadow zenéje, vélemé- 
nye, felfogása. 


Falling Apart 


A 


C64 LIVE ACTJEIVEL ELHÍ- 
RESÜLT, ANGLIÁBAN ÉLŐ 
LENGYEL GÉNIUSZ TOVÁBB- 


RA SEM PIHEN, SZÜNTELENÜL 
ONTJA MAGÁBÓL AZ ALBUMOKAT, 
TOVÁBBRA IS INGYEN ÉS BÉR- 
MENTVE. A hivatalos weboldaláról 


( 


Falling Apart immáron a hatodik a 


) letölthető 


sorban, és az előzőekhez hasonlóan ez is 
érdekes egyvelegét kínálja a zenei ,ízek- 
nek", úgy is mondhatnám, igazi kulináris 
élvezet a fülnek. 
A videojátékok aranykorát idéző komplex 


dallamvilág, enyhén 


morú zt 
dubste 


Gameboy-ok és Co 


p betétek jelle 


melankolikus, szo- 

angulat és visszafogott, kísérleti 
zik ezt az eredeti 
odore 64-ek 


ang- 


ján megszólaló, gitárszólókkal tarkított 8 


bites e 
Utóbbi 
sem fe 
erősza 
ami Lu 
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ectro-rock albumot. 
beskatulyázás azonban koránt- 
ezi ki (sőt, valójában kicsit meg is 
kolja) azt az ihletett zsenialitást, 

kHash egész munkásságát jellem- 
zi. Zenéjével képes arra a bravúrra, 


ogy 


egy lelki szemünk előtt vibráló tévékép- 
ernyőre óriási pixelekből sprite-okat fest- 
ve olyan képzeletbeli világokba repít el 
bennünket, ahol egyidejűleg létezik a 
múlt és jelen, s ahol sohanemvolt játékok 
soundtrackjei hatják át és formálják sa- 
ját képükre egész lényünket. 


án vezette zenekar jellegzetességébő 
és egyediségéből cseppet sem vesztett 
idők során, így hangzásának köszön- 


az 


hetően az új anyag első pár üteméből is 


felismer 
mu 


ségük ar 


ja, hogy 


ető, hogy ez bizony az ő kezük 
káját dicséri. Négy éve jelent meg a 
legutóbbi album, en 
egújuláshoz, és a Felkeltem 
a reggelt egyértelmű 
negérte vá 
egyszer volt példa a 
esetében, de az alter 


yi időre volt szük- 


en azt bizonyít- 
i. Korábban nem 


rra (nemcsak a HS7 


atív szférában en 


bloc), hogy a szövegek ugyan fülbemá- 
szóak és irodalmi igényességűek, jelen- 


tős mondanivalóval 


gyanakkor nem 


bírnak. Itt is találunk ilyen dalt (Nem 


elég), de többségber 


vannak az elgon- 


dolkodtató számok, amelyekből szíve- 
sen idézünk majd egy-egy bölcsességet. 
A hangzáson is érezhető a változás, a 
rockosabb, megszokott melódiák mel- 
lett elektronikus dallamokat is hallha- 


tunk (Rengeteg bor), melyek a pörgés és 
tombolás helyett a pihenést segítik elő, 
amikor lefekszünk és hagyjuk, hogy a 
zene magával ragadjon. A banda a már 
meglévő rajongóin túl a popzene kedve- 
lőinek is tartogat kel-lemes perceket. 


Dreamonic Vamperor 


SZA IDÉN ŐSSZEL A HARD- 


Fi OSSZÚ IDŐ UTÁN TÉRT VISZ- 


CORE TECHNO EGYIK LEG- 


KÜLÖNÖSEBB FIGURÁJA, Omkara 


Techichi, aki néhány sikeres EP - és hat- 
évnyi kihagyás - után végre első saját 


vet a karrierjébe 
nem mer 


kül ötvözi a dalla! 
dustria 
jú darkcore és a 
különböző elemei 
energiákról téve t 
Hivatalosan a két 


mainstreamebb, 
dallamosabb sze 
ra pedig az elvo 


albumátis elkészíthette. Ez pedig 
csak azért jelent hatalmas mérföldkö- 
, mert elhozta szá- 
mára az őt megillető elismerést, ha- 
rátalált végre saját hangjára. 
ostanra kiforrt, egyedi s 
nos mainstyle, a z 
e, a söté 
egboldogult ar 
, hihetetlenül kreatív 
anúbizo 
emezes Dreamonic 
Vamperor első CD-jére 
úgymond bulizósabb, 

zemények, a második- 
abb darabok. Akko- 


hardcor 


ra kontraszt azo 


ban! 


em- 


ílusa reme- 
ÚZÓS 


core 
yságot. 


kerültek a 


ég sincs a leme- 


zek között, mindkettő kemény, sötét és 
melankolikus. Ráadásul Omkara komp- 


atmoszférá- 


romisszummentesen megy szembe az 
aktuális trendekkel, remekül rávilágít- 
va ezzel arra is, hogy miről kéne valójá- 
ban szólnia a hardcore-nak; rajongók tí- 
zezreinek adja ezzel vissza a stílusba ve- 
tett hitüket. 


kreatív grafika, zene és programozás 
MI a demoscene? 


MI: SZÓLNÁL, HA AZT MON- Ezeket rendszeresen megrendezett ösz- kal demonstrálták, mit lehet kihozni az Demoshow-t Budapesten, a XIV. kerü- 


DANÁNK, HOGY A LEGME- szejöveteleiken, a demópartikon ver- akkori számítógépekből (Commodore leti Cserepesházban. A hazai csapatok 
NŐBB SIKERJÁTÉKOK senyeztetik, ahol kiderül, ki a legjobb. 64, Amiga). Mivel azóta a hardveres fel- . gőzerővel készülnek a nagy megméret- 
GRAFIKÁJÁT STÚDIÓMINŐSÉGŰ Abarátságos versengés fő célja akülön- építés jóval sokrétűbb lett, ademók ma tetésre, a rendezvényen bemutatják az 
ZENÉVEL ÉS HANGEFFEKTEKKEL böző trükkök, technikai újítások meg- már inkább az egyes demócsapatok tu- év legkiemelkedőbb demóit is. A részvé- 
PÁROSÍTVA MINDÖSSZE EGY WORD- ismertetése a többi csapattal és a lai- dását mutatják be. tel ingyenes, a szervezők minden érdek- 
DOKUMENTUM NAGYSÁGÚ FÁJL- kus nézővel. 2012. december 1-jén tartják a követ- lődőt szeretettel várnak. 
BAN IS ÉLVEZHETED? A demoscene A demo kifejezés a demonstráció szóból kező összejövetelt, az Experience 2012 
többek között ezzel is foglalkozik. A demo ered - a 80-as években, amikor a szub- 
szép megfogalmazásban egy neminterak- kultúra kifejlődött, ez nagyjából azt je- További információ: exp1l2.playtime.hu, www.scene.hu 
tív, valós idejű, audiovizuális számítógépes lentette, hogy ezekkel a kis programok- 


prezentáció. Azaz majdnem olyan, mint 
egy videoklip azzal a különbséggel, hogy 


nem előre felvett képkockákról van szó, B e 
anem egy futtatható programról, min- 

den a lejátszás pillanatában generálódik 

azon a számítógépen, ahol futtatják. Ez le- A a dd 

het forgatókönyv szerinti látvány, de az is j 256 

elképzelhető, hogy minden egyes indítás- 

kor véletlenszerű a megjelenés. A lényeg 

a kreativitás és a hatékonyság: látványos 


grafikai megvalósítások remek zenei alá- 
festéssel szinkronban - és mindez csupán 
64 vagy akár csak 4 kilobájtban! 

A demoscene tagjai közt vannak prog- 
ramozók (kóderek), grafikusok és ze- 
nészek, akik így együtt, általában csa- 
patba tömörülve készítik alkotásaikat. 


Demo 


ELŐFIZETÉSÉVEL MOST 
300 000 FORINTOT 
NYERHET! 


Minden évben komoly fejtörést okoz 
Onnek a karácsonyi ajándékozás? 


A Posta most segít Önnek! 
A hírlap előfizetés kiváló ajándék 
minden korosztály részére. 


Személyes ajándékként válasszon a Posta által terjesztett, érdeklődésének megfelelő hírlapok közül, és S 
fizessen elő 3 hónapra, minimum 1 500 Ft/negyedév értékben, hogy megnyerhesse a 300 000, a 200 000 rrv 
vagy a 100 000 Ft-tal feltöltött Posta Kártyák, vagy a 100 db 10 000 Ft értékű hírlap-előfizetés egyikét. ) 


Ha több lapra fizet elő, nagyobb eséllyel nyerhet. 
Megrendelési szándékát jelezheti a hirlapelofizetesgposta.hu e-mail címen vagy a 06 80 444-444 


zöld számon, illetve előfizethet a postákon és kézbesítőjénél! Magyar Po sia 


Az akció időtartama: 2012. november 2. - december 31. 


www.posta.hu 


nun Megjelenik december 21-én 


KÖVSZÁM 


Az E3 egyik legvitatottabb újdonsága volt a Wonderbook. A hardcore ré- 
teget és az újságírók jelentős részét nem győzte meg a Sony AR játéka, 
a monitoron felgyulladó könyvlapok eloltogatása nem izgatta fel annyira 
a tömeget, mint a Halo 4 szuperszörnyei, de nem is egy célközönségnek 
szól a kettő. A találgatásoknak vége, felnyitottuk a könyvet, és a jövő hó- 
napban elmondjuk, hogy mit találtunk benne. 


FAR CRY 3 LEGO-LORDOFTHE 6 EPIC MICKEY 2: THE WINDOWS 8 
A Far Cry sorozat visszatér természe- RINGS POWER OF TWO ESZKÖZÖK 


tes közegébe: a dzsungelbe. A gyanút- A LEGO játéksorozat egyik legütősebb A Warren Spector által újraálmodott Az e havi számban az A10 bemutatása 
lan nyaraló brigád története komoly for- címének ígérkezik a Gyűrűk Ura trilógián . " mesevilág ismét megmentésre szorul. elmaradt, de egy tuningos anyag kereté- 
dulatokkal kecsegtet, kíváncsian várjuk, — alapuló epizód. A hangulat és a jó törté- Mickey egér kifordított világában ezút- ben mindent bepótolunk. Emellett jó pár 
hogy mi valósult meg a szépen hangzó net adott, de vajon sokadszorra is elvará- ! tal egy társ is követi őt, meglátjuk, hogy Windows 8-ra szabott eszközzel megis- 
ígéretekből. zsol-e majd minket a kockásított miliő? meghozhatja-e a coop mód a várt sikert. .  merkedhettek. 


—— 


szont még nem biztos, hogy úgy sikerül minden, ahogy azt tervezzük, nem szeret- 
nénk előre ígérni, egy dolgot kivéve: olyan teljes játékot kaptok, ami büszkén meg- 
állja a helyét a fa alatt. 
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Előtfizetési akció! 
19 900 forintér 


magazinra egy évre, és 


Karácsonyra lepd meg futballszerető 
rokonodat vagy ismerősődet egyedi 
FourFourTwo címlappal, melyhez most 
egyéves FFT előfizetést adunk. 

Az általad elküldött fotóval és címekkel 

(4 db) elkészítjük az egyedi címlapot, 
melyet bekeretezve, futárszolgálattal 
küldünk el neked az ajándék előfizetői 
kártyával együtt. 

Előfizetés és további információ 

a 

oldalon. Az akcióban részt vehetnek 

már érvényes előfizetéssel rendelkező 
olvasóink, illetve új előfizetők is. 

Az előfizetési akció november 30-ig tart. 
Jelen előfizetési akció csak 

a 

honlapon történt előfizetésekre vonatkozik. 
Az előfizetés időtartama alatt az előfizetés 
nem mondható fel. 


WORLD OF WARPLANES 
Panda Global Protection 2010 ZART BETA 


F-Secure Internet Security 2012 A World of Tanks sikerei után a 
wargaming.net új kihívásokat keres: 


és mobile security ezúttal a légi csatározások világába 


B í kalauzolnak el minket World of 
Outpost Pro Security Suite Warplanes című online játékukkal. 


Eset Smart Security A DVD-tokon található egyedi kód 
hozzáférést ad a zárt bétához. 


9-0 
GameStar 


MEZ or rankeb 


öltóioroaram 
letölti DVD: ajá 


114 www.gamestar.hu 


A második el-alameini csata, 1942. A hat Churchill tankból álló King Force harckocsizó század feladata, hogy áttörje a 
Tel el Akkakir falu melletti német védelmet. 


A II. világháborúban csatázó páncélos járművek közül a Churchill bizonyult a legbiztonságosabbnak. 


CGameStar "MMO nagyágyú angol akcentussal" 
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LG IPS7 MONITOROK VILAGAT 


. 


ISMERD MEG AZ UJ 


Lifes Good 


Az LG IPS technológiájának köszönhetően az új IPS/L monitorok élethű 
színeket jelenítenek meg szinte bármilyen betekintési szögből, mi több 
hosszú ideig kényelemben élvezheted ezt az élményt. Az LG IPS7L 
sorozat MHL kompatibilitásának köszönhetően egyszerűen hozzáférhetsz 
kedvenc, mobil eszközökön tárolt tartalmaidhoz is miközben a CINEMA 
SCREEN formatervezés tovább növeli a vizuális élményt. 


LG IPS7L Monitor 
www.Ilge.hu 
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Lifelike Color Expressi 


